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Prefacio

urante mi etapa universitaria me
he aproximado cada vez mas al
ambito educativo, inicialmente a
través de trabajos académicos y ahora
involucrandome en proyectos perso-
nales. Este interés por la educacion
ha ido creciendo en mi a lo largo de
los ultimos afios, a medida que com-
prendo el impacto que una educacion
integral y con sentido puede tener en
la forma en que entendemos y nos
desenvolvemos en el mundo.

En el transcurso de este afo, he tenido
la oportunidad de desempenfarme
como profesora de arte en el Colegio
Chiaravelle Montessori, trabajando

con nifos y nifas de 7 a 12 afios. He
abordado esta experiencia desde una
perspectiva critica, buscando com-
prender como la creatividad puede ser
estimulada y cémo el disefio puede
contribuir de manera integrada al pro-
ceso educativo. Este acercamiento me
ha permitido explorar las conexiones
entre la creatividad, el disefio y la edu-
cacion de una manera enriquecedora
y reflexiva.

Introduccion al proyecto [1.1]



Resumen 9 Introduccion al proyecto [1.2]

El curriculum del siglo xxi reclama el desarrollo de ha-
bilidades diferentes a la memorizacion y la competitivi-
dad académica, arraigadas en los curriculos escolares
tradicionales, ya que estos no promueven la capacidad
de adaptacion a entornos cambiantes. En este contexto,
el pensamiento critico y la creatividad han sido identifica-
dos como habilidades esenciales de este siglo.

No es casualidad que estas ultimas sean habilidades
destacadas, ya que a través de ellas se pueden hallar
multiples soluciones y formular diversas preguntas para
explorar distintos enfoques. Sin embargo, preocupa la
observada disminucién en los niveles de creatividad en
los nifios. A esto se suma la falta de herramientas centra-
das en la metacognicion, ya que se dificulta la evaluacion
precisa de estas habilidades.

Ante tal escenario, se plantea el arte como un medio para
desarrollar el pensamiento critico y competencias meta-
cognitivas a través de procesos creativos. El desafio con-
siste en proporcionar a los nifios en la segunda infancia
herramientas que les permitan comprender sus propios
procesos de aprendizaje de manera ludica mediante el
disefio de material educativo, construyendo un puente
entre lo visual y el aprendizaje significativo.

Palabras clave:
Pensamiento critico, metacognicion,
creatividad, arte
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stamos viviendo una crisis de

creatividad. Autores como Kim

(2011) y Carruthers (2022) han
postulado que desde 1990, a pesar
de que las puntuaciones de 1Q han
aumentado, las puntuaciones de
pensamiento creativo han disminuido
significativamente (test de Torrence?) .
Se han dado diferentes explicaciones
a este fenomeno, Carroll (2013) teoriza
que la estandarizacion en la educa-
cion, especificamente en las pruebas
que se aplican a los nifos ?, devaltan
el proceso educativo al convertir los
logros de los alumnos en resultados
de examenes y esta limitacion afec-
tara directamente la capacidad de
innovacion de los mismos. Easter
(2021) expresa que las formas de vida
apresuradas y excesivamente progra-
madas son las verdaderas culpables
de esta decadencia en el desarrollo
del pensamiento creativo, sentencian-
do “estamos demasiado ocupados y
entretenidos para que la creatividad
florezca” (p.20). En un contexto de
Inteligencia Artificial (IA) emergente,
Segarra (2023) plantea que el avance
y mejoramiento de esta tecnologia
esta transformando la creatividad,
afirmando que el enfoque de ésta, no
deben ser las ideas (promts) sino los
sistemas de informacion que las crean,
asi como todas las posibles conexio-
nes que se pueden crear dentro de un

tema, la vision del dltimo autor tiene un
punto interesante en cuanto a que no
se limita a hacer un juicio sobre como
se ve ese cambio con la IA, mas explica
como las tecnologias estan alterando el
paradigma de lo que se entiende como
creatividad.

El concepto creatividad puede ser
observado desde varios parametros

y desde diferentes disciplinas, por lo
gue no se limita a una caracteristica
puramente artistica (Sternberg y Lubart,
1997), Martin (2020) en su tesis doctoral
sobre perspectivas de la creatividad y
su vinculacion con la educacion escolar,
entiende lo anterior cuando describe

la creatividad como “un camino para

el descubrimiento de los demas (inter-
venciones técnicas, resultados cientifi-
cos, artisticos) (p.23) La autora recién
mencionada es parte de una creciente
tendencia en el estudio de la creatividad
como parte de procesos interdisciplina-
rios (Weir, 2022).

La aproximacién anterior se condice con
una experiencia en un encuentro inter-
disciplinario entre la Facultad de Cien-
cias, Artes, Ciencias Sociales, Filosofia 'y
Humanidades realizado durante 2017 en
la Universidad de Chile, en esta ocasion,
le preguntaron al biélogo Humberto
Maturana si se puede ensefiar la creati-
vidad, a lo que él respondi6:

Introduccion al proyecto [1.3]

T Es importante puntualizar cual es el
esténdar con el que se mide la creatividad,
uno de los test de creatividad mas utilizados
y aceptados son las Pruebas Torrance de
Pensamiento Creativo (TTCT) desarrollado
por E. Paul Torrance en la década de 1960.
En especifico son un conjunto de pruebas
estandarizadas disefiadas para medir la
creatividad que contemplan 4 sub-pruebas
en fluidez figural, originalidad figural, fluidez
verbal y originalidad verbal

2Alo largo de este documento se utilizara
la palabra nifios para referirse tanto a nifios
como a nifas.
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“La creatividad no se enseria
se libera ;como se deja
que los otros seres operen
desde su condicion basica
y creatividad? Dejandolos
ser, escuchando las
preguntas de los ninos,
contestando las preguntas
de los adultos. No es que
se potencie la creatividad,
se abre un espacio y segun
las circunstancias en que

estamos es como se orienta”

(Maturana, 2017, parr. 6).
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Dentro de esta misma frase se
pueden distinguir dos elementos
importantes, por un lado, esté la idea
de la creatividad como un valor innato
del ser humano al que todos tenemos
acceso, Rubin (2023) en su libro The
creative act: A way of being, se refiere
extensamente al tema haciendo énfa-
sis en que

“La creatividad no es una capacidad
rara. No es dificil acceder a ella. La
creatividad es un aspecto funda-
mental del ser humano. Es nuestro
derecho de nacimiento. Y es para
todos nosotros”

(p.7). por otro lado, se devela que son
las preguntas las que pueden guiar el
proceso creativo, Elder y Paul (2005)
sostienen esto bajo principios socra-
ticos, indicando que “la calidad de
nuestro pensamiento esté en la calidad
de nuestras preguntas” (p.4).
Considerando lo descrito, es importan-
te revisar si lo anterior se refleja en el
contexto educacional actual. Johnson
(2019) hace un analisis del panorama
educacional y comenta que “el curri-
culo escolar en Chile responde a un
modelo pedagdgico por objetivos, que
esencialmente responde a un enfoque
positivista de la educacion” (parr. 1).
Este tipo de enfoques tiene un proble-
ma de fondo, donde el conocimien-

to se reduce a una lista de objetivos
empiricamente observables y tienen una
estructura rigida, lo que limita las posi-
bilidades que tiene el profesorado para
aplicar evaluaciones auténticas desde
una perspectiva constructivista, en la
qgue se hable de aprendizaje activo y
situado (Alvarez, 2005). Considerando
lo anterior, se evidencia que el espacio
para la creatividad y el pensamiento cri-
tico es limitado en un curriculo disefiado
para la memorizacion y competitividad
escolar.

La creatividad y el pensamiento criti-
€O son especialmente relevantes, consi-
derando que son unas de las primeras
aptitudes descritas en las “Habilidades
del S. xx”(UNESCO, 2017), que son una
serie de competencias necesarias para
enfrentar la era tecnolégica. Desde The
Partnership for 21st Century Skills lo
describen de la siguiente manera:

“En el contexto de la ensefianza

de los conocimientos basicos, los
estudiantes también deben aprender
las habilidades esenciales para el
éxito en el mundo actual, como el
pensamiento critico, la resolucion

de problemas, la comunicacion y la
colaboracion.”

Introduccion al proyecto [1.3]
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(The Partnership for 21st Century
Skills, 2009, P21 Framework Defini-
tions). Estos lineamientos han sido
fundamentales para darle importancia
a habilidades que hasta hace poco
tiempo parecian no estar presentes en
la educacion tradicional (Care et al.,
2018). Esto, en conjunto con el objetivo
de desarrollo sostenible 4 Educacion
de calidad donde se hace un llamado
invertir en la creatividad, por ser un
sector que tiene la capacitad de adap-
tarse rapidamente y adecuarse a los
desafios que se presenten (UNESCO,
n.d.)

Delgado (2019) plantea que recien-
temente hemos descubierto la gran
sensibilidad de los nifios hacia el
aprendizaje y la importancia de fomen-
tar el desarrollo de ciertas habilidades
desde la infancia si se desea obtener
resultados significativos, por esto el
desarrollo de competencias del S.XXI
no debe retratarse ni limitarse a estu-
diantes en la educacion superior sino
que es esencial brindar apoyo a los
estudiantes para desarrollar compe-
tencias y habilidades metacognitivas
desde los primeros afios de la educa-
cion formal (Scott, 2015).

Por esto es necesario integrar las
habilidades mencionadas anterior-
mente, en los enfoques pedagodgicos y

los contenidos curriculares existentes,
para asi, tener mas herramientas con-
cretas que le permitan a los nifios estar
mas preparados para los desafios del
siglo.

En base a lo mencionado ante-
riormente, surge como oportunidad
fomentar el desarrollo de pensamiento
critico en nifios en la segunda infan-
cia mediante la exploracién material
y otros procesos creativos, dentro de
los mismos salones de clases, pre-
sentandoles el arte como una forma
de generar conocimiento significativo,
usando una perspectiva de disefio
para la educacion entendiendo que
“entre el docente y el alumno como
usuario final, encontramos al disefiador
como intérprete del mensaje educati-
vo” (Herrera & Latapie, 2010)) donde
el disefio pueda traducirse en un bien
social.

Introduccion al proyecto [1.3]
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Habilidades del siglo XXI

ivimos en una época fascinante

de cambios tecnoldgicos, auto-

res como Gauri et al. (2019) des-
de 2015 han llamado a esta nueva era
digital la quinta revolucion industrial.
Segun Noble et al. (2022) esta era se
puede describir como un sistema que
engloba la nocion de colaboraciones
armoniosas entre personas y maqui-
nas, caracterizada por la convergencia
de las tecnologias digitales, fisicas
y bioldgicas. Voogt y Pareja Roblin
(2010) plantean que el paso de una
sociedad industrial a una sociedad de
la informacién y el conocimiento tiene
implicaciones de gran alcance para
el tipo de habilidades que tiene que
adquirir la poblacioén, por esto, las ha-
bilidades del siglo XXI son necesarias
en practicamente todos los ambitos:
cooperacion, comunicacion, alfabeti-
zacion en TIC, conocimiento cultural,
creatividad, pensamiento critico y
capacidad de resolucion de problema,
serian las competencias necesarias
para funcionar adecuadamente en la
sociedad moderna y para poder hacer
una contribucion util a ella.

Existen muchas visiones sobre cuadl
va a ser el rol de estas nuevas tec-
nologfas en el &mbito educativo. Por
un lado estan los que creen que la
inteligencia artificial (IA) es una ame-
nazay un peligro para la educacion

15

actual, como quedd constatado en
una carta al London Times donde se
lee “No confiamos en que las grandes
empresas digitales sean capaces de
regularse a si mismas en interés de los
estudiantes, el personal y las escuelas.
En el pasado, el Gobierno no se ha
mostrado capaz o dispuesto a hacerlo’
(Milmo, 2023, parr. 5) y por otro, se
encuentran personas como Sal Khan
(2028), creador de la Khan Academy,
quien menciona que la inteligencia
artificial tiene el potencial de acelerar
drasticamente la educacion tal y como
la conocemos. En su nueva plataforma
potenciada por |A describen como

el uso de estas tecnologias ayuda

a fomentar el didlogo y la discusion
socratica al brindar un espacio seguro
para que los estudiantes refinen sus
argumentos. (Yamkovenko, 2023).
Agregando a lo anterior la IA tiene la
capacidad de apoyar el pensamien-
to divergente, asociando conceptos
remotos y generando ideas a partir

de ellos inspirando a las personas

a pensar mas alla de sus ideas pre-
concebidas sobre lo que es posible o
deseable (Eapen, 2023).

Marco tedrico [2.1]
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Mas alla de las posibles visiones
respecto a esta disyuntiva, queda en
evidencia que el cambio tecnologico
esta afectando la educacion. Es por lo
tanto necesario entender cuales son
las formas de crear conocimiento y
entender diferentes alternativas para
desarrollar el mismo.

Una posible forma de producir
conocimiento es a través de la mate-
rialidad y el quehacer artistico, desde
el Ministerio de las Culturas,las Artes y
el Patrimonio reconocen la importancia
de la educacion artistica “como una de
las herramientas mas eficientes para
avanzar en la generacion integral de
las nuevas generaciones” (MINCAP,
2020, p.7). Bajo el anterior postulado,
se entiende que el desarrollo del pen-
samiento critico y reflexivo, que Elder
& Paul (2005) describen ampliamente,
va ligado a nuestra calidad de vida,
la que a su vez es determinada por la
calidad de nuestro pensamiento, y este
ultimo, a su vez, viene determinada por
la calidad de nuestras preguntas, por-
que las preguntas son la fuerza motriz
del pensamiento.
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“Las virtudes se educany
se practican, el desarrollo
de las habilidades (de
pensamiento) esta por
sobre el conocimiento
especifico. Este Ultimo es
de muy facil acceso. Una
persona mentalmente bien
preparada aprende ese

conocimiento especifico”

(Cuatro cabezas con kike muijica, s. f.)



Pensamiento critico y pensamiento creativo
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illa y Poblete (2007) como se
Vcité en Bezanilla-Albisua et al.

(2017), plantean que existen
distintos tipos de pensamiento, entre
ellos: analitico, sistémico, reflexivo,
l6gico, creativo, analégico, divergen-
te, lateral,convergente, interrogativo,
deliberativo, discursivo, colegiado,
practico, deductivo, inductivo y criti-
co. Por otro lado, segun el informe del
Committee for Economic Development
(2015) sobre competencias esenciales
para la contratacion de empleados, se
destacan dos habilidades, entre otras,
que resultan dificiles de encontrar en
los profesionales actuales:

El pensamiento critico
y la creatividad.

La siguiente tabla muestra un resu-
men de las competencias mejor valora-
das por los empleadores. Es relevante
destacar el cambio de prioridad luego
de cinco anos, especialmente conside-
rando que la disminucién en la creati-
vidad de los nifios, que podra afectar
directamente en su futuro profesional.

Marco tedrico [2.2]

2015

1. Resoluciéon de problemas complejos
2. Trabajo en equipo
3. Liderazgo
4. Pensamiento critico

5. Negociacion

6. Control de calidad sale
7. Orientacion

8. Toma de decisiones

9. Aprendizaje activo sale
10. Creatividad

2020

1. Resoluciéon de problemas complejos
2. Pensamiento critico
3. Creatividad

4. Liderazgo

5. Trabajo en equipo
6. Inteligencia emocional nuevo
7. Toma de decisiones

8. Orientacion

9. Negociacion

10. Pensamiento flexible nuevo

P A AP ) 4>

-

J

A sube en latablarespecto a 2015 ¥ baja en la tabla respecto a 2015

Figura 1. Elaboracion propia

Adaptada de Alexander, Adams Becker, Cumminns & Hall Glesinger, 2017.
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El pensamiento critico es una de las
competencias en alza en la tabla, y a
pesar de que los autores que investi-
gan y escriben sobre éste coinciden
en su relevancia, se registran una gran
variedad de definiciones, pues enfati-
zan un aspecto u otro dependiendo del
ambito en el que se especializan (Be-
zanilla-Albisua et al., 2017) En el marco
educativo es adecuada la definicion
que hacen desde la fundacion del pen-
samiento critico donde lo describen
como aquel “modo de pensar, sobre
cualquier tema o problema, en el que
el pensador mejora la calidad de su
pensamiento haciéndose cargo de las
estructuras inherentes al pensamiento
e imponiéndole normas intelectuales al
mismo” (Paul y Elder, 2001, p.4). Este
marco tiene tres componentes:

La union de estos elementos es la
que segun Paul y Elder lleva a generar
ideas y conocimiento significativo. Vale
agregar que desde el Ministerio de
Educacion (MINEDUC) se reconoce
la importancia del pensamiento critico
como parte de la formacion integral
de los alumnos, y es parte curriculum
nacional en los diferentes niveles (MI-
NEDUC, s.f) haciendo énfasis en los
niveles superiores.

CONPONZNTES DL PenN(ANIENTO CRTTICO

T ! R
, P4 ZONANENTO f ' CONPRENS/ION I ' =VA LUA CI N !
=STANDAR =S —> DEENENTOC GUE | —3  CARACTE 2 SHCA
INTEL=CTUALES S APUCAN AL ; INTELSCTUAL
A APLICAE PZNSANIZ=NTD | DECARpOLLADA
{ { {

i — i —
Figura 2. Componentes del pensamiento critico.
Elaboracién propia basado en Paul y Elder, 2001.
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En cuanto al pensamiento creativo,
es otra de las habilidades que aumen-
ta considerablemente en la tabla, por
esto hay que entender como se define,
Duff et al. (2013) explica que requiere
combinar y recombinar rapidamente
las representaciones mentales existen-
tes para crear ideas y formas de pen-
sar novedosas. Para Young (1985) es
la integracion paraddjica entre el sery
el hacer, asimilando diferentes polari-
dades para encontrar nuevas direccio-
nes y puntos de vista no explorados.
Mas recientemente, Segarra (2023)
lo describe como un flujo energético
donde la razén y la emocion interac-
tdan, volviendo tangible lo intangible
y abriendo un espacio mental donde
se pueden unir, conectar y fusionar
ideas. Estas definiciones coinciden en
que el pensamiento creativo implica la
interaccion entre la razon y la emocion,
la creacion de ideas novedosas y la
combinacion de elementos existentes
de manera original.

El pensamiento critico y el pensa-
miento creativo estan intimamente
conectados y son necesarios para el
desarrollo y la generacion de conoci-
miento, si bien el primeroo es conver-
gente y el segundo es divergente (Me-
ller, 2017), este autor menciona que la
distincién que se hace entre ambos no
aporta desde un punto de vista edu-

cativos pues no existe un pensamiento
critico o un pensamiento creativo total-
mente puro, es precisamente el pensa-
miento de orden superior el que lleva a
la critica y la creatividad, entonces se
funda tanto en la creatividad como en
la racionalidad (Lipmann, 1997).

Estas formas de pensamiento tienen
también un fundamento desde la
neurociencia, en un estudio realizado
por Beaty et al. (2018) encontraron una
correlacion positiva entre las areas del
cerebro sensorio-motoras y la contro-
labilidad limite, lo que implica que las
subredes del cerebro que se integran
en las areas sensoriomotoras desem-
pefan un papel mas importante en la
obtencion de respuestas creativas en
tareas de pensamiento divergente o
procesos artisticos. Esencialmente, las
personas creativas tienen una mayor
capacidad de coactivar redes neuro-
nales que normalmente funcionan por
separado. Esto nos permite establecer
que existen vinculos relevantes entre
estos dos tipos de pensamientos y
que las actividades creativas generan
interacciones entre ellos.

Marco tedrico [2.2]



Metacognicién: pensar coOmo pensamos

Indicadores de metacognicion:

AGN Y LANO
(143%)

SUPZRVISION
! ZAUVLACION l
E_Lcapc.oﬁ l
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ntender lo anterior resulta im-

portante para poder evaluar el

pensamiento critico, creativo y
divergente como metacompetencias
clave en el mundo actual en la misma
linea con las Habilidades del siglo XX
Para hacerse una idea de qué es y
como funciona el proceso metacog-
nitivo hay que definirlo, Shirodkar (s.f)
lo describe como “la comprension de
lo que uno ya sabe, una comprension
correcta del aprendizaje, de los cono-
cimientos y destrezas necesarios, junto
con la capacidad de extraer conclu-
siones precisas sobre como aplicar de
forma eficaz y fiable los conocimientos
estratégicos propios a una situacion
determinada’(p.2). En este caso, para
poder medir esta capacidad se utili-
zard la definicion descrita por Salme-
ron-Pérez, et al (2010): “Consciencia
del escolar sobre su nivel de dominio
en la tarea y de los momentos que la
componen”’(p.7) esto en un esfuerzo
de hacer visible el aprendizaje.

Existen varios indicadores de meta-
cognicion que se ocupan en la educa-

cion formal, en la tabla del lado izquier-

do se hace un resumen de indicadores
propuestas por autores que seran
parte fundamental de la evaluacion del
proyecto.

Esta idea de metacognicion no sélo
aplica a los estudiantes, sino que
también se extrapola a los docentes
quienes trabajan directamente con
ellos. Esta forma de ensefiar es cono-
cida como pedagogia critica, que se
enfoca en la ensefianza a través del
didlogo (dialéctica), lo que permite a
las personas comprender las situa-
ciones de opresion, para que pue-
dan comenzar a construir una nueva
realidad sin dominacion ni desigualdad
(Morales, 2014). Esta forma de ensefiar
esta estrechamente relacionada con
entender como piensan y entienden los
alumnos.

Figura 3. Indicadores de metacognicion.
Elaboracion propia basado Nacimiento y Mora-Mer-
chéan, 2014. Tesouro, 2005

Marco tedrico [2.3]



Educacion como préctica de libertad

Nadie es, si prohibe
que otros sean”

Paulo Freire, 1968
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o anterior, se puede vincular al
I_pensamiento del pedagogo Paulo

Freire, quien desarrolla el concep-
to de conciencia critica. Este implica
el desarrollo de una actitud reflexiva,
critica y transformadora tanto en los
educadores como en los estudiantes.
Esta conciencia critica conduce a la
practica de la libertad, que no se limita
a la expresion verbal, sino que exige
también la accion (Libertad, 2015). En
sintesis propone generar un cambio
en el paradigma educativo actual, en
el que el conocimiento se deposita
en alumnos pasivos (que Freire de-
nomina como educacion bancaria), y
propone en su lugar una educacion
problematizadora que implica una
relacion reciproca entre educadores y
estudiantes. Este enfoque fomenta un
didlogo y una comunicacion continuos,
haciendo hincapié en la importancia
de la interaccion y el intercambio de
ideas. En ultima instancia, la toma de
conciencia de los procesos educativos
implica un proceso de liberacion e
integracion, como sujeto de la historia
y de la transformacion de la sociedad
(Carrefio, 2009).

Marco tedrico [2.4]

Figura 4
Instituto Paulo Freire, s.f
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a segunda infancia es el grupo
I_comprendido entre los 6y 12 afios
(Iplacex, 2020). En la teoria psico-
social de Erikson (2002) se distinguen
8 etapas en la vida de una persona, la SZAUNDA |N‘FANCM
etapa denominada como latencia es el
inicio de la edad escolar y del apren-
dizaje sistematico, en este grupo el

: e L AN ANOS
conflicto es sobre la laboriosidad y la
inferioridad,

Emk_sqn t_e{omza que es en est“a edad 'd/onde se hace INICIo APLENDIZATE LABOR APOYADA
la iniciacion tecnoldgica y la “formacion para el futuro ~
profesional, la productividad y la creatividad” SIST=NATICO Poe. Docz=NT=
|
(Bord|glno.n, 2@05, 9.56) por esto, el  CoNEL cto -
aprendizaje sistematico debe ser apoya- . .
do por los padres y educadores para el . LAROR-IOSIDAD viNncyLo
desarrollo 6ptimo estas competencias, : v/< : CON =4
ya que, la falta de ellas podria provocar T INFERIORIDAD | APR=NDIZATE

sentimientos de inferioridad (Bordignon,

2005). Con la resolucion del conflicto la-

boriosidad e inferioridad se comienza a

crear una identidad, es por esto que tra-

bajar estas habilidades sera clave para CREADIGN D=
la relacion que generan los nifios con el LA ID=NT\DAD
aprendizaje. Considerando lo anterior,

se hace necesario cuestionar cuales q‘
son las formas en la que se imparte el

conocimiento dentro de la educacion

formal y, como se expuso anteriormente,

dentro del curriculum nacional en el que

a pesar de estar muy cargado, todavia

es posible pensar la generacion de Figura 5. Segunda Infancia.

conocimiento desde otras areas. Elaboracion propia basado en Erikson (2002)



Arte como motor

rrazuriz (1994) plantea que la

ensefianza artistica se ha centra-

do principalmente en el quehacer
practico, orientado hacia el desarrollo
de habilidades y técnicas desde una
perspectiva mas funcional. Luego de
casi 30 afios de este diagndstico, el
informe publicado por el Foro Nacio-
nal de Educacion Artistica reflejo que
existe una asimetria en el valor de las
disciplinas, ya que la educacion artisti-
ca todavia tiene un rol secundario en el
curriculum (Mincap, 2021). A raiz de lo
anterior, Nicolas del Valle, Coordinador
para Chile de Cultura de la Unesco,
aseguré que la educacion artistica es
un derecho cultural esencial y comenté
que no solo reconocen el derecho a
la educacién como un derecho social,
sino también como parte del conjun-
to de derechos culturales (Berroeta,
2022).

Acaso (2014) en la conferencia
“Arte mueve la Educacion” introduce
el concepto arte-educacion haciendo
el vinculo indisoluble entre ambos,
describiendo al “arte como un proceso
pedagdgico y la educacion como un
proceso artistico”. Esto en la practica
se traduce en la creacion de conoci-
miento concreto a través de la imagen
visual y el conocimiento critico visual,
este Ultimo considerado como carac-
teristica inherente del arte contempo-
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Marco tedrico [2.6]

raneo. De igual manera, durante los
anos ochenta se comenzo a desa-
rrollar un método de investigacion
llamado “Investigacion Basada en las
Artes” (IBA), este método se basa en
3 pilares bésicos: el literario, el visual
y el performativo. Entre sus postulados
se pueden destacar:

“En lugar de utilizar unicamente elementos numéricos
y lingUisticos, emplea elementos artisticos y estéticos,
ademas no busca proporcionar explicaciones solidas
ni hacer predicciones confiables, sino que busca

una nueva perspectiva sobre los fendmenos que son
relevantes para el estudio”

(Piccini, 2014, p.7). El énfasis de la
IBA se pone en como las artes pue-
den usarse en la educacion, creando
puentes, conexiones para evocar sen-
timientos y ofreciendo perspectivas al-
ternativas de conocer y ver el mundo.
Esto nos lleva a una investigacion que
aborda los problemas educativos de
manera abierta y divergente utilizando
los métodos de la creacion artistica.
(Martinez Lopez de Castro & Domin-
guez-Lloria, 2019). Estos enfoques nos
muestran como los procesos creati-
vOs son una posible alternativa para
generar conocimiento significativo en
la educacion.



Arte como motor
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“En una sociedad en la cual los
cambios cada vez se producen
mas rapidamente, donde los
entornos visuales cada vez son
mas potentes y presentes, se
hace del todo imprescindible
una educacion visual y plastica
de calidad que afronte el
entorno desde una perspectiva
critica y en que la creatividad
acontezca un valor de cambio.
Esta educacion artistica ha

de permitir trabajar desde la
globalidad y la complejidad,
entrelazandose con todas las

areas del conocimiento.”

(Vallvé, 2009, p.30)

Marco tedrico [2.6]
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Formulacion

. D ve(o CONOCAN |ZNTO
- orez 14 NETACOANICION

BN LA
PERC=Pcidn
T 000 P> - .. . — OPORTUNIDAD
CRZATIY 4D
ARTE DEL SIALO0 XXI ~
cono Lo
DETONA DOC CANBe =N =
CONT=Xxto
EDUCACI oAl

Figura 6. Problematica y oportunidad.
Elaboracién propia.
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6 actividades artisticas enfocadas en

el desarrollo del pensamiento critico en
ninos de entre 9y 12 anos, mediante

la exploracion material y especulacion
filoséfica, fomentando la metacognicion.

Por un lado, nos encontramos en la
quinta revolucioén industrial donde

se estan transformando diferentes
aspectos de la sociedad, entre

ellos la educacion. Por otro lado, las
puntuaciones de pensamiento creativo
han disminuido significativamente

(Kim, 2011). En este contexto, se ha
reconocido la importancia de desarrollar
habilidades de pensamiento critico y
reflexivo desde temprana edad, con el
fin de comprender el mundo dinamico y
cambiante que nos rodea.

Para estimular la creatividad y
capacidad de exploracion de los

nifios, fomentando sus habilidades

de metacognicion lo que les permitira
formular mejores preguntas y analizar
problemas desde multiples perspectivas
basando en conductas colaborativas

en congruencia con las habilidades del
Siglo xx1 y los desafios del futuro.

Formulacion del proyecto [3.1]
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Disefiar un conjunto de actividades
(6) que fomenten el desarrollo de
pensamiento critico en nifos entre los
9y 12 anos, a través la exploracion
material, especulacion filoséfica y
desabstraccion.

28

OE1: Analizar las aproximaciones
con las que se ha unido el arte con las
habilidades del siglo xxi en nifnos en el
segundo plano de desarrollo.

OEZ2: Identificar qué actividades y
dinamicas han tenido éxito en la clase de
arte para estudiantes de cuarto basico.

OE3: Desarrollar y testear con los nifios,
actividades que a través de metodologia
de design thinking que permita aumentar
Su capacidad de imaginar escenarios y
responder preguntas.

OE4: Evaluar las actividades en
conjunto con los usuarios, enfatizando
la participacion activa de los nifios en la
exploracion y generacion de ideas.

Formulacion del proyecto [3.1]

Revision critica de literatura y otros
antecedentes vinculados a la relacion que se
establece entre el arte, el curriculum nacional y
el pensamiento critico en nifios/as.

Interpretacion de las actividades previas que se
han realizado en la clase de arte, para realizar
una planificacion acertada y conocer el nivel de
conocimiento de los alumnos.

Participacion activa de los alumnos en la clase
en conjunto con el desarrollo de las actividades
usando prototipos funcionales.

Entrevistas personales a los nifios con la
metodologia | know, | want to know, | Learned
y a través del registro de estas instancias para
hacer posibles iteraciones.
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VSUAR(D

: El proyecto esté dirigido
a nifios entre los 9 y 12 afos. Este rango etario
fue seleccionado considerando el plano de
desarrollo cognitivo en el que se encuentran
(ver pag XX), esta etapa es particularmente
beneficiosa para el desarrollo de actividades
manuales. Hay que tener en cuenta que el
limite superior del rango es donde se empieza a
percibir la baja en la creatividad (Krumm et al.,
2015) que como se explico arriba también se
puede relacionar con el desarrollo otras meta-
competencias. Este marco etario permite armar
un grupo representativo para poder aplicar las
actividades.

‘\o\vﬁ()dk INDIREGTA
\ 2

Al ser una experiencia
educativa, es fundamental tener en cuenta tanto -
a nifios como a docentes, ya que seran los
ultimos quienes estén encargados de implemen-
tar las actividades, por esto es esencial que el
material sea bien comprendido por ellos, de
esta manera la implementacion se realizara de
forma correcta.

POL L=p powdE (=
INPLENZNtA

AP2DE R ADOS FICOLOAOG  INFANTIL
INFLLUYE =w LA TACA =
NorivaAudN =L NNe v oL

. ADT VA = -
PARA <y PARTICIPACION PO I=AUN 20Ap

Por un lado, hay que considerar a los tutores
legales de los nifios, ya que, al tratarse de me-
nores de edad, es necesario contar con el con-
sentimiento de ellos para que los nifios puedan
participar en las actividades. Por otro lado, para
el co-desarrollo de las actividades se contd con
el apoyo de un psicélogo infantil, especializado
en infancia, esto para poder incidir de forma

significativa en el desarrollo de los nifos. Figura 7. Mapa de usuario.
Elaboracion propia.
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CONTEXTDO

Dara la aplicacion del proyecto
se realizaron las actividades

dentro de la jornada escolar
de los nifios, especificamente en la
clase de arte, por ser un espacio que
ha sido rezagado a un segundo plano
por otras materias (Ver pag xx). Sin
embargo, y como se ha mencionado a
lo largo del informe, esta materia tiene
un caracter mediador entre lo lectivo y
lo practico. También al estar hablando
sobre metacognicion, es importante
que los estudiantes puedan comenzar
a trabajar esta metacompetencia den-
tro del contexto escolar en el que estan
inmersos.

Con el objetivo de seguir el proceso
de aprendizaje de los nifios, duran-
te todo el semestre se trabajo en el
colegio Chiaravalle Montessori. Este
establecimiento utiliza la filosofia y
metodologia Montessori, que se carac-
teriza por seguir el desarrollo humano
de los nifios, es decir, respetando sus
intereses, ritmos de aprendizaje y las
caracteristicas individuales de cada
uno tal como lo planteaba su fundado-
ra la doctora Maria Montessori (Colegio
Chiaravalle Montessori, s. f.). Algunas
de las caracteristicas del colegio son
propias del método Montessori, en el
corazon de esta filosoffa educativa se
encuentra un “ambiente preparado”
que favorece la autonomia y la inde-
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pendencia de los nifios. A través de la
libertad para elegir actividades dentro
de limites establecidos, se busca
estimular el aprendizaje autodirigido.
Los materiales son seleccionados
cuidadosamente y deben ser autoco-
rrectivos, promoviendo la exploracion
sensorial y el descubrimiento cogniti-
vo. La agrupacion de nifios de diferen-
tes edades en salas refleja la atencion
a los distintos ciclos de desarrollo, fo-
mentando el aprendizaje entre pares.
Los profesores desempefian un papel
de guias y observadores, respetando
el tiempo individual de cada nifio y
facilitando un ambiente social y ético
(Association Montessori Internationale
[AMI Montessori], 2023). En este con-
texto, se destaca la importancia de la
educacion sensorial y se promueve un
respeto mutuo, la resolucion pacifica
de conflictos y la construccion de una
comunidad de aprendizaje positiva.

Formulacion del proyecto [3.2.2]
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CONTEXTDO

La teorfa de los Planos de Desarrollo
en la metodologia Montessori se refiere
a las fases de crecimiento y desarrollo
que experimenta el nifio durante su
vida, el desarrollo de las actividades
fue enfocado en estudiantes de Taller
2, que corresponde a nifios entre 9y
12 afnos. En esta etapa, de acuerdo
a esta metodologia, los nifios buscan
una comprension mas profunda y
conceptual del mundo que los rodea.
Desarrollan un sentido de la justicia
y la moralidad, y la socializacion se
convierte en un aspecto fundamental
de su crecimiento. En este periodo,
los nifios son naturalmente curiosos y
desean explorar temas mas complejos
y abstractos. (Texto montessori baja
california)

El entorno Montessori para el Taller
2 estéa disefado para proporcionar
oportunidades para la investigacion,
el trabajo en grupo y el desarrollo de
habilidades cognitivas superiores. Se
introducen actividades que estimulan
la mente l6gica y abstracta. Ademas,
se fomenta el desarrollo de habilidades
sociales y emocionales a través de
proyectos colaborativos y actividades
que requieren la cooperacion entre
companeros.

31

Formulacion del proyecto [3.2.2]

Figura 8
Colegio Chiaravalle, 2023
Street view, Goolge
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CONTEXTDO

Figura 9. Salén taller 2, Chiaravalle.
Francisco Alonso. 2023
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PATRON DB (ALIR

ediante el disefio de esta ex-

periencia educativa, los nifios

realizaran trabajos exploratorios
con diversos materiales, aplicando
conceptos previamente presentados. Se
les brindaré la oportunidad de cono-
cery cuestionar su proceso educativo,
integrando bajadas conceptuales y es-
trategias de pensamiento visual traidas T AeTz
desde el disefio. =

El material educativo disefiado actua-
ré& como puente entre la comunicacion Propu=sTA
visual y el aprendizaje significativo.

: — ETAPAA: =XPLORACIGN Y DESARSTRACCION
Implementando una metodologia de de-

S CONENA oL UNA PeaUTNA INTRORUCCIEN

sign thinking for kids, se proporcionaran SORE= Lol CONCEPTOl QUE OCOPARETIOl y DAR
herramientas para avanzar en la activi- FoS  LINZANIENTOl = LA ACTIVIDAD.
dad y potencialmente aplicarlas en otras — STAPA 2+ PEINSANIENTS SUBSTRACTIVO

instancias de su vida escolar, Brancoli wlmeciti, Y FANMIALIAACISN TEL TROA GUE 5= VA

(2016) sugiere que incorporar el design A TEABATAL , ADETIAS DE LA PRISINTACION D= Lo
thinking enriqueceria las metodologias FUNPANENTY T=GRicot,

docentes, facilitando la organizacion de — ZTAPA 3. PINSATNINTO BIASHICO

problemas, la jerarquizacion de ideas en RIALILACION PRACTICA DiL PROYECTo DONDE CADA
grupos de trabajo, la formulacion de de- NINO RZPRECENTA EL CONCEPT® CON Log

safios y la definicion de objetivos. Ade- DFZRENTS: THTE=RIALLS,

mas, actuaria como facilitador para crear
escenarios donde los alumnos abordan

problemas reales y disefian soluciones e T e s
mediante este proceso 2+ e=C1to pz Los conPANELOf vy xplcA? I

SIANITICADO DaTRAS D= LA oerA.

— ETAPA 4: REFLEXION

Figura 10. Patrén de valor.
Elaboracion propia.



Contexto de implementacion:

ANTECEDENTES

Es una organizacion sin fines de
lucro que busca potenciar el arte en
la educacion para transformar los
espacios educativos, por esto, su
material educativo se desarrolla desde
el arte y se basa en el curriculum
nacional. Se destaca la intervencion
desde las artes como medio para
generar conocimiento significativo

34

Es un espacio de innovacion
creativa parte de la fundacion
Mustakis, su principal objetivo es dar
un espacio seguro de innovacion
explorando diferentes ambitos, entre
ellos, la ciencia, tecnologia, cultura'y
naturaleza. Se destaca la colaboracion
y la experimentacion artistica como
uno de sus principales recursos.

Formulacion del proyecto [3.3]
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ANTECEDENTES

PHILOSOPHY FOR CHIL

Contents

. WHAT IS PHILOSOPHY? 1
oBuECTIVES:
Understand the definition of Philosophy: explore what it means
tobe ‘wise'.
@) ASKING ‘WHY?" 5
™ with Socrates
osuECTIVES:
Understand the importance of challenging assumptions;
explore the process of asking ‘why?"
@ s=inG curious 9
with Philosophical Questions for Curious Minds
oBJECTIVES:
Understand the value of being curious; formulate questions
to explore; evaluate the quality of questions.
) THE MEANING OF LIFE 13
with Aristotle
osuECTIVES:

Explore what makes life interesting and good; identify personal
and societal problems and how to fix them; set personal goals.

Plataforma dedicada a entregar
recursos y herramientas emocionales
a las personas a través de
publicaciones, articulos, aplicaciones
y servicios terapéuticos, en especifico
tienen una seccion dedicada a
ensefiar sobre filosofia a niflos con el
objetivo de presentarles conceptos
filoséficos. Se destaca la dinamica que
generan para sus actividades.

35

Libro del filésofo frances Roger-Pol
Droit, donde propone experiencias
cotidianas que ayuden a generar
conocimiento, acercando la filosofia
a grandes y chicos. Su objetivo es
mostrar a los lectores maneras de
enfocar criticamente el pensamiento,
bajo la premisa pensar no es
suficiente, hay que pensar en algo
(Droit, 2001)

Formulacion del proyecto [3.3]
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PEFERENTES

Semana de educacion artistica

Wayna 2023: Crear universos colectivos
Referente conceptual Referente Material

2023 |

UNIVERSOS
COLECTIVOS

[Wayna. Fundacion Semilla, s.f.] [Semana educacion artistica. UNESCO, 2023.]

Es una herramienta pedagoégica Es una celebracion impulsada por
enfocada en convivencia escolar la UNESCO, donde se invita a los
gue a su vez tiene una metodologia participantes a exponer sus proyectos
ludico-participativa, el juego de mesa artisticos relacionados a la tematica. Se
tiene varias partes y ayuda a abrir destaca el formato que se utiliza donde
conversaciones y generar espacios se entregan lineamientos de la actividad
seguros dentro del aula, se destaca pero los procesos que se realizan
por la capacidad de bajar conceptos pertenecen a los estudiantes que los
y emociones complejas a momentos estan realizando, ademas se realiza una
ludicos, comprensible por todos los instancia de exposicion colectiva.

estudiantes.
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PEFERENTES

37 Formulacion del proyecto [3.5]

Pixie De nifo para nino, creando juntos
Referente conceptual Referente formal

[Ediciones de la Torre. Madrid, 1989] [De nifio para nino. De Crianca Para Crianca,
2021]
Libro de Matthew Lipman que .
introduce conceptos filoséficos como Es un programa multimodal, .
lo son el razonamiento abstracto y enfocado en desarrollar competencias
ambigtiedad a través de una historia socioemocionales en ninos a través
comprensible que esta pensada para  de una metodologia que se focaliza

generar conversaciones a medida que en la motivaciéon dentro del aula. Se

va transcurriendo el cuento, se destaca ~ destaca la generacién de una nueva
por ser un puente entre la filosoffa y los ~ dinamica dentro del mismo sal6n de
nifios, a través de una historia donde clases, donde los nifios toman un rol
los nifios pueden identificarse con los protagdnico dentro de su aprendizaje y
eventos que van ocurriendo. el prOfesor hace de mediador.
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de proyecto
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S Dara el desarrollo del proyecto se propone una

L metodologia basada en el Double Diamond del
Design Council, la version revisada y actualizada en
2019, ya que en esta se reconoce que el disefio no es un
proceso lineal, por lo tanto debe ser iterativo. Otra razon
por la que se selecciona esta metodologia es porque
incorpora procesos de pensamiento convergente y di-
vergente, que van en linea con la propuesta del proyecto
y esta consideracion da espacio para incorporar otras
herramientas metodoldgicas dentro del marco de trabajo,
asi dando mas agilidad a la aplicacion del proyecto. En
el Double Diamond se plantean 4 principios de disefio,
(1) Diversidad y exploracion, poniendo al usuario y su
entorno en el centro (2) Comunicar efectivamente, para
que todos los involucrados comprendan el problema en
sus diferentes niveles, (3) Colaborar y co-crear, esto per-
mite ajustar las soluciones propuestas basandose en el
aprendizaje adquirido en el proceso, finalmente (4) Iterar,
realizando evaluaciones y retroalimentacion de lo que se
lleva hasta ese momento (Design Council, 2019).

=Fing

Figura 11. Metodologia Doble diamante.
Elaboracion propia basado en Design Council.
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Objetivo

40

Actividad

Desarrollo del proyecto [4.1]

Técnica

T=Fnip

Figura 12. Metodologfa del proyecto.
Elaboracién propia.

OE1: Analizar las aproximacio-
nes con las que se ha unido el
arte con las habilidades del siglo
xxI en nifos en el segundo plano
de desarrollo.

OE2: Identificar qué actividades
y dindmicas han tenido éxito en
la clase de arte para estudiantes
de cuarto basico.

OE3: Desarrollar y testear con
los nifios, actividades que a
través de metodologia de design
thinking que permita aumentar
su capacidad de imaginar esce-
narios y responder preguntas.

OE4: Evaluar las actividades en
conjunto con los usuarios, en-
fatizando la participacion activa
de los nifios en la exploracion y
generacion de ideas.

Levantamiento de informacion
en relacion a la creatividad, pen-
samiento critico y metacognicion
en nifos escolarizados

Anélisis de fuentes primarias y
secundarias

Observacion directa en sala
para desarrollo de interacciones
criticas

Definicion de conceptos clave

Levantamiento de informacion
sobre el rol del arte en la educa-
cion del siglo XXI

Definicion de los temas a tratar
Desarrollo de las actividades

segun los temas establecidos:
Instrucciones para los docentes
Anélisis resultados

Reuniones con los encarga-
dos responsables de los nifios en
el colegio

Aplicacion de la actividad con
el material correspondiente

Revision de literatura,
referentes, datos antecedentes.

(fuente secundaria)

Entrevista a expertos en
desarrollo infantil (fuente
primaria)

Sistematizacion de informacion

Observacion dentro del salén

Revision de literatura y
entrevista a expertos

(desarrollo infantil)

Revision de literatura y
entrevistas a profesores de arte

Desarrollo actividades y
trabajo en sala

Revision con los nifios, con
metodologia i know, i want to
know, i learned (KWL)

Observacion etnografica
Prototipado e iteracion
Evaluacién de gestion
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1. Descubrir: Esta primera etapa es de exploracion,
se indagan las causas del desafio y se utiliza trabajo de
campo para comprender el contexto de lo que se esta tra-
bajando. Al ser una etapa de pensamiento divergente se
valoran todas las ideas e informaciones respecto al tema,
ya que, en este punto aun no hay un entendimiento claro
del problema (Design Council, 2019). Para recabar datos
se hace un levantamiento de informacion sobre el tema,
buscando que se ha escrito al respecto y se complementa
con entrevistas a expertos en el area infantil y a docentes,
ademas de observacion de interacciones criticas dentro
de una sala para comprender mejor el contexto.

2. Definir: En esta etapa propone dilucidar la opor-
tunidad y al ser convergente las ideas se reducen para
hacer una definicion del problema, se hace un analisis y
filtro de ideas para llegar a un brief mas concreto (Design
Council, 2019). Se establece una problematica relacio-
nada a la falta de herramientas de pensamiento critico y
metacognicién en nifios en la segunda infancia debido a
un curriculum desactualizado.
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3. Desarrollar: Para esta parte ya se comienza a
desarrollar la solucion, haciendo énfasis en el testeo y las
iteraciones, al utilizar pensamiento divergente se preten-
de testear la mayor cantidad de ideas para poder tener
un amplio margen para la proxima etapa (Elmansy, 2023),
por esto, se organizan las diferentes técnicas que se han
trabajado en el afio haciendo una organizaciéon en base
a criterios basados en la planificacion y vinculados con
los objetivos de aprendizaje propuestos por el MINEDUC
para 4° basico (D.S 2960/2012), también consideran-
do las observaciones que hacen otros profesores con
respecto a qué actividades artisticas pueden ser las mas
adecuadas para trabajar con nifios en este rango etario.

4. Evaluar: Para la Ultima etapa, se desecha lo que no
dio resultado y mejora lo que funcioné en la etapa ante-
rior (Design Council, 2019). Es importante destacar que
en esta Ultima etapa no se cierra definitivamente el pro-
ceso sino que todavia se puede recibir feedback y seguir
iterando, por lo que la propuesta de actividades queda
como la versién nimero uno de una serie de actividades
que podria seguir avanzando de acuerdo a los concep-
tos que se quieran incorporar.
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1. Exceso de horas lectivas:

Para comenzar el proyecto se realizaron diversas
entrevistas a expertos en el area de la educacion, por
un lado, esto logré levantar informacion sobre coémo se
trabaja en las salas de clases y por otro lado, se comien-
zan a esclarecer cuéles son los enfoques actuales de la
educacion. En conversaciones con el presidente de la
fundacion semilla, Marcelo Trivelli, se hace evidente que
los incentivos estan puestos en materias y no en las per-
sonas (comunicacion personal, 2023) esto hace que se
tenga un curriculum sobrecargado con materia y muchas
horas lectivas. Esta rigidez hace dificil poder innovar en
el @mbito educativo.

Figura 13
Katerina Holmes, 2020
Pexels
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2. Union del proceso creativo y el trabajo manual:

El filésofo Emanuel Kant escribié “La mano es la ven-
tana de la mente” (Tallis, 2003) por su parte, la doctora
Maria Montessori, creadora del Método Montessori en
1946 ya definia la importancia de la mano explicando
cémo “El movimiento de la mano es esencial. Los nifios
revelaron que el desarrollo de la mente se estimula con
el movimiento de las manos. La mano es el instrumento
de la inteligencia.” (Montessori, 1946). Ambas frases dan
a entender que usar las manos es fundamental para el
desarrollo de la mente en nifios y adultos.

Figura 14
Elaboracioén propia, 2023
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3. Los nifos que no practican artes manuales no se
consideran creativos:

En el contexto de clases de arte, hay una preconcep-
cién entre los nifios que la creatividad esté ligada exclu-
sivamente a dibujar/pintar. (C. Gonzalez, Comunicacion
personal, 16 de Mayo de 2023). En estas clases, es esen-
cial ampliar la comprension de la creatividad, alentando a
los nifios a explorar diversas formas de expresién, promo-
viendo la diversidad artistica y creativa en la clase.

Figura 15
Elaboracioén propia, 2023
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4. Exceso de evaluaciones

Una de las preguntas que mas se repite en las clases
es si las actividades seréan evaluadas, esto inmediata-
mente pone presién sobre los trabajos que se realizan y
segun la respuesta la actitud de los estudiantes cambia
significativamente. (M. Trivelli, Comunicacion personal,
27 de Abril de 2023)

En este sentido, la percepcion de la evaluacion como
un factor determinante repercute directamente en la moti-
vacion y el compromiso de los estudiantes con las tareas
asignadas. La variabilidad de actitudes, que va desde
la anticipacion positiva ante la posibilidad de evaluacion
hasta la eventual desmotivacion o ansiedad asociada a
la evaluacion, constituye un fenémeno que no puede ser
subestimado en el analisis de la dinamica educativa.
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5. Metacognicion desde el Ministerio de educacion
(MINEDUC)

En la revision de antecedentes, se pueden encontrar
recursos tedricos que son entregados desde la fundacion
educarChile orientados a los docentes y a la evaluacion,
sin proporcionar herramientas efectivas para que los
estudiantes evallen sus propios aprendizajes

Si bien la orientaciéon hacia los docentes y la evaluacion
externa es esencial, la falta de herramientas y estrategias
especificas para que los estudiantes desarrollen sus
habilidades metacognitivas es un area de mejora eviden-
te. La metacognicion no solo involucra la capacidad de
los docentes para guiar a los estudiantes, sino también
la habilidad intrinseca de los alumnos para reflexionar,
monitorear y regular su propio proceso de aprendizaje.

En un contexto donde la autonomia y la autorregula-
cién son competencias valiosas, se puede enriquecer su
enfoque al incluir estrategias mas especificas y accesi-
bles para que los estudiantes exploren y fortalezcan sus
habilidades metacognitivas. Esto podria traducirse en un
aprendizaje mas significativo y sostenible
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4. 3 mvesticrun

[A] Entrevistas a expertos

Para abordar integralmente la problematica, es nece-
sario adquirir un conocimiento exhaustivo acerca de los
topicos que se estan discutiendo en el ambito educa-
tivo. Para alcanzar este cometido, realicé una serie de
entrevistas a diversos actores relevantes, entre ellos
profesionales de la educacion tales como docentes, psi-
copedagoga, psicélogo infantil y el director del colegio
Chiaravalle Montessori.

Las entrevistas se configuraron como herramientas
fundamentales para la recopilacién de informacion per-
tinente, proporcionando una vision contextualizada de
las dinamicas inherentes al entorno educativo. A través
de un proceso de andlisis cualitativo, se identificaron
y extrajeron las interacciones clave que emergieron
durante dichas conversaciones. Este enfoque metodo-
l6gico permitié discernir las aristas fundamentales del
problema, delineando asi un panorama mas completo y
detallado que fundamenta la comprension de la comple-
jidad inherente al contexto educativo.
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4 . 3 INVE STi GACAON

[B] Objetivos de aprendizajes MINEDUC:

Para que el proyecto tenga un contexto claro es nece-
sario alinearse con los objetivos de aprendizaje pro-
puestos por el MINEDUC especificamente en arte que
se resumen de la siguiente forma:

Expresar y crear visualmente:

1.1 Crear trabajos de arte con un propdésito expresivo
personal y basados en la observacion del entorno natu-
ral, entorno cultural y entorno artistico.

1.2 Aplicar elementos del lenguaje visual en sus
trabajos de arte, con diversos propdsitos expresivos y
creativos.

1.3 Crear trabajos de arte a partir de experiencias,
intereses y temas del entorno natural y artistico.

Apreciar y responder frente al arte:

2.1 Describir sus observaciones de obras de arte y
objetos, usando elementos del lenguaje visual y expre-
sando lo que sienten y piensan.

2.2 Describir fortalezas y aspectos a mejorar en el tra-
bajo de arte personal y de sus pares, aplicando criterios
de uso de materiales, procedimientos técnicos y propo6-
sito expresivo.

Figura 16
Elaboracién propia, 2023
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[B] Objetivos de aprendizajes MINEDUC:

Teniendo en consideracion estos lineamientos también
se aplican elementos de clasificacion curricular relacio-
nada al objetivos de aprendizaje de orientacion, especifi-
camente

OA1: Observar, describir y valorar sus caracteristicas,
habilidades y fortalezas (en lo familiar, afectivo, académi-
co y social, entre otros) y proponer acciones concretas
para los aspectos que requiera superar.

OA2: |dentificar y aceptar sus propias emociones y
las de los deméas y practicar estrategias personales de
manejo emocional (por ejemplo, esperar un tiempo, escu-
char al otro y considerar su impacto en los demas).

De esta manera, se puede utilizar el arte como ca-
talizador de emociones, donde se relacionan practicas
artisticas con componentes socio-emocionales

A%T PRACTICES SOCIAL - ENOTIONAL CONPONZNTS
ZLF - NANAGSNENT INTERPEZRIONAL AND SSLF - XPLeSs)
P =5= = = 3 N
BESBERTING | S8 RBNIZURI CoNzcTING AND SEbF - ;g pLINZ LELATIONSHIP Ship{ | AND /DENTI‘TY °

Figura 17
Tabla adaptada de Farrington et al. (2019) Pag. 17
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[C] Filosofia para Ninos y Ninas

La eleccion de los conceptos filoséficos que se tra-
bajan en las actividades estan vinculados a lo que se
propone en el programa de Filosofia Para Nifios y Nifias
(FPN y N), este plan nace a finales de la década de los
setenta de la mano de Matthew Lipman, en el Monclair
State College de Nueva Jersey. Propone incorporar la filo-
soffa, desde los primeros afos de la infancia especializa-
do para motivar el filosofar con nifios, buscando fomentar
y conservar en ellos la actitud que tienen en comun los
filésofos con la infancia: la curiosidad por todo lo que les
rodeay el no dar nada por sentado. (Moreno, 2018)

La actitud que se busca salvaguardar, es la que ca-
racteriza una determinada etapa del desarrollo del nifio
se convierte en un modo de vida para el filésofo, estar
constantemente preguntandose por queé.

Por esto se entiende que el dialogo filoséfico puede
ser un herramienta que ayuda a fomentar la curiosidad, la
reflexion, el pensamiento critico, la autonomia y el respeto
en los estudiantes, permitiendo que los nifios desarrollen
habilidades de pensamiento abstracto y conceptual.
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[A] Lineamientos actividades

Con el propdsito de que las actividades tengan un im-
pacto significativo en la percepcion que los estudiantes
tienen respecto a su creatividad, me propongo reiterar
los diversos puntos que fueron abordados como parte in-
tegral de la estrategia empleada en la conceptualizacion
de las actividades.

Filosofia para Nifios y Ninas:

En especifico los conceptos que utilizados en las ac-
tividades que se desprenden del libro Pixie de Matthew
Lippmann: Idealismo, dualismo, epistemologia.

Aprendizaje basado en las artes:

Dentro de la planificaciéon de la clase se incorporan los
3 pilares mencionados en el marco tedrico: el literario,
el visual y el performativo. Dentro del pilar literario se
destaca la importancia de la palabra escrita y hablada
como vehiculo de expresion y reflexion. El pilar visual se
centra en el uso y la interpretacion de imagenes visuales,
especificamente la observacion, el analisis y la creacion
de imagenes para potenciar la expresion artistica y la
comprensiéon de conceptos. Por ultimo el pilar performa-
tivo se enfoca en la accion y el cuerpo como medios de
expresion artistica, que implica la participacion activa, el
movimiento dentro del espacio.

Teoria de la pieza suelta:
Esta teoria sostiene que los docentes han de animar

a los alumnos a interactuar con los materiales de forma
libre, ludica y préactica (Manrique y Henao, 2013) ya que

Desarrollo del proyecto

esta seria la Unica via para que los aprendizajes sean
significativos. Sumado a esto, Gloriz Gomez (en Manri-
que y Henao, 2013, p. 105) afirma que “el nifio al tener
contacto con los materiales reales, llamativos, palpables
y variados, lo lleva a vivenciar lo que quiere aprender,
dinamizando su proceso de interiorizar contenidos y a la
vez sentir el goce y el disfrute por lo que aprende”.

Agregando a lo anterior, segun Piaget (2019) la for-
macion intelectual de los nifios y las nifias requiere de la
manipulacion de materiales y objetos, ya que esta accion
produce pasion y, al mismo tiempo, abre procesos de
aprendizaje basados en la observacion y la reflexion
sobre lo que hacen y ocurre.



54 Desarrollo del proyecto

4.4 rveoxmiaciones

[A] Lineamientos actividades

“El juego con materiales
estructurados, como no estructurados,
ofrece a los ninos y a las nifias, la
oportunidad de combinar actividad
y pensamiento, desarrollar su
curiosidad, compartir experiencias,
sentimientos y necesidades,
articular la realidad y la fantasia, el
conocimiento y la emocion, afianzar
Su autonomia y autoestima, crear,
indagar, observar, y sobre todo
relacionar los nuevos descubrimientos
con experiencias vividas y asi generar
nuevos conocimientos.”

(en Franco y Solis, 2013, p. 26)
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4.4 rveoxmiaciones

[B] Actividades previas

Previa a la iniciacion de la planificacion de las activi-
dades, se llevé a cabo un analisis de los materiales y
dinamicas implementadas en el &mbito artistico durante
el primer semestre dentro del colegio. Este proceso tuvo
como finalidad identificar las actividades mejor evaluadas
y comprender los elementos que demostraron ser efica-
ces, asi como aquellos que no. Ademas, esto se entiende
como una evaluacion del nivel de competencia artistica
de los estudiantes al inicio del segundo semestre. Este
analisis previsor constituye un componente esencial en la
formulacién de estrategias educativas, permitiendo una
adaptacién y mejora continua de las préacticas pedagogi-
cas en el ambito artistico.

Figura 18
Elaboracioén propia, 2023
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Rubrica
Facil - Bajo
Medio - Medio

Bl Dificil - Alto

Técnica: Andlisis de la
destreza técnica y el domi-
nio de las herramientas y
materiales utilizados en la
actividad.

Uso de materiales: Evaluar
la seleccion, combinacion y
aplicacion de los materiales.

Coherencia conceptual:
Evaluacién de la coherencia
y consistencia de la obra en
relacién con la idea central
o el concepto propuesto

Presentacion: Considerar
la presentacion final de la
obra, desarrollo y revision
del proceso creativo.

[B] Actividades previas
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Técnica

Uso de material

Desarrollo del proyecto

Coherencia conceptual | Presentacion

1. Lupa de colores

2. Pintura impresionista

3. Vitrales

4. Escultura A. Calder

5. Collage

6. Land Art

7. Mascaras cajas de huevo

8. Cuadernillo expresionista

9. Mosaico papel

10. Flor de loto - Papel

11. Escultura arcilla

12. Puntillismo

13. Notan Art

14. Cubo OpArt

Figura 19. Tabla actiivdades previasElaboracion
propia, 2023
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4, 4 APROXIMACUONES

[B] Actividades previas

Como parte del proceso de evaluacion inicial, se llevo
a cabo una actividad de pensamiento divergente. En esta
instancia, se proporcioné una hoja de papel previamente
intervenida, ya sea con una forma abstracta o mediante
la incorporacion de algun material. La instrucciéon que se
impartié consistié en utilizar el dibujo presente en el pa-
pel como punto de partida para la creacion de una obra
artistica. Se dio completa libertad en la eleccién de ma-
teriales y tematica, permitiendo a los estudiantes expre-
sarse libremente, para la presentacion de su obra se les
pidié que compartieran sus con compaferos que habfan
realizado y que mostraran cual era el dibujo original.

Esta actividad tiene como objetivo mostrarles a los ni-
flos que el arte es para todos y se puede iniciar de diver-
sas formas. No se trata solo de dibujar y pintar, sino que
con diversos materiales se pueden hacer obras potentes
e historias interesantes.

Figura 20
Elaboracioén propia, 2023
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4. 4 reeoxmaciones

[B] Actividades previas

Figura 21 Figura 22
Elaboracion propia, 2023 Elaboracion propia, 2023
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4. 4 APROXIMACUONES

[C] Planificacion

Con la informacioén recopilada en las fases previas, se
definieron los criterios que deben cumplirse con el fin de
estructurar la planificaciéon de las actividades.

Hay que considerar la diversidad de niveles de
aprendizaje que tienen los estudiantes, esto se logra
adoptando estrategias que atienden a la diversidad en
las aulas, en especifico, el monitoreo intensivo de la
practica se caracteriza por el docente atendiendo y retro-
alimentando primero a quienes sabe terminaran primero
la tarea, asi se les dara un margen de tiempo mayor a
quienes tienen un ritmo mas lento de aprendizaje o se
demoran mas, bajando la presién a ese grupo. (Monito-
reo intensivo de la practica, 2023)

El tiempo se debe adaptar a la realidad de la clase,
esto implica considerar las caracteristicas especificas del
entorno educativo, las dinamicas del grupo de estudian-
tes y los recursos disponibles, reconociendo la diversi-
dad de situaciones que pueden influir en la duraciéon vy la
ejecucion de la actividad planificada. La flexibilidad en la
gestion del tiempo es fundamental para abordar las ne-
cesidades individuales de los estudiantes y asegurar que
la actividad se desarrolle de manera significativa.

Al utilizar practicas pedagogicas que han sido exi-
tosas se busca aprovechar métodos probados que han
demostrado impactar de manera efectiva en el logro de
los objetivos educativos. Esto puede incluir, por ejemplo,
estrategias de participacion activa, métodos de ensefan-
za centrados en el estudiante y evaluaciones formativas,
entre otros enfoques.

Por ultimo, es importante ocupar los recursos dispo-
nibles para el aprendizaje, esto implica la capacidad de
ajustar las estrategias educativas segun la disponibilidad
y accesibilidad de los recursos, en este punto la creativi-
dad es fundamental, buscando alternativas y maximizan-
do el valor de cada objeto disponible.
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4.4 rveoxmiaciones

[C] Planificacion
En esta etapa se concluyen los siguientes puntos:

LLos materiales que generan mayor interés son aquellos
que posibilitan la creacion de arte tridimensional, permi-
tiendo a los nifios construir objetos.

Al ser médulos de 40 minutos la clase se debe dis-
tribuir dando la mayor cantidad de tiempo posible a la
ejecucion de la actividad, procurando dar tiempo para la
presentacion de trabajos frente a los compafieros.

A continuacién y en consideracion con lo anterior, se
presentara el mapa conceptual de todas las actividades
teniendo en cuenta todos los criterios y estandares men-
cionados a lo largo de la memoria.

Figura 23
Elaboracioén propia, 2023
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4.5 vesarrorio

Idealismo
Actividad 1

Paso a paso

Muestra a los estudiantes una seleccién de autorretratos
realizados por artistas reconocidos en diversas técnicas
artisticas.

Preguntales sobre el contexto en el que imaginan que
estos artistas crearon sus autorretratos, Fomentando la
discusion y la reflexion.

Anuncia la tarea principal: la creacién de un diorama
que represente el mundo imaginario de cada estudiante.

Proporciona la tnica directriz: en una de las caras del
diorama, cada estudiante debe integrar un autorretrato
que represente su propia imagen.

Anima a los estudiantes a ser creativos en la
representacion de su mundo, permitiéndoles explorar su
imaginacién y expresar sus ideas de manera artistica.

Refuerza la idea de que, al igual que los artistas
renombrados, los estudiantes estan creando una
representacion de si mismos, pero en su propio contexto
y estilo!

‘J‘J‘J‘J‘J‘J‘J‘J‘J‘J‘_ﬁf{.

Figura 25. Actividad 1
Elaboracion propia, 2023
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Diorama autorretrato

Descripcion: Para introducir el concepto de idealismo
en la clase, se presentan autorretratos de artistas renom-
brados realizados en diversas técnicas. Este enfoque
tiene como objetivo permitir que los nifios perciban la
versatilidad de la representacion de uno mismo en dife-
rentes formas artisticas. Luego, se plantea a los estudian-
tes la pregunta sobre el contexto en el que imaginan que
estos artistas crearon sus autorretratos. Una vez que se
ha establecido este contexto, se les presenta la tarea de
armar su propio diorama con el fin de representar lo que
consideran como su propio mundo. La Unica indicacion
entregada es que, en una de las caras del diorama, inte-
gren un autorretrato que represente a cada uno de ellos.

Figura 26. Actividad 1
Elaboracion propia, 2023
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Idealismo
Actividad 2

Paso a paso

Partimos preguntado ¢,cémo podemos representar cosas
especiales en nuestras vidas con personajes?

Luego que respondan, se pregunta: ¢Recuerdas algin
evento muy especial de tu vida? Ese sera el evento para
tu historia.

Usando el papel crepé como base empacaremos a
crear nuestra marioneta. Dale vida con colores, formas y
detalles.

Una vez que tu marioneta esté lista, piensa en una
historia que tenga a tu personaje y el evento especial.
¢Cudl es su historia?

Luego en un circulo, Se compartiran las marioneta y las
historias con todos los comparieros! Veremos que ocurre
en cada historia.

Finalmente, se conversara sobre lo que aprendieron,
viendo cémo estas marionetas nos ayudan a entender
mas sobre nosotros mismos.

Figura 27. Actividad 2
Elaboracion propia, 2023
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Marionetas de mi vida

Descripcion: Teniendo en cuenta la introduccién al
concepto de idealismo, se les propone a los estudiantes
crear su propio personaje, figura o representacion que
esté acompafiada de una historia relacionada con algun
evento de sus vidas. La premisa principal de la actividad
radica en la generacion de historias que rodeen a estas
representaciones, lo que permite establecer un vinculo
significativo con la vida de cada uno de ellos.

Se hace un salto desde el autorretrato que es propio a
ver eventos de su propia vida, ademas compartiendo sus
experiencias con sus compaferos.

Figura 28. Actividad 2
Elaboracioén propia, 2023
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Dualismo

A través de esta actividad, se busca fomentar
la habilidad de los estudiantes para identificar y Hoja de block Recortes de revistas Pas’o a paso
representar visualmente las diferencias entre los
dos mundos, asi como promover la reflexion y la
discusién sobre cémo se relacionan el cuerpo y la
mente en su propia vida, mediante el collage

Inicia la sesién explicando el concepto de dualismo,
resaltando la idea de que las personas tienen dos partes:
el cuerpo y la mente, dando espacio para una breve
discusion para explorar las diferencias percibidas entre el
cuerpo y la mente.

Distribuye revistas entre los nifios y pideles que busguen

iméagenes que representen el cuerpo y la mente. Pueden

ser partes del cuerpo, actividades fisicas, emociones,
ensamientos, etc.

Pegamento P

Una vez seleccionadas las iméagenes, los nifios recortaran

Tipo de trabaj / \ cada elemento. Pide que partan con uno de los mundo y

luego con el siguiente.
Individual g ¢}

Cada nifio presentara su collage a la clase. Pidiéndoles
que expliquen por qué eligieron cada imagen y como
representa la parte del cuerpo o de la mente.

® Tiempo: 45 minutos

O Dificultad: Media

Para terminar, pide a los nifios que reflexionen sobre lo que
han aprendido durante la actividad. Podrian escribir breves

Cartulinas A x S i
reflexiones o realizar dibujos adicionales en sus collages.

Figura 29. Actividad 3
Elaboracion propia, 2023



67 Desarrollo del proyecto

4 . 5 PESARROLLO

Mundo fisico, mundo ideas

Descripcion: Los nifios exploraran el concepto de dua-
lismo, que sostiene que las personas tienen dos partes:
el cuerpo y la mente. Primero, se les introduciré al dua-
lismo y se conversaré las diferencias entre el cuerpo y la
mente. Luego, seleccionaran imagenes de revistas que
representen estas dos partes y las pegaran en una hoja
de papel, dividiéndolas claramente. Cada nifio presen-
tard su collage y explicara sus elecciones. Finalmente,
habra una discusion sobre lo que han aprendido y cémo
ven la relacion entre su cuerpo y su mente en sus vidas

Figura 30. Actividad 3
Elaboracion propia, 2023
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Dualismo
Actividad 2

Paso a paso

Comienza explicando a los nifios que exploraran cémo
interacttan su cuerpo y mente a través de la creacion de
figuras, enfatizando la idea de representar visualmente cémo
estas dos partes de ellos mismos se influyen mutuamente

Pide a los nifios que tomen un trozo de arcilla y creen una

figura que represente su cuerpo.

Pueden ser figuras simples que sugieran fa forma humana.

Luego con plasticina pideles que modelen otra figura que
simbolice su mente.

Pueden ser formas abstractas que representen pensamientos, emociones o cualquier
aspecto mental

Ahora, pide a los nifios que piensen en cémo el cuerpo y la
mente interactdan entre si. ;Cémo se influyen mutuamente?
¢, Cémo trabajan juntos?

Para que vean cémo interactuan el cuerpo y la ¢ ’ ( Con esa reflexion en mente, da la indicacién de combinar
mente, se daran dos indicaciones por separado, Ariclla Plasticina 4 de manera creativa las dos figuras que han creado. Pueden
por un lado, Con la plasticina o arcilla, los nifios = y fuswnarlz_is, superpoqgrlas o de cualquier manera que sientan
modelaran dos figuras: una que represente su cuerpo g Pl que refleje la interaccion entre cuerpo y mente.

y otra que simbolice su mente. Luego se les pedira 3

que combinen estas figuras de manera creativa, i 3 Cada nifo presentara su creacion al grupo. Deberan
mostrando como se influyen mutuamente. / 3 y explicar por qué eligieron representar su cuerpo y mente

de esa manera y como ven la interaccion entre ambas
partes. Pregunta sobre las similitudes y diferencias en las
representaciones de la interaccion entre cuerpo y mente.
Anima a los nifios a compartir sus reflexiones sobre como
experimentaron la actividad.

Diario

Tipo de trabaj
Individual

® Tiempo: 45 minutos

O Dificultad: Media

Figura 31. Actividad 4
Elaboracion propia, 2023



69 Desarrollo del proyecto

4, 5 PESARROLLO

Volviéndolo tangible

Descripcion: Para que vean como interactuan el cuer-
po y la mente, se daran dos indicaciones por separado,
por un lado, Con la plasticina o arcilla, los nifios modela-
ran dos figuras: una que represente su cuerpo y otra que
simbolice su mente. luego se les pedird que combinen
estas figuras de manera creativa, mostrando como se
influyen mutuamente.

Figura 32. Actividad 4
Elaboracioén propia, 2023
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Epistemologia
Actividad 1

Paso a paso

Inicia la actividad pidiendo a cada estudiante que
reflexione sobre una leccién valiosa que hayan
aprendido durante su tiempo en el jardin infantil

Solicita a los estudiantes que identifiquen los elementos
clave de la leccién seleccionada. Pueden ser personajes,
objetos, conceptos o eventos que destaquen en su
memoria.

Proporciona a los estudiantes el marco de mica
y cualquier otro material que puedan utilizar para
representar visualmente su leccidn aprendida.

Pueden dibujar, colorear, recortar y pegar, o utilizar
cualquier técnica artistica que les permita plasmar su
leccién de manera efectiva.

Después de completar la representacion visual, pide a
cada estudiante que narre oralmente la leccién que estan
representando. Esto les daré la oportunidad de expresar
no solo lo que aprendieron, sino también cémo lo
aprendieron y por qué consideran que esa leccién es
valiosa

Anima a los estudiantes a compartir las diferentes formas
en que adquirieron conocimientos en el jardin de infantes
y destaca la diversidad de experiencias de aprendizaje.

Figura 33. Actividad 4
Elaboracién propia, 2023
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Lecciones valiosas Kinder

Descripcion: Bajo la premisa “lecciones valiosas las
aprendi en Kinder”, se insta a los nifios a reflexionar
sobre los aprendizajes adquiridos durante esa etapa
temprana. La realizacion de esta actividad se enmarca
en la intencién de poner sobre la mesa la significativa
importancia de las lecciones asimiladas en la infancia,
reconociendo que, consciente o inconscientemente,
dichas experiencias han influido en su desenvolvimiento
actual. Este ejercicio busca proporcionar un contexto que
destaque la relevancia de las lecciones aprendidas en la
primera etapa entendiendo que siempre se estd acumu-
lando conocimiento.

Figura 34. Actividad 5
Elaboracién propia, 2023
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Epistemologia
Actividad 2

Paso a paso

Organiza los materiales y asegurate de tener suficiente
espacio para que los nifios trabajen en grupos de manera
colaborativa.

Introduce la actividad explicando que los nifios trabajaran
juntos en la creacion de un gran papelografo utilizando
diversas técnicas aprendidas durante las Ultimas 5
semanas. Ademas se llevaran a sus casas un librillo de
artistas con el que podran seguir trabajando.

A medida que trabajan en ambas creaciones, fomenta
la discusién sobre los conceptos artisticos y filoséficos.
Pregunta a los nifios sobre sus elecciones artisticas

y cémo se relacionan con los conceptos que estan
aprendiendo

Una vez completadas las obras, cada grupo presentara
su papelografo. Anima a que expliquen las decisiones
artisticas y conexiones filoséficas que han realizado.

El librillo se lo llevan a la casa para que durante la semana
puedan intervenir estas imagenes utilizando materiales
que tengan disponibles. Pueden agregar elementos,
colorear, o incluso crear historias relacionadas con las
pinturas.

Figura 35. Actividad 6
Elaboracién propia, 2023
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Yo filésofo

Descripcion: Trabajo colaborativo donde los nifios reali-
zan un gran papelografo con técnicas que han trabajado
durante las Ultimas 5 semanas, en paralelo hacen un libri-
llo que involucre pinturas famosas que los nifios puedan
intervenir y hacerlos parte su narrativa. El objetivo de esto
es visualizar los conceptos que estan aprendiendo para
vincularlos de esta edad con conceptos filoséficos abs-
tractos, estimulando cognitivamente a los nifios.

Figura 36. Actividad 6
Elaboracién propia, 2023




74 Desarrollo del proyecto

4, 5 PESARROLLO

[B] Trabajo en sal6n

Con la informacion recabada en las etapas anteriores,
describiré la forma elegida para trabajar dentro de la sala
de clases; se utilizd la metodologia | know, | want to know, [
learned (KWL) que es una estrategia de aprendizaje activa
y reflexiva que se utiliza para guiar y estructurar la adquisi-
cién de conocimientos.

“La tabla KWL son dtiles al principio de una clase para
activar y consolidar lo que ya se ha aprendido, pero
tambien pueden utilizarse como estrategia de evaluacion
del aprendizaje a mitad de la clase, cuando los alumnos
supervisan su aprendizaje y sus progresos.” (Keely Lay-
cock, 2017)

En su estructura béasica se describe de la siguiente forma:

I know (lo sé): Los estudiantes comienzan identificando o
que ya saben sobre un tema en particular. Este paso ayuda
a activar conocimientos previos y establecer una base para
el nuevo aprendizaje, en concreto se le pide a los estudian-
tes qué se sienten en el suelo en un circulo, para cambiar la
estructura tradicional de la sala de clases.

I want to know (lo quiero aprender): Los estudiantes
expresan sus preguntas o areas de interés relacionadas
con el tema, realizando preguntas cruzadas entre compa-
fieros. Este paso promueve la curiosidad y la formulacion de
preguntas.

I learned (lo aprendi): Al finalizar la actividad los estu-
diantes reflexionan sobre lo que han aprendido, esto se divi-
de en dos instancias, por un lado, los trabajos se presentan
a los compafieros y por otro lado, a cada nifio se le entrega
una tarjeta que tiene la pregunta ;qué aprendi hoy? Con el
objetivo que puedan poner en palabras algun aprendizaje
que se lleven de la actividad.
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Figura 37. Diagrama KWL
Elaboracion propia.

Figura 38. Trabajo en salon
Elaboracion propia, 20283.

[B] Trabajo en salén
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[C] Matriz de observacion

Con las actividades planificadas y listas para ser imple-
mentadas, ocupé una matriz de observacion, que es una
herramienta utilizada en el @mbito educativo y de investi-
gacion para registrar y organizar datos observacionales
de manera sistematica. El objetivo principal es facilitar la
recopilacion y categorizacion de interacciones en la activi-
dad observada. En uno de los ejes de la matriz se definen
los parametros a apuntar y en el otro, la actividad que se
esta realizando.
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Matriz de observacion

77
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Actividad Objetivo Dinamica Instruccion Tiempo Comentarios
Diorama 1er acercamiento Llevar referencias Instruccion clara  Distribucion de Lapices dan La mayoria de
Autorretrato al idealismo con de artistas es una con preguntas tiempo alterada detalle, pero los es logré
autorretrato y como buena forma de sustanciales por por compartir, frustracion en terminar la
el contexto cambia la  introducir a los nifios  ser un concepto excediendo la ninos por querer  actividad.
obra. a diversas técnicas  nuevo. planificacion por 7  retratos realistas.
de representacion, minutos.
pero esto puede posiblemente no
generar confusion
en el contenido del
diorama debido a la
falta de conocimiento
previo.

i Explicar que con Actividad Tendencia Primera parte Material elegido Los nifios
Marionetas de | . csentaciones emocionante para  a historias mas breve, adecuado para ocuparon las
mi vida podemos explicar nifios, se muestran  de animales presentacion que los nifos marionetas para

eventos de nuestras emocionados para  entrelazadas con  mientras los dibujen sobre el jugar todo el resto
vidas. empezar a buscar nifos. Resto de demas contintan del dia.
momentos de su vida la instruccion trabajando.

Mundo Fisico,
mundo ideas

Visualizar diferencias
entre mundos y
reflexionar sobre la

relacion entre cuerpo y

mente.

para representar.

El collage es una
actividad muy usada
por lo que no es
muy emocionante de
ocupar.

claro. Agregar
historia sobre su
personaje.

Muchas preguntas
sobre jcomo se
representan los
pensamientos?
Buena senal,

los hace pensar
en términos
abstractos.

Actividad larga
porque hay que
considerar que los
nifos se demoran
mas recortando
las imagenes que
preparando su
collage.

Materiales de facil
acceso, se podria
agregar materiales
reciclables para
mezclar texturas.

Muy interesantes
las formas que se
logran respecto a
la representacion
de los
pensamiento.

Figura 39. Matriz de observacion

Elaboracioén propia, 2023
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Actividad Objetivo Dinamica Instruccion Tiempo Materiales Comentarios
Volviéndolo Interaccién cuerpo y Iniciar con arcilla, Al haber Nos pasamos Usar arcilla es Segun Igg tarjetas
tangible mente luego combinan explicar cambio conocimiento en 10 minutos y sin ninguna duda estz? actmdgd
para mostrar influencia a plasticina para previo, no hay se podria haber el material que esta muy bien
mutua. gestionar tiempos. preguntas sobre la extendido mucho ~ mas los motiva, evaluada.
Como habian hecho  representacion. la clase. trabajar con las
la actividad anterior manos aporta a
ya tienen mas ideas se mantengan
de como representar concentrados.
la mente.

. Visualizacién lecciones Logran llegar a Generd duda Explicacion inicial ~ Trabajar en un Uno de los
Lec:‘CIones. de Kinder, reflexionan  abstracciones la indicacion extendida por marco hace que trabajos que
valiosas kinder| sopre conocimientoy  interesantes pero luego de relatos personales  digan cosas como: habla sobre el

reconocen diversidad  para hacer recordarlos sobre temas lo voy a poder bullying quedo
de aprendizaje. representaciones de que hasta en elegidos. No se colgar, lo pondré CO'QaIdO enla
temas complejos. su salon hay logré realizar la en mi pieza. sala, junto a las

Yo filésofo

Vincular conceptos
aprendidos

con pinturas

para estimular

cognitivamente a los

nifos.

Dar un cuaderno
propio fomenta de
independencia de
cada uno de los
nifios.

reglas, pudieron
reconocer la tarea.

Al ser una
actividad que
involucra mucha
reflexion, es
necesario dar
ejemplos sobre
que se espera de
los libros.

presentacion final.

Para lograr mas
reflexiones hay que
disponer de mas
tiempo, en este
caso se lograron
dos pinturas por
nifo aprox.

Usar lapices pasta
genera trabajos
centrados en
grandes rasgos
por lo que no

se quedan
entrapados en
detalles, aporte.

reglas del salon.

Los nifios mas
pequefios del
salén realizan
trabajos mas de
copia que de
interpretacion.

Figura 40. Matriz de observacion

Elaboracioén propia, 2023
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Figura 41.
Elaboracion propia, 2023
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[C] Matriz de observacion

En este punto me parece importante hablar sobre situa-
ciones que fueron ocurriendo a lo largo del semestre, que
no se relacionan directamente a las actividades de arte sino
que pudieron ocurrir a mediante el arte; Para empezar la
sesion cuando estabamos sentados en el circulo, el mo-
mento del brief, se volvié un espacio par compartir dibujos,
punturas, objetos, que habfan hecho durante la semana,
esto permitia dar visibilidad a trabajos de los que estaban
orgullosos y para mi significé observar de primera mano los
avances que iban haciendo ocupando el arte como una for-
ma no solo de expresarse sino que de crear conocimiento.

Mencionaré un par de las reflexiones que salieron en la
clase que me parecieron notables:

(Conversando sobre si es posible hacer algo perfecto)
Todos somos perfectos porque estamos hechos a escala
Subatoémica, asi que si no lo fuéramos seriamos polvo

J. Gonzélez (10 afios)

(Extracto de “poemas cortos que no riman”, que son una
serie de reflexiones hechas por ella)

El valor (del arte) no es la representacion, es la armonia.
A. Miranda (10 afios)

Debo agregar que las cosas que anoté y tomé fotos no
le hacen justicia a todas las reflexiones y pensamientos
que salian en la clase, pero me parece que estas dos son
representativas de la calidad de pensamiento que tienen los
ninos dentro del taller.
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[A] Libro y marca

Ya que las actividades van a formar parte del plan de es-
tudios y seran implementadas por profesores, fue necesario
encontrar una manera practica de organizarlas y distribuir-
las. Esta busqueda concluyé en la creacion de un libro de
actividades en donde se describe cada actividad a cabali-
dad es decir, el conjunto detallado de pasos, los materiales
necesarios y explicar de manera breve pero clara por qué
es fundamental realizar actividades de este tipo, mencio-
nando el tema que se va a conversar y explicando en el las
dindamicas que se ocupan.

Respecto al formato del libro esta pensado para visuali-
zarlo en pantalla de computador, esta decision se explica
bajo la premisa de fomentar una actitud respetuosa hacia el
medio ambiente, especialmente en consideracion a la nota-
ble cantidad de impresiones que ya se llevan a cabo en los
colegios. Ya que existen documentos imprescindibles que
requieren ser impresas, se opta por evitar la generaciéon adi-
cional de papel innecesario. No obstante, como las activi-
dades estan disefiadas en tamafio carta, permite imprimirlo
facilmente para los docentes si lo consideran necesario.

Figura 42y 43
Elaboracién propia, 2023
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observa 3 juega
crea § experimenta
construye % descubre 4,

Conceptos.

Idealism

Platénico

Corriente filossfica que
postula que nuestras
percepciones, pensamientos
y conceptos influyen en la
forma en que experimentamos
el mundo y que, en cierto
sentido, creamos nuestra
propia realidad a través de la
interpretacion de fo que nos

Elidealismo platonico proviene
de los escritos del filssofo
griego de la antigiedad
Platén (427 a.C.-347 a.C) En
estos textos se plantea que la
realidad se duplicaria en dos.
mundos: uno seria el mundo
sensible, compuesto por
objetos fisicos, y otro seria el
mundo inteligible, compuesto
por idea:

En las actividades
dos lineas del

4Por qué flosofia?

“En el proceso de
aprendizaje, las preguntas
que incitan a la reflexion son

esenciales para el desarrollo
de las capacidades de
aprendizaje”

C. Morales
2014

Para fomentar la reflexion
critica desde temprana edad,
cuestionando cémo nuestra
‘mente y percepciones influyen
en nuestra comprension del

idealismo platénico.

Conceptos

Visualizacién completa en anexos

Figura 44
Elaboracién propia, 2023

Idealismo

‘mundo
Idealismo realista
enseiia que todos
tenemos diferentes
fomentando la
‘empatia y respeto hacia las
opiniones y experiencias de
Aguime Cubs, J. 1. 2011). La flosofia hecha. los demas.
Aristotélico
q Como el cuerpo
cuerpo y la mente son cosas  sigue leyes mecanicas, al
diferentes, la magia ocurre contrario de la mente y hace
cuando estos dos mundos ala persona victima de dos.
se mezclan, como cuando  historias colaterales: una con

lees un libro y as palabras se  respecto a o que sucede en
W sucuerpo,y
mente. Asi 65 como las ideas o que sucede en su mente
pueden cambiar como vemos
y experimentamos el mundo  En las actividades
Que nos rodea. trabajaremos desde dos lineas
del dualismo.

€ dualismo cartesiano
expuesto por René Descartes
e inspirado en las ideas de
Avristdteles sugiere que las
personas estn formadas por
dos sustancias de diferente

importancia: la mente, como
una sustancia inmaterial, no T D
extendiday pensante, y el

cuerpo, como una sustancia

material, extendida y sin
capacidad de pensar. Dualismo ontolégico

ot It vt do ek 220

Fomentar el pensamiento
critico al llevar a los nifios

a reflexionar sobre las
diferencias entre el cuerpoy la
mente, asi como sobre c6mo
estas partes se relacionan
entre si

L

Aprendiendo la
complementariedad de Cuerpo
¥ Mente, ademés generando
unagran diversidad de
Interpretaciones sobre el tema.

Desarrollo del proyecto
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[A] Libro y marca

Marca: Todas las actividades son parte de la marca
sandbox, este concepto fue elegido por dos razones,
en primer lugar,esta palabra se traduce desde el inglés
como caja de arena'y se seleccioné con la intencion
de evocar un espacio especialmente disefiado para los
nifos que se concibe como un lugar seguro, donde ellos
pueden explorar y crear. Por otro lado, desde el mundo
de la informatica este concepto se interpreta como un
mecanismo de seguridad para disponer de un entorno
aislado del resto del sistema operativo, es decir, se tra-
baja en un espacio controlado y experimental donde se
pueden hacer pruebas para aprender sobre los sistemas
(Carles, 2019)

En conjunto se da a entender que sandbox es un es-
pacio pensado para la exploracion libre y desarrollo de la
creatividad, en un ambiente preparado.

Sobre el disefio de Sandbox se desarrollo una lden-
tidad dinamica, es decir, hay elementos estaticos y
variables, estos ultimos generan nuevas formas de logo y
se puede usar con diferentes combinaciones de colores
segun los conceptos que se estén trabajando. “Cuantos
mas componentes se definan, mas especifica sera la
identidad. Pero dentro de estas limitaciones, hay espacio
para mas libertad.” (Hughes, Drunen & Nes, 2012, p.07)
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[A] Libro y marca

La eleccidn de los colores obedece a un propdsito
de integrarlos de manera sinérgica. Se seleccionaron
tonalidades que, al interactuar conjuntamente, no solo se
complementen armoniosamente, sino que también pro-
yecten la sensaciéon de pertenecer a una unidad cromati-
ca cohesionada, armoniosa y unificada. Vale decir que la
seleccion de colores vibrantes contribuyen a la creacion
de una paleta que refleja la vitalidad y la frescura asocia-
das a la infancia.

En cuanto a los iconos, son formas abstractas que
se pueden leer de diferentes maneras y quedan a libre
interpretacion, ademas es posible agregar mas formas
que estén relacionadas con los conceptos filoséficos,
ampliando asi la gama de posibles significados y enri-
queciendo la capacidad de comunicacion visual.
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[B] Evaluacion de gestion e [C] informacidn de des-
empeino

En cuanto a la evaluacién de las actividades, se realiza
de dos formas; por un lado, se realiza una evaluacion
de gestidon que se centra en el logro de metas y objeti-
vos propuestos. Por otro lado, se recopil6 la informacion
de desempefio, que son los datos y evaluaciones que
indican el rendimiento y los resultados alcanzados en un
periodo de tiempo. En conjunto ambas herramientas de
evaluacion sirven para documentar de forma mas com-
pleta los avances que se realizaron con las actividades.



4. 6 PROTOTIPAPO

Descripcion abreviaciones
Pilares IBA:

V: visual (Uso e
interpretacion de
imagenes visuales)

L: Literario (Armar
narrativas)

P: Performativo (Cuerpo
cémo medio de expresion)

24 alumnos en la clase

6 sesiones de actividades Sandbox
segun pilares IBA (Ver pagina _)
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[B] Evaluacion de gestion

Los indicadores de gestion se establecen en consideracion
con el objetivo especifico:

OE3: Desarrollar y testear con los nifios, actividades que
a través de metodologia de design thinking que permita
aumentar su capacidad de imaginar escenarios y responder
preguntas.

IQV: Participacion activa de los alumnos en la clase en
conjunto con el desarrollo de las actividades usando
prototipos funcionales.

Idealismo: Pilares IBA abordados
Diorama Autorretrato V-L

Marionetas de mi vida V-L-P

Dualismo:

Mundo Fisico, mundo ideas V-L

Volviéndolo tangible V-L-P
Epistemologia

Lecciones valiosas kinder V-L-P

Yo filésofo V-L-P

Figura 46. Evaluacion de gestion

Elaboracion propia, 2023



87 Desarrollo del proyecto

4. 6 PROTOTIPAPO

[B] Evaluacion de gestion
Para medir |la participacién activa se cruzan las asistencias

con haber presentado el trabajo en la clase y/o haber
escrito la tarjeta jqué aprendi hoy?

Participacion y asistencia

24 alumnos

6 sesiones

Idealismo: Asistencia  Participacion Porcentaje (%)
Diorama Autorretrato 21 21 100%
Marionetas de mi vida 24 15 63%
Dualismo:

Mundo Fisico, mundo ideas 21 19 90%
Volviéndolo tangible 20 20 100%

Epistemologia
Lecciones valiosas kinder 13 13 100%

Yo filésofo 24 24 100%

Figura 47. Evaluacion de gestion
Elaboraciéon propia, 2023
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Figura 48

Elaboracion propia, 2023
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[C] Informacién de desempeiio

Para la otra parte de la evaluacién de las actividades se
utilizan metodologias mixtas de investigacion, para enten-
der tanto el proceso como los resultados de los proyectos.
A continuacion se presentan las técnicas utilizadas y sus
respectivos objetivos.

Métodos cualitativos

Observacion etnogréfica: Se ocupa esta observacion
para adquirir claves culturales que permitan conocer a los
participantes a modo de facilitar la aproximacion a los suje-
tos (Rubio, 2018) Este proceso es registrado en un cuader-
no de campo durante las actividades. (Ver pagina 78).

Entrevista libre: Durante las actividades se dan espacios
de conversacion que permiten a los alumnos expresar como
se sintieron trabajando y cuéales son sus impresiones al
estar realizado la actividad.

Método cuantitativos

Evaluacion para actividades: Se definen criterios para
evaluar el desempefio de las actividades para identificar
los aprendizajes, las fortalezas y debilidades del proceso.

Tarjetas ;qué aprendi hoy? Parte final de la metodologia
KWL. De acuerdo a lo mencionado anteriormente en “traba-
jo en salén” (ver pagina 74) las tarjetas sirven para motivar a
los nifios a escribir reflexiones sobre su trabajos.
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4. 6 PROTOTIPAPO

Método cuantitativos

Tarjetas ¢qué aprendi hoy?: Al final de las actividades
se les entrega a los niflos una tarjeta con la pregunta
squé aprendi hoy? Esto ayuda a los nifios en sus reflexio-
nes antes de presentar sus trabajos.

Total objetivo: 144 tarjetas (24 nifios x 6 sesiones)
Total real: 110 tarjetas escritas y entregadas por los
ninos al finalizar la actividad.

La siguiente tabla resume las respuestas entregadas,
clasificadas en 3 categorias:

Respuesta técnica: Habla sobre la técnica que se trabajé
Respuesta conceptual: Habla sobre algun aprendizaje
relacionado al concepto presentado o respecto a su vida
Mezcla de ambos: Habla sobre la técnica y el concepto.

Diorama Marioneta de  Mundo fisico,  Volviéndolo Lecciones
Que aprendi hoy autorretrato mi vida mundo ideas tangible valiosas kinder Yo filésofo
Respuesta técnica 11 13 13 8 3 13
Respuesta conceptual 10 - 3 6 8 3
Mezcla de ambos = 2 3 3 B 3
Total 21 15 19 17 16 19

Figura 49. Informacién de desempefio
Elaboracién propia, 2023
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Figura 50. Tarjetas ;,qué aprendi hoy?
Elaboracion propia, 2023
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Método cuantitativos

Evaluacion de las actividades:

Para hacer el cierre de las actividades, que coincidié
con el cierre de semestre y de acuerdo con el objetivo
especifico 4 se evaluaron las actividades en conjunto con
los nifios. Esto se realizd en una jornada final de evalua-
cion para que los nifios pudieran dar feedback luego de
realizadas todas las actividades.

Figura 51. ;Qué aprendi hoy?
Elaboracién propia, 2023
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Figura 52. Evaluacion actividades
Elaboracién propia, 2023
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Figura 53. Evaluacion actividades
Elaboracion propia, 2023
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| proyecto tiene posibilidades de ser escalado a

otras actividades siguiendo los lineamientos plan-

teados en la memoria y de acuerdo al programa de
filosoffa para nifios y nifias, este marco da posibilidades
de continuar ampliando los conceptos que se pueden tra-
bajar en clases incluso realizar las actividades en clases
que no se limiten a arte, sino también en orientacion.

El buen recibimiento de las actividades implica que las
actividades que fueron realizadas durante este semes-
tre se incorporan a la planificacion de arte del préximo
afio en taller 2. Con esto en consideracion se permitira
seguir generando recursos para trabajar dentro del salén,
pudiendo hacer mejoras a las actividades ya disefiadas
cuando se implementen en su segunda version el proxi-
mo ano.

Respecto a nuevos lineamientos que se tienen que
agregar para proximas versiones se apuntan a incorporar
el contexto como recurso, valorando y posibilitando el
uso de materiales cotidianos, econémicos y reciclados
haciendo hincapié en el valor de ser mas sostenibles
dentro del colegio, tanto en las clases de artes visuales
como en la educacion en general.

Figura 54. Collage actividad de cierre
Elaboracién propia, 2023
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= inalmente se puede decir que el proyecto toma vida
= propia porque en el centro estan la identidades de

cada uno de los nifios que particip6 en él. Mas alla
de las técnicas artisticas trabajadas y aprendidas se
posiciona al arte como una alternativa para la generacion
de conocimiento significativo y valioso.

La motivacion dentro de la clase juega un rol funda-
mental, haciendo trabajos que hacen sentido, no hacer
por hacer ni por cumplir sino por el genuino gusto de
aprender. Esto se hace palpable en que los nifios traian
los trabajos que no habian terminado a la proxima clase
para presentarlos a sus companeros.

Resulta que las actividades son excusas para hablar
temas importantes, escuchar que cosas piensan los ni-
fios, apoyarlos y acompanarlos en el proceso de forma-
cion de su identidad.

En cuanto a los resultados, las tarjetas ;qué aprendi
hoy? se presentan como una herramienta novedosa que
impulsa a los nifios a reflexionar sobre los temas que es-
tan descubriendo, fomentando asf un proceso de apren-
dizaje mas profundo para ellos entender sus propios
cuestionamiento a la hora de incorporar conocimiento.

En Ultima instancia, la prueba de éxito mas significativa
es ver que los nifios luego de realizados los trabajos si-
gan cuidandolos y mostrandolos, viéndose orgullosos de
las obras que hicieron y las reflexiones que realizaron.
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