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INTRODUCCION

Desde tiempos de antafo, la raza humana ha recurrido a un sistema de registro y
comunicacion, para plasmar ideas, conocimiento, expresiones, informacion,
representado por simbolos de significado comun. Hoy, tenemos una via de
comunicacién visual que es el lenguaje escrito, pilar fundamental para otorgarnos
una participacion importante dentro de la sociedad. Este medio de comunicacién
humana, establece conexiones y vinculos en diferentes aspectos a nivel personal,
interpersonal, social y cultural, trascendiendo tiempo y espacio. Dicha correlacion,
concede ampliar los horizontes del conocimiento, las ideas y conceptos, que
incrementan el desarrollo intelectual y personal.

En el &mbito de la educacién se ha puesto en manifiesto que la lectura y escritura
constituye una funcién imprescindible en el proceso de aprendizaje. Uno de los
mayores problemas que enfrenta hoy Chile, es la analfabetizacién de un alto
porcentaje en estudiantes de educacién bésica, o que presentan severas
dificultades para aprender. Con la llegada del Covid-19, la cuarentena agudizé el
dilema, dejando una gran preocupacién e inquietud por parte de los respectivos
apoderados, cuidadores y profesores.

Si bien el problema se hace visible en el momento en que el infante comienza a
trabajar la escritura y lectura, todo su desarrollo linguistico en los afios anteriores
influye en su desempefio. Por lo tanto, en este contexto, nace mi proyecto que
busca desarrollar y fortalecer las habilidades previas a la etapa de aprendizaje del
lenguaje escrito, determinantes para la practica, y como medida de apoyo para
padres, madres y cuidadores que desean participar activamente en la educacién
de nifios y ninas, de manera externa a la escuela.



. MARCO TEORICO



. UN ANO DE REZAGO EN
LA EDUCACION



1. UN ANO DE REZAGO: LOS COSTOS QUE PAGARON LOS
COLEGIOS QUE MAS TIEMPO PERMANECIERON
CERRADOS EN PANDEMIA

Gianluca Parrini
25 JUN 2023

“Segun muestra un estudio, los colegios que mas disminuyeron sus puntajes en
el ultimo Simce son, también, los que mas dias permanecieron con clases
telematicas. Las consecuencias, como cuentan algunas directoras afectadas,
son criticas. Por ejemplo: alumnos de cuarto basico que no saben leer.”

1. UN ANO DE REZAGO

Durante marzo y julio del ano 2020, los colegios de todo Chile y gran parte del
mundo, cerraron sus puertas con la llegada del coronavirus. Esto implicé un cambio
radical en la modalidad de las clases, pasando a ser unicamente de manera online a
distancia, afectando a los estudiantes de todos los niveles. Las dificultades de
adaptacion al nuevo sistema de aprendizaje, como el acceso a recursos
tecnoldgicos, los trastornos y desafios emocionales, las circunstancias en el hogar,
y la falta de preparacidn por parte de los padres o tutores para acompanar en este
proceso, entre otros factores, dejé importantes secuelas en el rendimiento
académico.

A partir de los resultados del simce correspondientes al afio 2022, se evidencia el
retraso de areas fundamentales como la lectura en los cursos de basica. La noticia
reporta que “hay una relacidn directa entre el tiempo en que cada colegio mantuvo
las clases remotas y los puntajes obtenidos en la prueba estandarizada.”

La tercera

“Aquellos establecimientos que
reportaron estar mas dias abiertos
experimentaron una menor caida en el
puntaje promedio del Simce

n”n

(investigadora Barbara Manriquez)




2. LA LECTOESCRITURA



2.1 UNA HERRAMIENTA
FUNDAMENTAL PARA
LA EDUCACION Y
DESARROLLO INTEGRAL

La lectoescritura a lo largo del tiempo
ha sido una herramienta importante
para cualquier persona debido a su
utilidad. Ademas de su uso diario como
medio de comunicacién y acceso a
diferentes contenidos, por medio de
esta préactica, se adquieren una serie
de habilidades como la comprension,
concentracién, capacidad de andlisis y
reflexion, entre muchas otras, las cuales
se requieren y son de gran beneficio en
la educacién y otros desempenfos.

Particularmente a comienzos de la
educacion bdsica, se trabaja esta
destreza indispensable en la formacién
académica pues “a través de ella la
persona tiene autonomia para
comprender el mundo, emitir criterios,
transmitir ideas, que son la base para el
desarrollo de procesos conductuales,
sociales y cognitivos” (Ayala, A., Gaibor,
K., 2021, p15), dando paso al
crecimiento intelectual en diversas
materias que comprenden tanto la
educacion institucional como el
aprendizaje individual auténomo.
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La lectoescritura, también es una herramienta evidentemente necesaria para la aplicacién de evaluaciones escritas. Asi mismo,
esta practica permite al nifio indagar libremente en contenidos académicos o temas de interés, ademds de ir despertando su
curiosidad. En términos generales, los nifos y nifias amplian su vision e interaccion con el mundo y desarrollan su imaginacién
e interpretacion. Esta adquisicidn de habilidades concede gran versatilidad y capacidad a la hora de aprender cosas nuevas.

LECTOESCRITURA COMO HERRAMIENTA FUNDAMENTAL
PARA LA EDUCACION Y DESARROLLO INTEGRAL



2.2 QUE ES LA LECTOESCRITURA

Bravo, L., plantea en el articulo “El aprendizaje del lenguaje escrito y las ciencias
de la lectura’] que el lenguaje escrito hace referencia a la manera de
comunicarse mediante el uso de simbolos gréficos, tales como letras, nimeros y
otros caracteres, con el fin de representar el lenguaje oral. Al hablar de
lectoescritura, se refiere a la habilidad de leer y escribir. Es una aptitud que se
adquiere desde la educacion inicial. Se desarrolla gradualmente a medida que
se entrena hasta dominar ambas destrezas. Consiste en comprender y manejar
las palabras de manera escrita, con el objetivo de plasmar pensamientos e ideas,
junto con incorporar nueva informacién a través de diversos textos. Si bien la
escritura va ligada a la lectura, estos procesos llevan mecanismos cognitivos
diferentes, observdndose en el primero una mayor dificultad.

Hace afios atrds se ensefiaba en base a la memoria, es decir repetir silabas hasta
retener cada una de las letras y hacerlas funcionar para ser capaz de componer
escritos, pronunciarlas, reconocerlas y tener buena ortografia. Ahora no sélo se
considera como una modificacién semantica, sino como un “instrumento mental
(..) que implica ampliar la capacidad de pensar y de crear” (Bravo, L. 2016, p.51)

Existen diferentes métodos para aprender y desarrollar la lectoescritura, tales
como los métodos sintéticos, conocidos como los més tradicionales. Este se
empieza por ensefar los elementos mas simples y en progresién, llegar a los
mas complicados (letras, silabas, palabras, frases). Por otro lado estan los
métodos analiticos, que son mas acordes a los aspectos cognitivos, en que se
inicia desde las unidades més complejas a las mas sencillas, es decir lo contrario
al anterior.

3. LA LECTOESCRITURA

Lectoescritura como proceso
Escritura

El cédigo escrito consta de tres dimensiones principales; como produccién, como
discurso y como sistema de notacion. La escritura como produccion, refiere a las
marcas gréficas que el infante comienza a crear (trazos grandes, circulares,
continuos v/s trazos cortos, interrumpidos) diferenciandolas del dibujo, tomandolas
como dos actividades por separado. En esta produccion se desarrolla el sentido de
la permanencia del mensaje escrito, es decir que se opone al discurso oral.

En segundo lugar, se dimensiona como discurso, es decir, la conciencia del tipo

de texto y su relacién con el mensaje escrito, entendiendo el propdsito (por qué
escribir) y su audiencia (para quién va dirigido). En tercer lugar, la escritura como
notacion, consiste en relacionarla con la consciencia de lo impreso y la conciencia
fonoldgica, que corresponde a la identificacién y manipulacién de los sonidos para
articular letras y palabras. (Barra, G., 2020)

Lectura

La lectura consta de tres componentes esenciales para la comprensién lectora,
que es su propdsito. El reconocimiento automatico de palabras, la comprensién del
lenguaje utilizado, que implica entender el vocabulario utilizado, la estructura
gramatical y las ideas principales del texto, y la utilizaciéon de estrategias, como
hacer inferencias y conectar las ideas presentadas en el texto, haciendo relacién
con el propio conocimiento previo. (Barra, G., 2020)



2.3 LENGUAIJE ORAL: El lenguaje oral es el puente de interacciéon més comun entre las personas, que se
PRECURSOR DE LA  expresa a través del instrumento de la voz. Nos permite transmitir y comprender
LECTOESCRITURA  mensajes de contenido variado, que se determina respecto al contexto y espacio
temporal. Esta operacion requiere de tres elementos fundamentales que permiten
su ejecucion exitosa: un emisor, receptor y el mensaje. El lenguaje hablado es una
habilidad que se desarrolla desde los inicios de la vida cuando comenzamos a
escuchar sonidos, y progresivamente, aprender a discriminarlos, para luego
descifrar los cédigos del idioma y ser capaz de construir de manera auténoma
palabras y frases coherentes con un fin especifico. (Papalia, 2012)

“El lenguaje es un acto social.
% g No sdlo precisa la maquinaria
S ; . bioldgica necesaria y las habilidades
= = Lo cognoscitivas, sino también

{,,,./ ' i el trato con un interlocutor en
= la comunicacion.”

(Papalia, 2012)



Adquisicion del Comienzos del lenguaje oral

lenguaje oral
Segun el lingtista Chomsky, todo ser humano posee un dispositivo de la adquisicién del lenguaje (DAL), refiriéndose a

un “mecanismo innato con el que los nifios infieren las reglas lingliisticas de lo que oyen.” (Papalia, 2012, p166)

Desde los primeros meses los bebés dan a conocer necesidades y sentimientos mediante una variedad de sonidos como el
llanto o balbuceos antes de incrementar su capacidad para comprender cémo funciona la articulacién de sonidos. A esto se
le llama habla prelinglistica, que va acompafiada de gestos corporales que cumplen la intencién de comunicarse antes del
primer afo.

Segun Papalia (2012), el desarrollo del lenguaje oral, comienza mediante la imitacion, gracias a la habilidad de percibir los
sonidos y las estructuras del lenguaje, clasificando y diferenciando las unidades bdésicas linguisticas, hasta llegar a las primeras
palabras, etapa denominada como habla lingliistica. La expresion verbal significativa, consta de un breve repertorio,
comenzando generalmente por la palabra “mama” o “papd” de silabas simples. Cuando las primeras palabras empiezan a
expresar un pensamiento completo que se transmite segun el contexto, se llama holofrase. Segun el énfasis, el tono, el gesto,
puede querer decir "quiero esto’, "quiero ir hacia ese lugar” o puede ser en modo de pregunta. En este proceso de adquisicién
“el vocabulario pasivo (receptivo o entendido) crece a medida que la comprension verbal se acelera, adquiere mayor precision y
gana en eficiencia’ (p.165)

Para la formulacion de las primeras frases, etapa del habla telegréfica, utilizan las palabras esenciales del mensaje. Estas
primeras frases suelen relacionarse con cosas de la vida diaria, personas o actividades que conocen. Por ejemplo, utilizar la
expresion “mamaé come” para dar a entender "mamé quiero que pruebes esto” o “mi mama estd comiendo” Con el tiempo,
entre los veinte y treinta meses, manejan mejor la sintaxis, es decir, “las reglas que indican como poner en orden las frases del
idioma.” (p.165)

.....................................................................................................................

Habla prelinglistica Habla linglistica Holofrase Habla telegréfica Sintaxis



Lenguaje oral en la nifez temprana

Siguiendo con lo que dice la autora, el lenguaje oral segun la edad en la
ninez temprana se entiende por lo que se sefala a contunacion.

Entre los cuatro y los cinco afos

Entre los cuatro y cinco aflos construyen oraciones declarativas negativas
interrogativas o imperativas de cuatro a cinco palabras aproximadamente con
cldusulas multiples ("Estoy comiendo porque tengo hambre”) Con mayor frecuencia
si las escuchan repetitivamente por sus padres u otras personas cercanas. Ade-
mas, tienen la tendencia de enlazar oraciones para formar narrativas extensas (Y
luego”., "Entonces.."), pero en algunos aspectos pueden tener falta de madurez a la
hora de comprender lo que les dicen; por ejemplo cuando escuchan una
instruccién que contiene dos acciones tienden a confundir el orden de ellas.

Entre los cinco y los siete ainos

El lenguaje se asemeja mas al lenguaje adulto, aumentando la complejidad en sus
oraciones, integrando conjunciones, preposiciones y articulos, logrando manejar
todas las partes del discurso. Sin embargo, aunque los ninos de esta edad hablan
de manera fluida, clara y gramatical, todavia deben trabajar el dominio de muchos
aspectos sutiles del lenguaje, siendo todavia propensos a cometer errores.

Habla social

Los aspectos del habla social incluye saber pedir algo, contar una historia o un
chiste, saber cémo establecer una conversaciéon y comentar considerando la
perspectiva de la persona que escucha, interpretando la informacién recibida. Este
progreso se da a medida que amplian su vocabulario y mejoran gramaticalmente,
aumentando sus habilidades pragméticas. Papalia (2012) sefiala que la pragmaética
es "el conocimiento practico de como usar el lenguaje para comunicarse.” (p.242)
Asi se adaptan a los didlogos, siendo capaces de resolver discusiones y hablar mas
cordialmente. Casi la mitad de los que tienen cinco afnos, si conocen el tema de
conversacion, les interesa y estdn cémodos con su interlocutor, pueden estar en
una conversacién duradera.



3. EDUCACION INICIAL



3.1 CARACTERISTICAS DE
LA EDUCACION INICIAL

Durante la etapa preescolar, entre los cuatro y seis afos, el infante se ve en un periodo clave de crecimiento, que se caracteriza
por la curiosidad y el ingenio, donde se descubren a si mismos y su interaccién con el entorno. En estos afios consolida el
sentido de autonomia y aprende los hébitos de autocuidado. En cuanto al desarrollo linguistico, se culmina hasta los doce afos
pero es en esta etapa de vida donde es més importante estimularlo ya que ocurren en gran medida una serie de procesos
neuronales y cognitivos determinantes para todo su desarrollo integral.

(Ciclo vital: Etapa preescolar, 2012)

Segun Piaget, esta etapa corresponde al “pensamiento preoperacional, es decir, donde se empiezan a utilizar simbolos y
pensamiento mas flexible” (Ciclo vital: Etapa preescolar, 2012) El psicélogo suizo también sefala la importancia de la funcién
simbdlica con la que los nifios y nifias reproducen de forma intuitiva, la realidad que perciben, la cual define como “/a
capacidad para representar mentalmente imagenes visuales, auditivas o cinestésicas que tienen semejanza con el objeto
representativo.” (Ciclo vital: Etapa preescolar, 2012). Crea imagenes mentales de objetos o experiencias en su entorno, para
luego representarlas a través de juegos y dibujos. Ligado a esto, se desarrolla més la capacidad para pensar en

términos abstractos.

Emocionalmente, el nifio alin no es capaz de autorregularse, por ejemplo, no asimilan que pueden tener dos emociones a la
vez. A partir de la entrevista realizada como investigacion para el proyecto a la sicéloga infantil, Claudia Cambiaso, la
emocionalidad debe que estar inserta en cualquier actividad de tipo educativo, ya que si bien no conocen, ni reconocen, no
comrenden la funsién de todas sus emociones, ellos responden y aprenden en base a lo que la interaccién les produce.

En otras palabras, para que adquieran alguna practica o conocimiento, es pertinente plantear coémo transmitir a un nifio o nifia
el valor de lo que esta recibiendo.



:\ g}

Habilidades motoras

Durante estos afos experimentan avances significativos en cuanto a sus
habilidades motoras. A medida que se desarrollan fisicamente son capaces de
controlar las acciones de su cuerpo, reforzando habilidades motoras gruesas. Las
habilidades motoras finas que involucran la coordinacién de ojos y manos permiten
realizar acciones mas prolijas, como dibujar, abotonar camisas y utilizar tijeras. De
acuerdo a su mejora en la realizacién de estas actividades que requieren de los
musculos pequeios, los nifios y nifias en este periodo aumentan su
responsabilidad personal. Con el progreso en estos aspectos, combinan las
habilidades nuevas que estan obteniendo con las que ya poseen, hasta ser
capaces de hacer cosas mas complejas; lo que se conoce como sistema

de accion.

(Papalia, F, 2012)




3.2 APRENDIZAJE
EN EDUCACION INICIAL

El proceso de aprendizaje de los nifios y nifias es constante y avanza dia a dia a
medida que se le presentan o ingenian nuevas interacciones; es decir, requiere de
una participacion activa y constructiva. De todos modos, el proceso de cada uno
es diferente de acuerdo a sus capacidades, intereses personales, vinculos sociales
y entorno. Las investigaciones recientes sostienen que el conocimiento nuevo se
construye en base a conceptos adquiridos previamente. En este sentido, el
aprendizaje se torna mas significativo si el contenido se aplica a circunstancias

de la vida cotidiana o escenarios y elementos reconocibles.

“La habilidad de relacionar nueva
informacion con conocimiento previo
es critica para aprender. No es
posible entender, recordar o
aprender algo que es

n”

completamente extrano.

(Vosniadou, S, 2002, p.9)



Procesamiento de la informacion

Segun el libro de Papalia F. sobre el desarrollo humano (2012),
los nifios y nifias son mas rapidos y eficientes a la hora de
procesar informacion. Si bien aumenta la duracién de sus
recuerdos, es diferente del de los mayores, ya que prestan
mayor atencién a los detalles de una situacién que al marco
general, sin considerar aspectos como el lugar y el tiempo,
particularidades que contribuyen a la memoria.

Siguiendo con el planteamiento del autor, la memoria consiste
en un sistema de tres procedimientos segun tedricos de la
materia: codificacién, almacenamiento y recuperacién. La
codificacién es como si el infante colocara cierta informacién
en una carpeta asignada con un cédigo, para luego almacenar
dicha carpeta en un archivo. Para buscar la informacién cuando
se necesite, recurre a la recuperacion, la cual consiste en
buscar la carpeta y retirarla.

En cuanto al reconocimiento y el recuerdo, necesarios para el
aprendizaje, el autor los define el primero como “la capacidad
de identificar algo que se conocid antes” (p.236) y el segundo,
“la capacidad para reproducir el conocimiento de la memoria”
(p.236). Ambas capacidades mejoran a medida que van
creciendo, siendo los elementos con los que maés se
familiarizan, los que les sale mas facil de recordar y reconocer,
o también mds lo que han hecho que lo que han visto.

2. DESARROLLO DEL LENGUAJE EN EDUCACION INICIAL

Por ultimo, el factor mds importante es la manera en que los
adultos se dirigen a los nifos y ninas cuando comparten
experiencias, ya que influye de manera poderosa en la
memoria autobiogréafica al igual que en otras habilidades
cognitivas y linguisticas. Papalia (2012), menciona que los
investigadores que siguen la teoria sociocultural de Vygotsky,
coinciden con el modelo sociocultural, el cual postula que “los
nifios construyen los recuerdos autobiograficos en colaboracion
con los padres y otros adultos cuando hablan acerca de sucesos
compartidos” (p.237) Al guiar los mayores la conversacion, el
niflo o nifa comprende cémo su cultura estructura los
recuerdos en forma narrativa y da sentido a los eventos
pasados de manera significativa y coherente.

El aprendizaje de los nifios y nifas es més eficiente cuando
interactian con adultos, y los ayuda a acercarse a la zona de
desarrollo préximo (ZDP), es decir, el espacio entre lo que son
capaces de hacer por si mismos y lo que alin no aprenden a
hacer sin ayuda. Con el apoyo adecuado de los adultos o
comparieros mds avanzados pueden integrar

nuevas habilidades.



Aprendizaje significativo

Para que los nifos y nifas tengan un impacto provechoso y perdurable,

“el desarrollo de destrezas debe realizarse en un contexto de adquisicion de
conocimientos significativos” (Villalén, 2008, p113). La participacién activa y
constructiva junto a los patrones de comportamiento y los modelos a los que

estén expuestos durante los primeros afios de vida, definen el aprendizaje. Tanto
los recursos disponibles como la calidad del entorno familiar disponen un marco de
interacciones para cada nifio o nifia. En vista de esta indole, existe una brecha en la
adquisicién de conocimiento establecida por una serie de factores que determinan
el desarrollo de las habilidades linglisticas u otras destrezas.

Estudio de caso

En una investigacién realizada por una estudiante de psicologia de la

Universidad Catdlica, de los precursores del lenguaje escrito en nifios y nifias

de distintos niveles socioeconémicos en Chile, se evidencid el impacto de las
diferencias en la trayectoria del desarrollo lingUistico, viéndose descendidas ciertas
habilidades en los contextos de vulnerabilidad social. Entre ellas, las mas deficientes
son el vocabulario y el lenguaje oral. En su conclusién pone énfasis en la necesidad
de diferenciar el modo de ensefiar, y propone disefiar una estrategia pedagdgica
mas flexible que se adapte al aprendizaje de cada nifio o nifia. (Espinoza, V., 2020)

Al ingresar a primero basico los objetivos de lectura se enfocan
principalmente en el desarrollo de la conciencia fonoldgica, en la
decodificacion y en la comprension de lectura, pero no se incluye la ensefianza
explicita de objetivos relacionados con el vocabulario o la comprension oral.

(Espinoza, V., 2020)




3.5 EDUCACION
EN EL HOGAR

Los métodos de educacion en el hogar, han ido mutando
con el tiempo acompafado de cambios y reformas
culturales. En las familias, las mujeres han aumentado su
participacion en el area laboral y otras practicas sociales,
mientras que los hombres, estdn cada vez més
involucrados en la vida interna de la casa, cumpliendo
un rol de acompafnamiento en el desarrollo personal e
integral de los hijos. En este marco de progreso y
variacion, la vida privada de las familias se constituye
segun su contexto cultural, socioecondmico, ideologias o
principios, entre otros factores, que establecen diversas
practicas o estilos de educacion.

Segun el Mineduc (2018) en Chile hay un porcentaje
similar entre los nifios y nifas de educacién parvularia que
estdn matriculados y los que no. No obstante, la educacién
en el hogar es de suma importancia para su desarrollo. La
familia es considerada el primer educador; desempefia un
papel como agente socializador, proporcionando en este
entorno, los fundamentos de la cultura, junto a una serie
de normas, valores y modelos de comportamiento que los
nifios y nifias internalizan. De este modo, “la familia y la
forma en que esta actie en funcion de la formacion de los
nifios tiene diversos impactos, uno de ellos se asocia con
los aprendizajes” (Pizarro L. at.al. 2013, p.274)

Variables exdgenas social/
culturales y bioldgicas

caracteristicas personales
de los padres

Relaciones familiares genreales

Interacciones parento-filiales

Interaccién parento-filial
enfocado en la escuela

Figura 1. Modificada de Pizarro L. at.al.
2013, p. 275



4. DESARROLLO DE LA
LECTOESCRITURA EN
EDUCACION INICIAL



4.1 ALFABETIZACION
EMERGENTE

Desde el momento en que nacen y durante sus primeros anos de vida, hay
procesos cognitivos y psicolinglisticos que se desarrollan en un periodo previo

al proceso de aprendizaje formal de lectoescritura, los cuales determinan su éxito.
Dentro de estos, la alfabetizacion emergente y megaconginicdn son términos que
han tenido un lugar importante en las investigaciones y para docentes de la
educacién inicial.

¢Qué se entiende por alfabetizacion emergente?

Se conoce la alfabetizacién emergente, como aquellas conductas previas al
correcto manejo del alfabeto en los niflos y nifias, relacionadas con la lectura y
escritura, concibiendo como “algo que emerge desde el interior del nifio desarrolla

ndose en mayor o menor grado segun sus experiencias con el lenguaje escrito.”
(Navarro, E., 2000). Se refiere a las expresiones gréficas con las que hace como si
escribiera, y la simulacién de la lectura. En este marco, se manifiesta la
metacognicidn, esto es seguin Ayala, A. y Gaibor, K. el control que tiene sobre

sus propios pensamientos y actividades del aprendizaje. (2021)

2. DESARROLLO DEL LENGUAJE PREESCOLAR



0000 oo

Conciencia fonoldgica

Es la habilidad que permite emplear
de forma voluntaria y consciente las
unidades sonoras del lenguaje.

"El desarrollo de la conciencia
fonoldgica implica una toma de
conciencia de unidades de sonido
inicialmente mds grandes y concretas
hasta unidades cada vez mas
pequenas.”

(Componentes de la Alfabetizacion

Inicial, 2020) Fonema:

sonido de
una letra

Silaba

Palabra

Los componentes fundacionales de la alfabetizacién emergente, son habilidades
del lenguaje oral, puesto que como se menciond, esta forma de comunicarse es
precursora de la lectoescritura. Las principales son la conciencia fonoldgica, el
conocimiento de lo impreso, el vocabulario, comprensién oral y el discurso
narrativo, explicadas a continuacién, a partir de la guia de educacién parvularia
“Seleccidn y uso de libros para lectores iniciales” de Barra G. at.al (2020).

©0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

ecee

Conocimiento
de lo impreso

Corresponde a la capacidad de reco-
nocer conceptos relacionados con el
libro y el texto escrito. Esto

requiere saber que se lee de
izquierda a derecha y de arriba a
abajo, manipular correctamente un
libro y diferenciar el texto de las
ilustraciones. Ademaés implica
comprender la composicién de un
libro, es decir, su portada,
contraportada, el autor y la
composicién de los elementos en su

interior (texto e imagen)

eeccoe

ecece

Vocabulario

“Corresponde a la habilidad de
comprender y usar adecuadamente
palabras en un contexto.’ (pég 41)
Para incrementar el vocabulario, los
autores sugieren trabajar secuencias
narrativas convencionales y recurrir a
libros de desarrollo de contenidos y

de conceptos.

23
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HABILIDADES DEL LENGUAJE ORAL

ecee

Comprensioén oral

Es la representacién mental de un
discurso escuchado. Consiste en en-
tender que hay una conexién entre los
eventos, los dilemas, los pensamien-
tos y sentimientos de los personajes.
Se necesita Interpretar las consecuen-

cias de los hechos. (causa - efecto)

00000000000 00000000000000000000000
.

Discurso narrativo

La comprensién de la secuencia de
los hechos y el objetivo de los epi-
sodios es elemental para desarrollar
esta habilidad. También es impor-
tante comprender los elementos
que componen una historia, como el
contexto, el personaje principal y los
demas personajes, el conflictoy la
resolucién del conflicto mediante las

acciones.



4.2 RECURSOS PARA Metodologias El método global, el mas reciente de aplicacién, apunta exclu-

DESARROLLAR LA sivamente al aprendizaje de lectura y escritura, ensefiando con

LECTOESCRITURA  Las metodologias de aprendizaje mas consideradas el mismo proceso que llevan al aprender a hablar. Se realiza en
dltimamente, son el método Montessori, método global y cuatro etapas: Comprensidn, imitacidn, elaboracién y produc-
Singapur. El primero y muy conocido, plantea actividades cién. Asi como el infante va memorizando vocabulario y ex-
sensoriales, que fomentan la iniciativa del estudiante, a presiones orales para comunicarse por escuchar cémo hablan
través de materiales adecuados a sus intereses surgidos. los otros, igualmente gracias a su memoria visual, comienza a
Esta respuesta a la inquietud del nifio o nifia se rige por lo reconocer frases y oraciones que luego desarma en palabras.
que hablé Montessori acerca de la mente absorbente de (Castellet Garcia, F,, 2015) Siguiendo con el método Singapur,
los nifos, que refiere a ciertos periodos sensibles cuando tiene al alumno como protagonista y se basa en la resolucién

estan abiertos y predispuestos a algunos aprendizajes. Asi  de problemas, entendiendo de lo concreto hasta llegar al co-
pues, la curiosidad es un factor clave para que se acerquen  nocimiento abstracto. Promueve la motivacién y pensamiento
a nuevos contenidos, buscando sus propias formas de critico, buscando diferentes formas de llegar a una solucién.
explorarlos. (Dattari, C, at.al, 2017) (Judrez, M., & Aguilar, M. A, 2018)



Material concreto

Abecedario de madera de kay Montes-
sori: Este material consiste en un abece-
dario de letras de colores de madera. El
volumen de las letras, permite al infante
explorar cada una de manera interactiva
y flexible. Por medio de la manipulacién
manual, fomenta la organizacién de las
letras para formar palabras y compren-
der su construccién.

Titeres de familia de Masterwise: Estos
titeres de la familia, son un medio para
desarrollar la comunicacién y habilida-
des lingUisticas. Los tipos de material
que dan libertad de exploracién y opor-
tunidad de emplear las capacidades de
cada infante, les brinda un progreso
personalizado en el aprendizaje.
(Masterwise, 2023)

© 000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Libros infantiles

Este material consiste en un abeceda-
rio de letras de colores de madera. El
volumen de las letras, permite al infante
explorar cada una de manera interactiva
y flexible. Por medio de la manipulacién
manual, fomenta la organizacién de las
letras para formar palabras y compren-
der su construccion.

Canciones

Por medio de una experiencia Itdica,
las canciones son una herramienta
que combina ritmo, repeticion y
emociones, enriqueciendo la
comunicacion al aprender palabras y
formulacién de mensajes mas
facilmente gracias a su dinamismo y
el poder cautivador de la musica.

N
(6]




Poemas y rimas

Es la expresién oral o escrita en versos
de los sentimientos de una persona con
armonia y belleza. Permite desarrollar el
pensamiento, la memoria, la capacidad
de anélisis, aumenta el vocabulario, da a
conocer los matices y tonalidades de la
voz y a la vez, despierta el gusto por lo
elegante y armonico de las palabras.
(Cango, G, Padilla C., 2022, p.1208)
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El libro como recurso

Siguiendo la linea del proyecto, el libro es el mejor acercamiento a la lectoescri-
tura, debido a que “el recurso del cuento dispone de una gran flexibilidad en lo

que respecta a la complejidad lingliistica y la variedad conceptual y discursiva del
contenido por lo que es facilmente adaptable a todo tipo de publico de acuerdo a su
nivel de comprension” (Soto, M. 2017, p.54)." Esto es, posee conceptos basicos de la
practica como la direccién (de izquierda a derecha, de arriba a abajo) y es el forma-
to mas comun de contenido literario, por lo que puede incentivar el interés por el
uso de nuevos libros. Para los infantes el acceso a diferentes tipos de libros es un
potenciador del desarrollo cerebral, emocional y, particularmente, del lenguaje.



5. EL LIBRO INFANTIL



5.1 QUE SON LOS
LIBROS INFANTILES

Segun Barra, G (et.al) en su libro “Seleccién y uso de libros
para lectores iniciales’, los libros infantiles son un objeto de
contenido literario con una variedad de géneros como cuen-
tos, fébulas, poemas, actividades, informacion, entre otros.
Cada uno posee objetivos diferentes segtn la edad a la que
se esté apuntando. Los libros infantiles, ademés de conce-
der un tiempo de entretencion, son una herramienta impor-
tante en la estimulacién de la imaginacién y la creatividad
de los nifios y nifas, al igual que en su desarrollo cognitivo.
A través de la historia de cada libro, se sumergen en nue-
vos mundos y exploran diferentes personajes y escenarios,
con una narrativa que contiene valores y ensefianzas. La
conexioén con los elementos de la historia y la interpretacion
de esta, contribuyen a su forma de pensar y comprender el
mundo que les rodea. (2020)

Soportes o medios

Los autores anteriores plantean dos tipos de soporte o
medio:

Libro impreso

Es el habitual libro de papel, que puede ser impreso con
diferentes técnicas. Es el mds comdun, por lo que se debe
introducir a los lectores primerizos libro digital.

Libro digital

Es un libro digitalizado. Circula y se usa como un archivo
electrénico y se lee por medio de un dispositivo digital
como computador, teléfono, tablet, etc.
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5.2 GENEROS
DISCURSIVOS
LITERARIOS

Barra, G (et.al) (2020), en su libro habla acerca de los
géneros discursivos literarios. A continuacion se presentan
cuatro de ellos. (p13)

Libro i|uStl'ad0 Valnog & cazar un oo, il rio!
. un gm0 peludi ¥ furinso. Un rio profundo ¥ frio,

Son aquellos donde lo central son las palabras, mientras que uen e teme 1l asa? Nadie! ' For encima
. L, - . Arqui i hay ningin miedose, 1 no podemos pasar,
las imagenes son acompafiamiento. N por abajo

—"3\ no podaimos pasar.

Ejemplo: Vamos a cazar un oso (Michael Rosen y Helen
Oxenbury).

} Nimodo..,
| Sl )
(LR (P s ! Sel Lo tendremos gue atravesar.

Libro dlbum

Libros que tanto las imdgenes como las palabras son ne-
cesarias para que tenga sentido, siendo ambas relevantes
durante la lectura. El contenido escrito es breve mientras

que las imagenes ocupan una gran parte de la pagina.

. . . Fife weubile, diin Max, 3 e s has mintrsos o | umu | Ensomees desde o otre ldo del mmindi
Ejemplo: Donde viven los monstruos (Maurice Sendak). [ et b Lol e sl oy Bl et s

Narraciones sin palabras o libros mudos

Obras de sélo ilustraciones. Similares al género del libro
album, transmiten un universo de ficcién utilizando el poten-
cial de las ilustraciones.

Ejemplo: La Ola (Suzy Lee).

Libros de escenas

Reflejan situaciones de la vida cotidiana como comer, dor-
mir, asearse y tienen una mayor cantidad de recursos visua-
les. Fomentan la observacion y la conexidn entre conceptos
y elementos.

Ejemplo: La familia (Helen Oxenbury).

Helen Oxenbury
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5.3 LENGUAIJE VISUAL

Las ilustraciones en los libros infantiles juegan un rol de
apoyo y motivacién para la lectura, acompafnando el texto
para lograr una experiencia no sélo creativa y estética,
sino también para ayudar al lector a la comprensién de

la historia. Es necesario poner atencién a este recurso,
especialmente para nifios y niflas que aln no saben leer,
pues se guian mayoritariamente por el lenguaje visual, a
través del cual adquieren con facilidad los conceptos del
cuento. Este ejercicio es un buen comienzo para familiari-
zarse con lo que conlleva una narracién; es decir, reco-
nocer a través de las imdgenes que existe una secuencia
de hechos que suceden en un espacio y tiempo a los
personajes. Entender estos elementos fomenta el poste-
rior aprendizaje del lenguaje escrito.




Recursos visuales Continuando la caracterizacion de libros infantiles, Barra, G (et.al) (2020), expone
cuatro diferentes recursos visuales que se presentan a continuacion. (p.20)
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Fotos . Imagenes realistas, objetivas o natu-
e ’ g -
Se utilizan fotografias para conectar el —_— 2l Pate ralistas Niha Bonita
contenido con la realidad, o situar los te- 4 I(, AN Son imagenes que buscan “ilustrar” lo
mas dentro de un contexto real. y mas pieles_ gue comunican haciendo uso de los

Ejemplo: Pieles y mas pieles - Cassie
Mayer

detalles constituyéndose en reflejo de
lo real.

Ejemplo: “Nifia bonita (Ana Maria Ma-
chado y Rosana Faria).

Esisiones Ekare ST
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Imagenes genérico-empaticas

Imagenes que se construyen en base a
los elementos principales, con el fin de
enfatizar con el lector. No llevan detalles
y predominan colores célidos y figuras
redondas.

Ejemplo: Sapo y la cancién del mirlo
(Max Velthuijs)

Imagenes de extrafiamiento =Y LA PEQUENA ORUGA

GLOTONA

Erie Carle

Son imagenes subjetivas que expresan

un estilo particular del autor, que no se
aproximan a la realidad y quedan abier-
tas a la interpretacion.

Ejemplo: La pequenia oruga glotona (Eric
Carle).

KaKINOS




5.4 EL PODER DE
NARRAR CUENTOS

El cuento

El cuento se define como “la narracion perteneciente al
género narrativo cuya intencion es contar algun suceso real
o fantastico de manera breve.” (Soto, M., 2017, p.57) Los
elementos que lo componen son un suceso Unico, bre-
vedad, tensién, efecto, la narracidn, tiempo y personajes.
Puede tener objetivos de entretenimiento, de desconexién
o relajacion, pero también es una excelente herramienta
pedagdgica para fortalecer la lectoescritura. La autora Soto,
M. afirma que las habilidades del lenguaje de los nifos y
nifias se desarrollan de forma progresiva, siendo la etapa de
educacion inicial un tiempo fundamental para trabajarlas. El
cuento como recurso, es adaptable al nivel de cada usuario,
debido a la versatilidad en cuanto a la complejidad lingUisti-
ca, la diversidad de conceptos y discursos. (2017)

Cuento motédrico

Los cuentos motdricos, son aguellos que tienen como pro-
tagonista al nifo o nina y el medio es el juego. Se integran
movimientos corporales, un espacio definido por el adulto
guia segun estime conveniente de acuerdo al objetivo, y
uso de materiales complementarios si se desea. Con esta
actividad, se comparte el mundo del infante y del adulto.
(Gutiérrez, S., 2017)

La narracion

“Un tipo de discurso que generalmente se refiere a algo real o
imaginario que ya sucedid. Por esto son narraciones en pasa-
do.” (McCabe, 1997; McCabe and Bliss, 2003, citado en Barra
G. 2020)

El cuento puede llevar diferentes dindmicas de participacién,
ya sea de oyente o narrador, trabajando diferentes
habilidades. En el caso de la narracién oral, se trabaja la
expresion oral, el vocabulario, la concentracién y la
capacidad de elaborar frases cada vez mas complejas y
extensas, que son componentes de la lectoescritura. La
narracién oral permite que los cuentos tengan un aspecto
ludico al adquirir el papel del personaje, convirtiéndose en
una herramienta valiosa para las aptitudes de relacion y
comunicacién con los demas, ademas de permitir que el
nifo o nina se sienta protagonista de su proceso educativo
participando activamente. (Gutiérrez, S., 2017)

La habilidad narrativa de los nifios los
ayuda a hacer la transicion desde el
lenguaje oral al lenguaje escrito.

(McCabe, 1997, citado en
Gutiérrez, S, 2017)



Tipos de narracion

Existen dos tipos de narracion segun
el objetivo, explicados en el material de
clase “Desarrollo de habilidades
narrativas” por Barra, G..

Narraciones ficticias

Es una recomposiciéon de una historia
previamente escuchada o leida. Se
puede hacer a partir del recontado de
cuentos o, inventar una historia a partir
de la observacién de ldminas o de un
libro sin texto. Permiten hacer el anali-
sis de la estructura gramatical de una
narracion.

Narraciones personales

Las narraciones personales son recuen-
tos de experiencias reales. Cuando un
nifio habla sobre algo que le sucedié a
él, no solo cuenta a quién, qué, cuando
y dénde le sucedid, sino que ademas
cuenta lo que significaron esas expe-
riencias para él.

ESCALA DE DESARROLLO NARRATIVO
(DESEMPENO EVALUADO CON RECONTADO DE 3 CUENTOS)

ETAPA NIVEL CARACTERISTICAS EDADES
1 NO CUENTA. 3
o 2 CUENTA UNA O DOS ORACIONES. A
ESTRUC N
3 AGLUTINA SECUENCIAS DE ACCIONES o
Y /O ESTADOS s
TURA
4 AGRUPA ENUMERATIVAMENTE EN TORNO
A UN PERSONAJE
5 HACE SECUENCIAS: 4
TRAN ACCION + OBSTACULO Y/O
OBSTACULO + RESULTADO A 5
s . .
6 PRESENTACION Y EPISODIO: CN) >
CION AMBOS INCOMPLETOS. A
s N
o
IRELATA | 7 PRESENTACION COMPLETA Y EPISODIO S
CON INCOMPLETO
PTACION Y
E EPEODIK‘}.
JOr0UNO | 3 PRESENTACION INCOMPLETA Y EPISODIO
§ | courrro COMPLETO
T| nReLaTa | o PRESENTACION Y EPISODIO:
AMBOS COMPLETOS
PTACION P
R | Conpieras (SINFINAL)
EPISODIO .
U | Cospieto, | 10 PRESENTACION COMPLETA CON 6
PEROSIN | ATRIBUTO Y/O ES'PACIO
C | Fovi EPISODIO COMPLETO (SIN FINAL). A
. N
T | igeiara | 11 PRESENTACION Y EPISODIO: o 10
y | E AMBOS COMPLETOS MAS FINAL S A
PTACION = s
g | COMPLETA. | 12 PRESENTACION COMPLETA CON N
EPISODIO ATRIBUTO Y/0 ESPACIO, o
COMPLETO
A | reoa EPISODIO COMPLETO Y FINAL s

13 PRESENTACION COMPLETA CON
ATRIBUTO Y/O ESPACIO
EPISODIO COMPLETO CON META Y FINAL

33

Figura 2. Barra G. Desarrollo de habilida-
des narrativas






EL 96% DE LOS NINOS DE
1° BASICO NO CONOCE
LETRAS DEL ALFABETO

11 de Diciembre de 2022

Distintos representantes del mundo educativo han dado a conocer su
preocupacion por la brecha de aprendizaje de la lectura a nivel pais que se
profundizd por la pandemia, quienes aseguran que no es que se pueda solucionar
en un ano de clases ni siquiera bajo condiciones “normales’

Un estudio de la Universidad de Los Andes, liderado por la académica Carolina
Melo, refuerza este critico panorama: el 96% de los estudiantes de Tero basico no
conocen las letras del alfabeto, lo que implica que no son capaces de leer alguno
de los libros indicados para su edad.

Para la directora de Fundacion CMPC y una de las voceras de la red Por un Chile
que Lee, Carolina Andueza, “recuperar los aprendizajes de los nifios y nifias es
urgente, ya que la lectura es una habilidad transversal a todos los aprendizajes,
de no tomar acciones concretas ahora, la situacion podria empeorar’

Emol




. DINAMICA FAMILIAR EN
TIEMPOS DE CUARENTENA



11 CAMBIO DE DINAMICA
DENTRO DE LAS FAMILIAS

El aflo 2020 a nivel global la pandemia del COVID-19 ocasiond un cambio radical en el estilo de vida de la gran mayoria de
las personas. Una de las medidas sanitarias mas significativas fue el cierre masivo de los sistemas educacionales en todos los
niveles, y por ende, la obligacién de proceder a clases virtuales a distancia por medio de aparatos electrénicos. Esto perjudicé
gravemente a la primera infancia, considerando que es un periodo de desarrollo esencial, siendo las interacciones y experien-
cias el motor del proceso de aprendizaje y crecimiento. (Salas T, Melissa, J.,, 2021)

Ayala, A. menciona en el articulo de "Aprendizaje de la lectoescritura en época de pandemia’; que la restriccién de las activi-
dades presenciales de jardines y educacion parvularia, durante dos afios aproximadamente, redujo el entorno de los nifios y
nifas, impidiendo las instancias sociales, el contacto con nuevos elementos y espacios, que principalmente se experimentan
en un ambiente educacional grupal fuera del hogar; estos campos de exploraciéon nutren una serie de procesos cognitivos
integrales. (2021)

Por otro lado, al continuar las clases desde casa los nifios y nifias de la primera infancia, los tutores se vieron forzados a tomar
el rol de educadores, por lo general sin estar capacitados para guiar al estudiante de manera estratégica y pedagdgica. Las
circunstancias obligaron a cambiar las modalidades e implementar nuevas estrategias por medio del campo de la virtualidad,
tomando los padres un rol activo en el proceso de aprendizaje de sus hijos, especialmente de la lectoescritura. Revisando la
literatura que concierne a este tema, Ayala, A. sefiala que “el padre de familia no siempre cuenta con el conocimiento necesario
para brindar el apoyo requerido en la vida estudiantil de sus hijos y especialmente en el proceso de lectoescritura” (p15).

Esta situacién que transformé el espacio educativo, adicionalmente alterd la dindmica familiar, buscandose equilibrar el teletra-
bajo y la educacién a los menores, enfrentando nuevos desafios y responsabilidades.



Vinculo y espacios de relacion

Un factor importante que repercutié en el crecimiento personal e intelectual de los nifios y nifias, fue
las circunstancias de relacién intrafamiliar, ya que “se considera que el entorno familiar de nifios y nifias
posee saberes que acompanhan y fortalecen sus procesos de desarrollo y aprendizaje pertinentes y
significativos” (Mineduc, 2018, p.14)

El aislamiento ademds de obstruir el espacio adecuado de aprendizaje, afecta el bienestar tanto del in-
fante como del adulto. Algunas consecuencias fueron los problemas para descansar bien, alteraciones
emocionales, asi como cambio de los espacios cotidianos y conductas, dando paso a una reestructu-
racion de convivencia, modificando habitos y comportamientos.

En este escenario confuso, enfrentando situaciones inesperadas, las relaciones interpersonales se ven
trastornadas. Si bien en algunas familias el vinculo entre tutor e infante fue favorecido, en otras, se vol-
vié dificil con los quehaceres de la casa, el trabajo online, incertidumbres y una transformacion drasti-
ca en sus vidas con todo un proceso de adaptacién, perdiéndose los tiempos de calidad con los hijos.
“En algunos casos, los padres estan muy centrados en la situacion laboral o economica de la familia, por
lo que ya no tienen una conexion emocional con sus hijos.” (Salas T, Melissa J., 2021, p.44)

Efectos y Consecuencias

La inexpertis por parte de los tutores en el modo de acompanar el aprendizaje, junto con la monotonia
del dia a dia, trajo consecuencias en la mayoria de los preescolares como el escaso ejercicio del habla,
vocabulario y expresion oral, que son habilidades previas necesarias para la lectoescritura. El lenguaje
no se reforzo, llegando incluso a disminuir su practica severamente. Sin las instancias para fomentar
la curiosidad y exploracién, las capacidades de comunicacidn, creacion, juego e imaginacion, factores
sumamente importantes para introducirse en el lenguaje escrito, se vieron perjudicadas.

Antes de la pandemia, los estudiantes de bésica ya presentaban dificultades importantes para leer y
escribir. Tras la vuelta a clase, disminuyeron alin mas y los indicadores del rendimiento en lenguaje se
vieron considerablemente descendidos.




2. OPORTUNIDAD
DE DISENO



2.1 OPORTUNIDAD
DE DISENO

Ayala A. afirma que “Uno de los mayores conflictos que se ha detectado en el entorno educativo a raiz
de la emergencia sanitaria ha sido los problemas en el aprendizaje de la lectoescritura.” (2021, p.3)
Con el retorno a clases presenciales, el afio 2022 los estudiantes comenzaron una nueva etapa, con
una serie de protocolos y adaptaciones paulatinas. Si bien fue considerablemente positivo retomar la
presencialidad en los jardines y colegios, la pandemia dejé secuelas que significaron un retraso
académico. Gustavo Alessandri, presidente de la Asociacién de Municipalidades de Chile afirma que
"hay mas retraso en el desarrollo educativo de los nifios y hay casos que estan recién aprendiendo a
leer en tercero basico’ (2022)

Las severas dificultades que se notan hoy en el aprendizaje de lectoescritura, se debe a que no hubo
una preparacién adecuada de la tierra para las semillas de lectoescritura. En este marco, este proyecto
tiene como objetivo proporcionar una herramienta que permita a los tutores trabajar y enriquecer
dicho terreno de cada nifio o nifia, es decir, desarrollar y fortalecer las habilidades del lenguaje oral,
para un exitoso florecimiento y crecimiento de las semillas de lectoescritura.



3. USVARIO



3.1 NINOS Y NINAS DE
CUATRO A SEIS ANOS

El proyecto apunta a infantes de cuatro a seis afos, quienes
estdn en un periodo sustancial de crecimiento y desarrollo
del lenguaje. Se busca recalcar la importancia de poner
atencion a este segmento que necesita obtener las
herramientas adecuadas para un 6ptimo desarrollo de la
lectoescritura en los préximos afnos. La etapa de
crecimiento se caracteriza por la curiosidad y el ingenio, el
descubrimiento de si mismos formandose una identidad y
sello de quienes son segln las interacciones y experiencias
en su entorno.

A partir de la investigacién realizada se confirma que es
pertinente hacer énfasis en la primera infancia para asistir
su acercamiento al lenguaje escrito. Asimismo, concierne
considerar el vinculo afectivo y la comunicacién positiva
entre tutores y nifos y nifias, como un factor enormemente
contribuyente para lograr un aprendizaje mas eficiente y
fructifero, al situarse en un ambiente de confianza.



3.2 TUTORES: PADRES Muchas familias tienen intencidn de apoyar activamente el Hay diversos perfiles que llevan diferentes estilos de vida y

Y CUIDADORES  proceso de aprendizaje de nifios y nifias, sin embargo, no relacién con los nifios y nifias, dependiendo de las condiciones
necesariamente saben cudl es la mejor manera de y el modo de pensar. El proyecto de disefio apunta a aquellos
hacerlo. Apoyar esas iniciativas y compartir esas tutores que tienen interés en brindar al infante un tiempo de
experiencias promueve el encuentro y la valoracion calidad en el que puedan guiar y contribuir al desarrollo
mutua. (Mineduc, 2018, p.23) académico y personal,

La figura de este usuario es indispensable para el objetivo El usuario objetivo se caracteriza por tener escaso tiempo para
principal del proyecto. La primera educacién es en la casa involucrarse activamente en el proceso de aprendizaje

e influye enormemente el acompafamiento de los tutores linglistico del infante, pero tienen la motivacién para hacerlo.
a medida que crecen los nifios y nifas, quienes pasan la A partir de los estudios hechos previamente, se lleg? al
mayoria del tiempo en la casa, por lo que se dan una gran siguiente grafico de arquetipos.

cantidad de oportunidades para estimular su desarrollo,
siendo las instituciones educacionales un complemento.

]
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Figura 3. Gréfico de arquetipos




4. FORMULACION DE
PROYECTO Y REQUISITOS



4.1 QUE

Libro didactico educativo, el cual induce
a nifos y nifias junto a su tutor, a una
instancia de didlogo que tiene como
centro las experiencias cotidianas
personales del infante, que se traducen
en un relato auténtico que contar.

4.2 POR QUE

Tras las dificultades en el aprendizaje
de la lectoescritura en nifios y nifas
de 1° basico y cursos mas avanzados,
producto del hacinamiento, quedd en
manifiesto la necesidad de estimular
el desarrollo de habilidades previas de
lectoescritura determinantes de este
proceso, desde el hogar.

45

4.3 PARA QUE

Fomentar el desarrollo de habilidades
del lenguaje oral en educacién inicial,
con el objetivo de proveer herramientas
para enfrentarse a las competencias de
lectoescritura.



4.4 OBJETIVOS Objetivo general: Fomentar el desarrollo de habilidades previas fundamentales
para el proceso de aprendizaje de lectoescritura, a través de una herramienta que
involucre activamente al tutor en el proceso.

Objetivo 1: Estimular el desarrollo de habilidades del lenguaje oral en educacién
inicial.

Objetivo 2. Provocar momentos guiados de conversacién entre nifio y adulto.
Incitar al Infante y su tutor a tener un momento de conversacién guiado, con
enfoque en las experiencias personales.

Objetivo 3: Generar un material que ayude a los tutores a apoyar activamente el
desarrollo de las habilidades previas de lectoescritura.



4.5 REQUISITOS
DEL PROYECTO

Libro Album

Este libro posee las caracteristicas del libro dlbum, es decir, aquellos donde la
imagen y el texto funcionan juntos de manera indispensable para transmitir el
mensaje. El lenguaje visual y verbal se complementan para dar sentido a la historia
que se construye. Los elementos visuales se convierten en elementos de lectura, ya
que la narrativa se desarrolla a través de cada imagen. En este caso, y en muchos
otros libros album, la tipografia adquiere una funcién mas alla del contenido escrito,
convirtiéndose en una forma de comunicacion visual. Mediante la utilizacién de
diferentes formas, tamafios y destacando ciertas letras, se logra transmitir la
diversidad de funciones y construir la historia de manera efectiva.

Este libro es personal

A diferencia de otros libros y cuentos infantiles que relatan historias sobre
personajes ficticios con sus propias aventuras y entornos especificos, este libro
ofrece algo diferente. En esta ocasién, la historia tiene como protagonista al mismo
usuario, convirtiendo su propia realidad en el escenario principal. En lugar de
adentrarse en un mundo imaginario, este libro invita a explorar y compartir su
propia vida, sus experiencias, sus emociones, sus espacios, elaborando una
historia Unica y significativa.

Como consecuencia, el narrador es también el nifio o la nifia. De este modo,
fomenta el desarrollo de habilidades linglisticas al motivar la comunicacién,
mejorar la expresion oral y verbalizacion, desarrollar la estructura narrativa, e
stablecer conexiones entre el lenguaje oral y escrito.



Ocho frases para completar

El dltimo disefio del libro consta de ocho frases a completar, como "Hoy estuve
en.., "hoy estuve con..; “"He aprendido..” “Jugué..”

Esta cantidad se ha considerado abordable para los usuarios, teniendo en cuenta
la extensién del didlogo a partir de cada una de las frases, dando tiempo suficiente
pero sin volver la actividad excesivamente larga. El objetivo es que no denote més
tiempo del que estan dispuestos o es capaz de concentrarse el infante. De todos
modos no se descarta como proyeccién hacer méas ediciones que contengan otro
tipo de frases para completar con diferentes teméaticas y enfoques.

¢Qué aspecto deben tener las llustraciones?

Elementos simples y minimalistas para transmitir la idea de manera clara y servir
de inspiracién y referencia para la conversacion. Se busca involucrar al nifio en una
actividad visualmente atractiva, pero sin que el material suponga una distraccion,
manteniendo el foco en incentivar la narracién.

Dado que el objetivo de las ilustraciones es ser inspiracion y referencia para la
narracién personal, es preferible entregar recursos que no expongan situaciones
concretas y literales de la vida de los nifios y nifias. De lo contrario puede dificultar
el recordar ciertos hechos o explayarse en las anécdotas.

Tamaiio

El tamafo debe permitir su transporte, pero procurando que sea lo suficientemente
grande para captar la atencién durante la actividad, conectando con la informacién
visual. Por otra parte, favorecer la manipulacién, permitiendo a los nifios y nifias
explorar, experimentar y comprender conceptos de manera activa y tangible.



4.6 CONTEXTO
DE IMPLEMENTACION

A raiz de los cambios en la sociedad, han surgido diversas
situaciones que afectan directamente a las dindmicas
familiares. Elementos como el tiempo dedicado al trabajo
dentro o fuera del hogar, los desplazamientos en la ciudad
para regresar a casay las largas jornadas laborales se han
vuelto habituales para muchas personas, y tienen un
impacto en las relaciones entre los miembros de la familia.
En la actualidad, las familias, que son los principales
agentes de cuidado y crianza de los nifios y ninas, se
enfrentan a nuevas condiciones y a menudo carecen de
acompafamiento por parte de sus familias extendidas o
referentes comunitarios.

Segun la investigacién, se ha demostrado que la
participacion y el interés de los tutores tienen un impacto
significativo en el aprendizaje de los nifios y nifias.
Cuanto mayor sea su nivel de involucramiento, mayores
seran los efectos positivos en el proceso educativo.
Promover el aprendizaje en el hogar implica brindar
orientacion a las familias sobre cémo crear entornos y
llevar a cabo acciones que faciliten y fomenten el desarrollo
educativo. Es por esto, importante ofrecer apoyo para que
las familias puedan acompafiar y dar continuidad a las
experiencias de aprendizaje en el hogar.

Como se menciond anteriormente, las exigencias diarias, el
estrés laboral y los horarios durante el dia, representan un
desafio para la conciliacién familiar, ya que obstaculizan
encontrar momentos de conexién con los nifios y nifas en
casa. Por esta razén, el momento de ir a dormir, se espera
que sea una instancia de tranquilidad y calma, durante el cual
muchas familias disfrutan de un espacio de comunicacién y
afectividad. Esta instancia de didlogo y compartir, trae
consigo el fortalecimiento del vinculo emocional y una

serie de beneficios para el desarrollo de los nifios y nifias.



Il. ESTADO DE ARTE



. INICIATIVAS



Letra Libre

“La lectura y escritura son la base
para el proceso de aprendizaje y
desarrollo de los nifios.”

(Letra Libre)

La fundacién Letra libre iniciada el aflo 2020 en Chile, surgié en la pandemia como
respuesta al cambio de la realidad educacional, la cual tras las circunstancias de
clases a distancia, perjudicé el desempefo de la lectoescritura de nifios y nifas.
Trabaja al servicio de los colegios y profesores con apoyo complementario, conecta
tutores voluntarios con estudiantes que no saben leer y escribir de 1°, 2° y 3° bésico,
con el objetivo de promover, apoyar y fortalecer el proceso de lectoescritura de los
niflos y nifas de todo Chile, acompafando personalmente a cada uno segun su
necesidad. Sebastian Echiburu, uno de los fundadores, sefialé en una conversacién
como levantamiento de informacién, que la metodologia consiste en trabajar desde
el vinculo y el juego, entregando recursos contextualizados, ya que se logra un
aprendizaje mds productivo cuando ejercitan acerca de lo que conocen y tienen en
su entorno cotidiano.

Figura 4. Letra Libre

Durante 2021 trabajamos en

P
12 regiones 116

Estahlemmlentos educacionales
57 comuna’
&

inscritos en el programa

2908

Tutores

2810

Estudiantes

Figura 5. Letra Libre



Fundacion ALMA
Aprendo a leer mama

"La Fundacion ALMA (aprendo a leer mama) promueve el empoderamiento de las
familias en la educacion de sus hijos” (Fundacién ALMA) Consiste en talleres de
participacién voluntaria, que se realizan durante el afo escolar en cada
establecimiento educacional, de una duracién de 40 minutos. Los integrantes

son madres, padres, abuelos u otros cuidadores interesados en instruirse en la
educacion de los nifios (de cuatro a seis afos) a través de los cuentos y juegos. El
programa cuenta con material de apoyo, ya sea cuentos infantiles de alta calidad,
juegos y otros recursos, para el reforzamiento de la alfabetizacion inicial y el
desarrollo emocional y social.

“Leer juntos es para siempre”

Figura 6. Fundacién ALMA

(Fundacion ALMA)



Mi cuento

WONDERBLY

Mi cuento es un servicio originado en Chile que ofrece
cuentos personalizados con una variedad de ilustraciones
para que tanto nifios como adultos puedan sentirse
representados y contar una historia significativa.

“Leer uno de nuestros cuentos no es solo leer; es sonar,
es hacer el mundo mejor y creer en la igualdad de
posibilidades para todos y todas.”

(Mi cuento)

Wonderbly, es una empresa editorial de cuentos persona-
lizados, a partir del afio 2013 con sede en Londres. Tiene
como objetivo despertar en los niflos y nifias el amor por
la lectura. Han conquistado a méas de 6 millones de nifios y
adultos en mas de 160 paises. Cada cuento relata historias
acerca de la familia, nifios, hermanos/as, padres y madres,
otorgando un valor a los vinculos intrafamiliares y las expe-
riencias personales.

“Creemos que todo el mundo merece sentirse realmente
especial, y eso es lo que consigue la magia de la persona-
lizacion.”

(Wonderbly)

Figura 8. Wonderbly



Jardin Cefalu

Este jardin infantil chileno, se basa en una metodologia que
fomenta una pedagogia de Aprendizaje Activo e Integral,
en base a las capacidades e intereses de cada estudiante.
Sigue una filosofia ecléctica, la cual procura conciliar los
valores, ideas y tendencias de sistemas diversos. Tomando
como inspiracién la filosofia Reggiana, busca que el nifio o
la nifa “sea el constructor de su propio conocimiento en un
ambiente considerado como activador del aprendizaje”
(Jardin Cefalu), orientdndolos en su desarrollo intelectual,
emocional, social y moral a través de las relaciones y
experiencias. En su proyecto educativo, la participacion
de las familias es activa y colaborativa. (Jardin Cefalu)

Figura 9. Jardin Cefald

“Queremos crear un ambiente que ayude a los nifios y
nifias a orientar, guiar y desarrollar su potencial
intelectual, emocional, social y moral a través de las
relaciones y experiencias.”

Jardin Cefald



2. ANTECEDENTES



Storybooks

Es una aplicacién para el momento antes de ir a dormir,
que ofrece una guia de masajes infantiles acompafado de
musica relajante y pequenas historias, para ayudar a que
padres e hijos puedan tener una instancia de conexién

y bienestar.

El objetivo de esta aplicacion, al igual que uno de los
objetivos de este proyecto, consiste en crear instancias
de vinculo emocional entre el infante y su tutor para
finalizar el dia.

“La paternidad es el tnico trabajo del mundo donde
somos completamente irremplazables.”

Storybook




Buenas noches, Debi

Debi es el resultado de un taller de disefo desarrollado en el
afo 2021. Es un personaje fisico para acompafar a los nifios
antes de irse a dormir. En su bolsillo delantero, incluye 10
tarjetas con frases a completar, con el fin de dar el espacio
al nifio o nifla de contar acerca de su dia. Esta oportunidad
de didlogo en una atmdsfera amigable y relajante junto a

su tutor, le permite canalizar todas las emociones y pensa-
mientos, asi, conciliar el suefio mas facilmente y mejorar la
calidad de su descanso.

Figura 10. Buenas noches Debi (2021)

El contenido del proyecto nacié de este material, que busca
crear un espacio de comunicacién y didlogo intimo con los
nifos antes de dormir. Debido a que las frases que llevan las
tarjetas de Debi, incitan a comunicar y expresar sus expe-
riencias del dia, se rescataron para darles un nuevo enfoque:
desarrollar habilidades del lenguaje oral. Para aproximar al
usuario al medio més tradicional del lenguaje escrito y la
construccién narrativa, el material en si fue reemplazado por
un libro. Con el mismo formato que llevan los cuentos, inme-
diatamente entra en la categoria de literatura.

Con este antecedente, se valida el momento antes de dormir,
como un contexto adecuado para llevar a cabo la actividad
gue propone el proyecto. El desarrollo de "Debi’; se realizd en
base a la dificultad que enfrentan los nifios y nifias al con-
ciliar el sueno, la cual se debe a la falta de habilidades para
gestionar sus emociones y expresarse adecuadamente. Por
lo tanto, esta instancia que les permite canalizar todo lo que
han experimentado durante el dia antes de dormir, resulta
beneficioso. Les ayuda a calmarse y entrar en una disposicién
a descansar. Ademas, los testeos realizados demostraron que
los ninos realmente desean compartir sus vivencias en ese
momento, lo que respalda alin mas la eficacia de realizar la
actividad en ese momento.






Ojos de lince:
Difonos vocalicos

Logopedia, Gloria Lopez
Libros de lectura
con grafismos

Se utiliza hoy en el aula de Educacién Inicial en parvulo
para estimular el reconocimiento de silabas y conjugacién
de vocales. Este juego es una herramienta que ayuda a
desarrollar los componentes de las palabras, utilizando
elementos gréficos para apoyar el trabajo. Permite que los
nifos y nifas perfeccionen el lenguaje oral de manera
lddica bajo la guia de un adulto.

: Libros de lectura con grafismos que buscan introducir las
silabas a través de gestos con la mano. A medida que el
nifio o nifa dice la silaba en voz alta de una palabra, ejerce
sobre el papel un movimiento simple con la mano. De esta
manera, hace un primer acercamiento a lo que es graficar
sonidos con movimientos més complejos para conseguir
cada letra.

Se rescata que en lugar de presentarles directamente las
letras como entidades literales, se utiliza un recurso que
se asemeja a ellas y sirve como una referencia cercana

de lo que implica la escritura y la lectura. Mediante este

“ métodoles permite experimentar la mecdanica del lenguaje

escrito sin abordarlo de manera literal, sino mas bien como
una aproximacion inicial.

Por otro lado, esta actividad utiliza como medio material, un
libro. Esto es beneficioso para acercar a los nifios y nifias

al mundo de la lectura y la escritura, ya que los libros son el
medio mas cominmente asociado con estas habilidades, y

se fomenta la familiaridad con su for@to.
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Speech Blubs

Es una aplicaciéon basada en tecnologia de reconocimiento
de voz, que ofrece herramientas ludicas para apoyar a los
nifos en su aprendizaje de nuevos sonidos y palabras, con
el fin de desarrollar el inicio del lenguaje oral.

Las ventajas que tiene es que posee una gama de
actividades a elegir con diferentes teméticas, y es
accesible. Sin embargo, la pantalla no es el mejor medio
para el desarrollo de un nifio o nifia. Por otro lado, la
aplicacion puede ofrecer al infante un momento de
retencién de frases y palabras, no ofrece un aprendizaje
personalizado y significativo, que necesariamente requiera
la compaiiia de un adulto.

Efectivamente, puede aportar a adquirir vocabulario;
pero hay una gran diferencia en comparacioén con el
acompafamiento por parte de un adulto, y mds auln si
ese adulto posee un vinculo fuerte.

Cuando el mediador conoce de cerca al nifio o nifia, sabe
con mas precision lo que necesita, cudles son sus limites,
puede impulsarlo a superarse a si mismo porque ve su
proceso en detalle, entre otras muchas cosas. El aparato
tecnolégico, por su parte, viene con el ejercicio
determinado, y no posee como una persona, la flexibilidad
de modificar la dindmica para sacar el maximo provecho
de la instancia de aprendizaje.

Tras una entrevista con Bernardita VVazquez, educadora
del Colegio San Anselmo, manifesté que “la pantalla no es la
mejor herramienta para motivar y no coopera con el vinculo
afectivo.” (2023)
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Apoyo a tutores por Orientacion a tutores entregan diferentes tips y herramientas educativas por
redes sociales medios digitales como instagram, facilitando el acceso a informacién relevante
acerca de la estimulacion de habilidades del lenguaje u otras en educacién inicial.

La finalidad de este recurso, comparte con el proyecto dado la importancia de guiar
la actividad. Ignacia Valdés, creadora del perfil “activ.kids’, dice: “Si hay un
instructivo y hay una especie de acompafiamiento es mucho mas facil o es mas
factible que los papas se motiven a querer hacer algo” (2023)

@terapia delenguajepl activ.kids

GUiA RAPIDA

PARA EVALUAR EL LENGUAJE
DE TU HIJO

®
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Figura 12. terapiadelenguaje, 2023 Figura 13. terapiadelenguaje, 2023
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3. REFERENTES



Cartas para conectar

En la actualidad el ritmo acelerado y la vida inmersa en las
redes sociales y la tecnologia, ha traido dificultades para
tener momentos de calidad con los seres queridos,
afectando la consistencia de las relaciones. El objetivo de
estas cartas es abrir espacios de conversacién sobre temas
mas significativos y profundos, para fortalecer las
relaciones y establecer vinculos auténticos con amigos,
pareja y familiares. El proyecto se basa en la filosofia de
Africa llamada “ubuntu” enfocado en la humanidad

y comunidad.

Hay ciertos temas que no se toman con frecuencia en las
conversaciones y a veces resulta dificil encontrar el tiempo
adecuado para abordarlos. El propdsito de este material es
incentivar a hablar sobre aquellos temas menos comunes,
para conectar en profundidad con personas cercanas. De
igual forma, en el desarrollo del proyecto, se contempld que
los nifos no siempre comunican todo lo que les sucede,
especialmente a esta edad, requiriendo muchas veces de
un precursor para lograr expresar sus eventos cotidianos

y compartir sus experiencias con mayor facilidad. En este
caso, vendria ser el libro que propone distintos escenarios,
con un adulto confiable como intermediario.

(Vive Ubuntu 2023)




Storycubes

Surge a partir de la observacién de cémo las imagenes
mas sencillas pueden despertar la imaginacién. A partir de
esta observacion, se emplearon estas imdgenes para crear
e inventar historias. Rory’s Story Cubes es un juego que
brinda una herramienta para abrir las puertas de la
inspiracion y dar un paso adelante en la narracion,
permitiendo disfrutar momentos hermosos y emocionantes
al jugar en equipo. Story cubes es un juego de dados con
diferentes simbolos e iconos en cada una de sus caras.
Consiste en construir narraciones a partir de las imagenes
obtenidas por cada dado.

(StoryCubes, 2023)

Existen versiones con cantidades entre 3y 9 dados, con
variedad de teméticas. Este juego requiere de la imaginacién
y creatividad para hilar cada hecho que surge de las
imagenes dadas.

Es interesante como este juego tan sencillo, abre infinitas
posibilidades de historias para contar. La comunicacién visual
es el factor principal, sirviendo de inspiracién y referente para
construir una historia. Este mismo motivo, se ve reflejado en el
proyecto, siendo el acompafamiento visual una contribucién
al desarrollo de la narracién personal del nifio o nifia.



Pupi Pupi es un extraterrestre que viene de otro planeta a conocer la tierra. Este perso-
Santillana  naje se encuentra en los libros de la editorial Santillana en diferentes materias y
acompana a los estudiantes en su aprendizaje.

Es interesante que usen un personaje ficticio que acompafe al nifio para que su
aprendizaje sea de manera mas ludica y llamativa. Vendria a ser un mediador entre
los contenidos de las materias y el nifio.

(Literatura Infantil y Juvenil SM)
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Kamishibai

En Japonés, "kamishibai” significa “teatro de papel" Es una forma de contar cuentos
o algun otro material de aprendizaje, dirigido a nifios y nifias, que consiste en un
conjunto de l&minas con dibujos en una cara y texto en la otra. Mientras el orador
lee el texto por un lado, por el otro, los espectadores observan las imagenes.

El punto a destacar de este recurso diddctico, es la dualidad de participacién, don-
de tanto el tutor como nifos y nifas, son actores esenciales que se complementan
para que se logre el objetivo, que es narrar de manera creativa utilizar los recursos
de un cuento (texto e imagen) de manera creativa y original.

(Kamishibai)




Libros para pintar

Los libros infantiles para colorear se distinguen por ser una herramienta de expre-
sién personal y creatividad, al agregar colores a las imagenes segln sus gustos y
preferencias. Estos libros y los dibujos en general hechos por nifios y nifias, son una
inspiracion para el disefio de otros materiales didécticos. Un producto que visual-
mente alude a las espontdneas y expresivas obras artisticas infantiles, es méas pro-
penso a captar la atencién de los infantes al ser elementos cercanos a su mundo y
sentirse identificados con ello.

Las caracteristicas mencionadas son importantes para este proyecto. Al tratarse de
un recurso que induce en un espacio donde el usuario comparte cosas intimas y
significativas de su mundo, es esencial que el libro les brinde un sentido de identifi-
cacién y conexion.
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V. PROCESO
DE DISENO



1. METODOLOGIA
DE PROYECTO

Para el desarrollo del proyecto y cumplimiento de sus
objetivos, se realizé un estudio de aspectos tedricos en
torno al desarrollo del lenguaje oral en educacién

inicial, su estado actual y los recursos existentes, sumado
a un andlisis critico de aspectos practicos a través de un
levantamiento de informacién cualitativo que se llevé a
cabo por testeos, entrevistas a expertos y educadores, que
se analizaron de forma constante a lo largo del proceso.
La correlatividad de los aspectos tedricos y los hallazgos
practicos generd el surgimiento de inquietudes y
respuestas que nutrieron y dieron forma al proyecto.

En la primera etapa se realizé una exhaustiva investigacion
de literatura, casos de estudio, referentes, antecedentes y
entrevistas a expertos. Con esto, se indagd en el contexto
de los usuarios, entendiendo las practicas y conductas
tanto del infante como del tutor en diferentes aspectos, y
las relaciones personales y emociones entre ambos.

Como segunda etapa, para definir la linea del proyecto, se
recopilaron rasgos elementales y Utiles que surgieron de la
etapa anterior. Con ellos se establecid la postura frente al
problema y el trasfondo del planteamiento. Se utilizaron
herramientas de mapeo, cuadros comparativos, anélisis de
entrevistas, antecedentes y referentes rescatando de ellos
aspectos positivos y negativos que dieran luces a la propuesta
de disefo.

A continuacién, se desarrollé una etapa de iteraciéon en donde
se visualizaron soluciones y mejoras para el producto. Se
realizaron instancias recreativas para estudiar ciertas
funciones tentativas para el producto. Durante esta fase, se
mantuvo la atencién y escucha a los resultados y feedback de
los usuarios, educadores, expertos, compaferos, siguiendo un
trabajo de co -creacién. Todo lo anterior se fue corroborando y
respaldando con variadaliteratura.

Todo lo anterior marcé el camino para el proceso de disefio que
se presenta a continuacion.



2. DESARROLLO
DE CONTENIDO



2.1 CREACION DE
CONTENIDO

Luego de un levantamiento de informacién que abarcé
estudio de literatura, reuniones con personas de diferentes
dreas que se relacionan con el proyecto y una constante
atencion a los acontecimientos, noticias y desarrollos
relevantes relacionados con el tema, se tomd una decisién
en cuanto lo que debia lograr este proyecto: crear un
material que apoyara la preparacién de los nifios y nifias
para su préximo aprendizaje de lectoescritura. Esto es,
desarrollando su lenguaje oral.

La comunicacion

La preocupacién por el desempeno linguistico de los infantes
fue evidente en cada una de las conversaciones que se
establecieron con profesoras, parvularias y fundaciones de
gran impacto que buscan apoyar la causa. Lo que mas se
repitid y recalcé en las entrevistas, reafirmado por la literatura,
fue la clave de incentivar la comunicacién.

“Necesitamos la comunicacion, que hablen. Los tienen en-

Herramienta para tutores

Si bien son los ninos y nifias de educacién inicial los que nece-
sitan herramientas para preparar la lectoescritura, en casi todas
las entrevistas se menciond la relevancia del rol que cumplen
los apoderados, educadores profesionales y otros cuidadores,
quienes forman parte del proceso de aprendizaje de cada
infante. Ureta M. (Letra Libre) expuso: “Al saber que los
apoderados no tienen las herramientas para estimular el
lenguaje previo, no saben hacerlo, no cuentan con las

chufados en un aparato. Sin una base de vocabulario es muy herramientas ni el tiempo, hay que buscar alguna herramienta

dificil que un nifio aprenda a leer. Y si no lee, no escribe.”
(Macarena Ureta, fundacion Letra Libre. )

que sea rapida, facil y que no les denote mayor tiempo de lo
que ellos son capaces.”

“Es pertinente la flexibilidad o gama de actividades, consi-
derando la diferencia de tiempo que los papas pueden
invertir ellos.” (Bernardita Vasquez, educadora Colegio San
Anselmo)



¢Qué tipo de contenido?

Por otro lado, para crear un material factible y mas eficiente, es necesario
contemplar que cada uno lleva un proceso de aprendizaje diferente, determinado
por su entorno.

“Un aspecto importante de considerar es la variabilidad. Cada nifio es un mundo
con diferentes procesos, gustos, experiencias, métodos de aprendizaje.”
(BV)

El desafio recayé en buscar la manera de emocionar al infante con el lenguaje, con
el poder de las letras. Con el fin de fomentar el desarrollo de las habilidades de
lenguaje oral, se ha llegado a la conclusién de que es necesario proporcionar un
contenido que se base en un aprendizaje significativo. Esto implica partir del mun-
do propio del nifo o nifa centrdndose en conceptos y experiencias que tengan un
significado individual y estén presentes en sus diversos entornos, los cuales pueden
variar entre si. El aprendizaje significativo se basa en la idea de que los nifios y
nifias aprenden de manera mas efectiva cuando pueden relacionar los nuevos
conocimientos con sus experiencias previas y comprender como se aplican en su
vida cotidiana, lo cual aumenta su motivaciéon y comprensién. Con esta informacién
se llegé al primer prototipo.

Definicion de contenido del producto

El primer prototipo es un pequeno libro que sirve como mediador de

conversacion que tiene como centro al infante, quien construye una historia a partir
de las experiencias diarias personales. Esta conversacion es guiada con frases a
completar acerca de diferentes interacciones; por ejemplo, las personas que lo
rodean, los juegos y lugares donde estuvo. El objetivo es convertir su realidad en
palabras, ejerciendo el discurso narrativo, el vocabulario y la comprensidn oral.

“Decirles a los padres como tienen que hablarles a los nifios en su contexto de
rutina. Hacerlos hablar en los contextos que van viviendo, conversar con el nifio
de lo que estan haciendo, nombrar las cosas en uso, para enriquecer vocabula-
rio y al mismo tiempo el nifio se entretiene, y va generando el vinculo.”

(M.U,, Letra Libre)
Frases a completar:

Es fundamental mantener el caracter de didlogo y crear un ambiente de

confianza para que el nifio se sienta comodo y seguro al expresarse. Las frases para
que el infante complete con su relato personal, son la mejor alternativa en vista del
enfoque del proyecto, el cual consiste en fomentar la comunicacién natural y fluida.
A diferencia de las preguntas directas y abiertas que son dificiles de contestar para
un nifo o nifa, completar la frase invita a indagar libremente sobre un tema sin
tener que dar una respuesta especifica. Se trata de que compartan sus experiencias
y emociones de manera espontanea y sin presion.

Ejemplo:

"Hoy estuve en..

“He aprendido.."

“Yo jugué..

“Manana me gustaria..



2.2 VECTORES DE
PROYECTO

Testeo en contexto de hogar

El libro pensado para el contexto de hogar, realizado con
siete apoderadas y diez infantes busca establecer el
didlogo con el tutor en un ambiente de confianza, creando
un espacio donde el vinculo entre ellos se fortalezca. La
hipdtesis del testeo apunté a dos ideas:

El infante, al sentirse cdmodo y seguro adopta una buena
actitud para abrirse y contar con detalle los sucesos de
su dia, indagando con mas facilidad en la respuesta. Por
ejemplo, si se habla acerca de con quién estuvo, el nifio o
nifia tendrd una mejor disposicion a conversar acerca de
la relacion con esa persona o aspectos puntuales de la
actividad que hicieron en conjunto.

Con esta herramienta, el tutor tiene la oportunidad de
brindar apoyo al nifio o la nifa en su desarrollo, de

manera sencilla y cémoda desde el hogar. La actividad
incita a crear un espacio en el dia donde el tutor puede
dedicar un tiempo de calidad al infante compartiendo un
momento agradable que enriquezca el vinculo emocional y
se fomente una comunicacién abierta y afectiva. El recurso
se adapta a sus horarios y no necesita mayor preparacion
que estar abierto a escuchar.
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Procedimiento:

1. Introduccién de la actividad a los tutores, explicando el
objetivo del proyecto y el objetivo de la actividad.

2. Entrega de una guia, que trae un breve resumen de la i
ntroduccién junto con tips para desarrollar la dindmica y en
gué poner atencién para observar y levantar informacién
relevante del testeo.

3. Durante 2 semanas mantener comunicacién con los
apoderados voluntarios con el fin de ir evaluando el proceso.
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Observaciones testeo en
contexto de hogar

Narrativa

Durante el proceso de testeo y poste-
riormente, se recibieron comentarios
positivos, resaltando principalmente la
flexibilidad del contenido y la oportuni-
dad de escuchar mas acerca de la vida
del nifo o nina. Al tomar el papel de
orador de forma casi ludica, el infante lo-
gré expresarse de manera mas abierta y
espontanea a lo largo de la actividad. La
diversidad de situaciones propuestas,
algunas poco comunes, permitié que se
abordaran nuevas temaéticas en las con-
versaciones con el tutor. En resumen, se
obtuvo una instancia para que el infante
compartiera detalladamente acerca de
sus intereses, experiencias

y pensamientos.

“Me da instancias de conversacion bacanes con
mi hija” J.C
“Lo hicimos tres dias y me pidieron hoy dia vol-

ver a hacerlo en la noche. Les encanté” C.S

“Lo leo con cada uno y me entero de cosas que
nunca me entero. Harto comentario, asi que esta

buenisimo.” C.B

Acompaiamiento visual

Si bien se establecié el enfoque en la
dindmica del contenido textual, se
recibieron observaciones sobre la
interaccién del infante con el material,
especificamente, que el acompanamien-
to de elementos visuales es fundamen-
tal para mantener la concentracion y
atencién del infante. Durante la edad
temprana, en la que aln no saben leer,
el recurso visual se convierte en el me-
dio de comunicacién mas poderoso. Los
colores y formas, les permiten compren-
der e identificar conceptos y relacionar
ideas.

“Le faltan dibujito al libro como para que a ella
también le llame la atencién ya yo eso seria
una buena idea de repente animalitos cosas
que no identifiquen al nifo como tal o la nifita
sino como como cosas que pueden estar a su

alrededor” C.Q

Acompanamiento al tutor

Dado que el tutor es un actor crucial en
la dindmica, se rescata la necesidad de
crear un material de apoyo, tomando en
cuenta las expectativas y requisitos. El
acompafamiento al tutor implica brin-
dar orientacion y recursos adecuados,
como instrucciones claras, ejemplos
practicos y sugerencias Utiles. Esto les
permite comprender su papel en la ac-
tividad y sentirse seguros y capacitados
para apoyar al nifo o nifia en su proce-
so de aprendizaje.

“Que el tutor sienta que esta siendo un aporte
para el nifo; quizas hay algunos que se frustran
o no saben cémo, no encuentran la manera.

Motivar a quien siente que tal vez no puede.” ).C

“Yo le estoy poniendo un poquito de color tal
vez le falta eso, ayudarle a las mamas. Seria
como darle una introduccién a la mama para

que haga al nifio perteneciente la historia” ).C

“Responde mal algunas preguntas sino es

guiado” C.S



Testeo en contexto
de aula de clases

La actividad para el aula de clases,

se realizé en grupos de cuatro a ocho
alumnos guiados por educadores
profesionales. Se entregd una cartulina
con frases a completar acerca de lo
que jugaron y lo que han aprendido.
Consistié en primer lugar, en plasmar
gréficamente sus experiencias. Para
esto, se entregd a los alumnos todo tipo
de materiales con figuras abstractas de
diferentes tipos de papel y telas, con el
fin de darles la libertad para construir el
relato visual.

En segundo lugar, cada estudiante
expuso frente al grupo su obra.

Procedimiento:

1. Planificacion

2. Definir puntos a observar

3. Instrucciones de la actividad (5 min)
4, Repartir un cuento para cada uno en
blanco sélo con las frases

5. Graficar las experiencias con
materiales (10 min)

6. Cada uno narra su cuento al grupo
(10 min)
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Observaciones testeo
en contexto
de aula de clases

Trabajo en grupo

Debido al tamano del grupo de alum-
nos, el tiempo asignado a cada uno
resultd insuficiente para lo que hubiera
sido ideal. La actividad fue disefiada con
el objetivo de brindar a cada uno un es-
pacio de narracién, como todos tuvieron
el mismo tiempo para graficar y expo-
ner, los resultados reflejaron que no se
prestd para el desarrollo de capacidades
individuales. Algunos nifios no lograron
terminar la primera parte de graficar

sus experiencias debido a la falta de
tiempo, mientras que a otros les sobré
tiempo. Lo mismo sucedié al momento
de narrar. En conclusidn, la actividad
resulté menos flexible para adaptarse

a las necesidades individuales de cada
estudiante. No cumplié con las expect-
sativas y se descarto.

Graficar y exponer

La combinacién de ambas actividades
no resulté efectiva. Después de plasmar
gréficamente en el papel, al momento
de narrarlo les fue dificil mantener la

concentracién y explayarse en sus ideas.

La actividad se les hizo muy larga y
pesada.

Se determind que es més beneficioso
enfocarse en una sola actividad a la
vez para lograr mejores resultados. Por
lo tanto, se descarto la posibilidad de
disefar un libro que incluyera la opcién
de hacer manualidades, para enfocarse
en la oralidad. Aunque el dibujo es un
buen medio para contar historias y ex-
presarse, especialmente en una edad en
la que los nifios alin no saben escribir,
en esta la opcién se aleja del objetivo
principal del proyecto.

Uso de los materiales con figuras
abstractas

La variedad de elementos visuales fue
Gtil para estimular la imaginacion y la
creatividad de los nifios a la hora de
elaborar su relato gréfico. El uso de dife-
rentes colores y formas les ayudd para
construir y expresar sus eventos. Esta
observacion sirvié de inspiracion para
el préximo proceso de disefio ilustrativo
del libro.



Orientacion del docente

Fue muy valiosa la orientacién de la pro-
fesora que me acompaiié durante todo
el testeo. Gracias a sus conocimientos
pedagdgicos y experiencia, logré crear
una atmésfera agradable y fluida, que
contribuy6 al procedimiento. Ella indagé
en las anécdotas de cada participante
del grupo, haciendo preguntas para
lograr una narraciéon mas detallada y
alimentar la respuesta del alumno.

En este contexto, se confirmé que es
elemental contar con un adulto como
mediador. Los infantes entre cuatro y
seis afios, estadn en proceso de explo-
rar su identidad y aln no manejan o
comprenden del todo sus emociones, ni
la forma de expresarlas. La educadora
sirvié de guia en el proceso de "intros-
peccién’, ayudéndoles a hablar de sf
mismos y salir de su zona de confort
comunicativa. Su involucramiento fue
clave para el éxito de la actividad.

El ambiente del aula

En comparacion con el testeo anterior
realizado en el entorno del hogar, el aula
suele ser un lugar de menos confianza
para expresarse libremente. Al no tener
un espacio personal definido, no todos
se sienten igualmente impulsados y
cémodos para hablar con desenvoltura,
sin alcanzar su maximo potencial de
oralidad.



2.3 CONCLUSIONES
DEL DESARROLLO
DE CONTENIDO

Ambas opciones se consideran viables. Si bien el trabajo en el contexto de aula con
las caracteristicas sefialadas puede ser un proyecto en si mismo interesante para
desarrollar, el primer vector de proyecto, presentado se adhiere mas al objetivo
inicial y permite una reflexién mds profunda sobre cada aspecto. Por esta razén, se
ha decidido continuar y desarrollar en contexto de hogar, el cual retine los
requisitos de proyecto tales como el ambiente favorable, el acompafiamiento del
tutor al infante de manera personal, la flexibilidad de tiempo y dindmica segun las
necesidades de cada nifio o nifa, y la concesién de una herramienta para ayudar a
los padres y cuidadores a sentirse parte del proceso de aprendizaje del infante.

Trabajo en grupo

Graficar y exponer Ambiente de aula

Narracion

Acompafamiento
visual

Acompanamiento  Orientacion del
al tutor docente

Uso de figuras
abstractas

. Foco del proyecto

Figura 14. Gréfico de conclusiones del testeo




3. FORMATO Y
USABILIDAD



3.1 ACOMPANAMIENTO
VISUAL DE
LA NARRACION

¢Cémo acompanar una narracion infantil?

La necesidad de complementar la narracién con elementos visuales, que surgié
de los testeos, llevé a un estudio del material gréfico de cuentos infantiles,
considerando que el lenguaje visual desempena un papel importante al
acompafar y guiar la secuencia de sucesos. El propdsito de la gréfica del
proyecto es similar al propdsito que tiene la gréfica los cuentos infantiles, pero
con la diferencia de que busca guiar la narrativa que el propio lector construye a
lo largo del libro, en lugar de presentar una historia previamente establecida. En
este caso, lo que se espera de las ilustraciones, es que sean un apoyo visual para
inspirar y motivar a crear el contenido del libro de manera personal.

Algunos de los libros analizados, se encuentran a continuacion.

When you're sad,
you hide and want to be alone,
You dor't want to do amything..
except maybe cry.
It's okay to cry, Color Monster!




Mounstro de colores

El “Monstruo de colores” de Anna
LLenas, es un cuento infantil acerca de
las emociones que ha tenido mucho
éxito, debido a su originalidad y la viva
expresion de sus ilustraciones. Logra
traducir cada emocién en elementos
visuales, utilizando lineas y manchas
imprecisas de un color determinado
para cada una. En este se ve como la
utilizacién de lineas y manchas es
determinante en objetivo del autor. El
disefio de elementos como el fantasma,
las rayas y las manchas de colores, el
autor pretende facilitar al infante la
comunicacién y expresion de sus
propias emociones.

SUmarimes, yau want to take aut your anger an Others,
But Tl be nice to you, Color Monsler, and your anger wij T
ADpear

Es como lanzar la pintura con fuerza,
y también hacer trazos rapidos de
manera impetuosa o impulsiva, que
se interpreta como rabia.

When you're afraid, you feel liny.
* ou thintk you don't have the
tourage to [nm__thc:grqy_ s_had?_w_;.
It gan help you Find youray.

Elementos que representan miedo

como el fantasma.

Rayados oscuros, y concentrados sin

dejar espacios de luz entre lineas y
sin una figura clara, lo que se puede
interpretar como incertidumbre, en-
cierro, desorden, entre otros, sensa-
ciones que aluden al miedo.

Registro de investigacion




Humberto

En el cuento de Paula Vasquez, se
puede apreciar cémo la ilustracion
predomina, convirtiéndose en el
elemento central de la narrativa.
Expone ambientes y detalles que
enriquecen la experiencia de lectura.

El texto se adhiere al escenario visual,
por ejemplo, en el caso de la ilustracion
expuesta, este se encuentra en la parte
inferior de la imagen, sobre la tierra.

Perdido y encontrado

En todas las librerias visitadas como
estudio de terreno, Oliver Jeffers, el
ilustrador de tantos cuentos como
"Perdido y encontrado’; se destaca la
estética de las imagenes manteniendo
la simpleza. Otro aspecto que se
rescata, son los diferentes niveles para
el texto, el cual se coloca en funcién de
la disposicion de los elementos.

mas comprendia
EMERtar.

Registro de investigacion



El “Mounstro Rosa” (de Olga de Dios),

propone una grafica minimalista
utilizando un solo color, que es el del
personaje principal, destacdndolo en
cada pagina.

Con un solo trazo, crea un
escenario dindmico y da a
entender el contexto, dejando
que el lector complete con

su imaginacién.

ousmo RISA

Monstrue Roso Olps de Dios wwwolgadedioses

86




Destroza este diario

La autora Keri Smith, invita a los propietarios de este diario a sumergirse en

actos de "destruccion creativa’, interviniendo cada una de sus pdginas de un modo
distinto. La intencién detrds de estas acciones es experimentar el auténtico proceso
creativo. A través de esta exploracion, cada usuario le da su sello personal y se
convierte en un espacio para la expresion y la manifestacién que reflejan el

estilo propio.
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iEstamos en un libro!

“iEstamos en un libro!" de Mo Will, busca transmitir el impacto de la lectura en
las personas. A lo largo del libro, transforman al lector en un personaje parte de la
narrativa; es mas, con la interaccién del lector, la historia adquiere sentido. A
medida que estos dos animales descubren el poder que tiene la lectura, juegan
con la accién de leer y lo que conlleva: darle vida a las palabras, haciendo notar la
fascinante herramienta del lenguaje.

wn e s ELEFANTE « CERDITA

iNos estan

leyendo! ~ ¢Puedes hacer que
los lectores digan
una palabra?
Creo que alguien
nos esta mirando,

Si puedo.
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3.2 EXPLORACION
GRAFICA

Siendo que el libro tiene como objetivo acompanar el relato que se basa en las
experiencias personales del nifio o nifia, se decidié buscar un disefio que hiciera
referencia a la expresion gréfica infantil para darle un caracter mas cercano y
relacionado con acciones personales, optando por una técnica anéloga que
propone diferentes colores y figuras.

Tomando como inpiracion los resultados del testeo en el contexto de aula de clases,
este conjunto de material se ided como representaciones gréficas que fueran lo
suficientemente versatiles y estimulantes para la imaginacién e interpretacion del
usuario para que generen ideas de su propio mundo.
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Composicion
primera etapa de
experimentacion

Se intentando utilizar las gréficas para
formar posibles elementos acorde al
colory las formas que se asemejan a
cémo se ven ciertos conceptos en la
vida real.
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Por otra parte, se trabajé la construccién de conceptos abstractos, buscando dar a
entender de qué trata el contenido de la frase, prucurando no entregar una
respuesta explicita al usuario al momento de narrar aspectos de la vida personal,
pero dar indicios del tema.

HOY
ESTUVE
EN...

HOY JUGUE...

:|n;;sm-||uial_,_7|luﬁus-;|um

111] ===rat =1l m-tllll

ety

u; lui ii !Iil-—um »m;-llll::..,, .:,-‘,,,..ll

92



3.3 PRECISION EN EL
MENSAJE VISUAL:
CREACION DE
ESCENARIOS

Posteriormente al proceso de exploracion de conceptos
abstractos para transmitir una idea indirecta, se tomé la
decision de optar por algo mas literal y facil de entender,
especialmente para un publico infantil.

La primera experimentacion con el lenguaje visual fue Util
para acercarse al concepto y la idea deseada para la
gréfica, pero la construccién resultante no era lo
suficientemente comprensible para un nifio o nifa.

Por esta razon, se decidié cambiar el disefio y especificar
el escenario, para aproximarse a la realidad de un nifio o
nifia, teniendo en cuenta que la interpretacion visual es
una habilidad compleja para este usuario. Se mantuvo el
objetivo de entregar una referencia de sus experiencias sin
ofrecer respuestas literales que perjudiquen la libertad de
la narracién que plantean.

La modificacién, significé simplificar el material visual,
centrdndose en texturas con menos informacion y nuevas
técnicas. Asi se recurrié a la intervencién de las obras con
otros materiales como sal, arena y las manos. Esto
permitirfa construir conceptos mas claros y lograr un
lenguaje alin mas similar a las interacciones

artisticas infantiles.



3.4 SEGUNDA ETAPA DE
EXPERIMENTACION
GRAFICA

Intervension con servilleta Intervension frotando con el dedo
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Acuarela con sal Acuarela con gotas de agua Juego de colores con acuarela

Acuarela intervenida con arena Lapices color morado y azul, intervenido con Lineas en diagonal con l4piz café claro,

acuarela morada. Aplicacién con presién de una intervenido con acuarela de colores rosados.
tapa antes de secar, para lograr texturas circulares.
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Creacién de patterns para explorar la
composicion de las figuras a partir de
las texturas visuales.
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3.5 CREACION
DEL PERSONAIJE

Para construir un escenario concreto, se
decidié crear un personaje para
acompanar e inspirar mientras el nino

o nifia comparte su historia, siendo una
referencia de sus propias experiencias.

El personaje escogido es un pdjaro, para
presentar el contenido de las frases, a
través de diferentes situaciones de la
vida de un ave, sin sugerir situaciones
de la vida de un nifio. De esta

manera, ayuda al usuario a orientarse
para construir su relato, pero
manteniendo la apertura para completar
de manera personal.

Asi como el pajarito se alimenta de
semillas, habita en los arboles y
encuentra refugio bajo las hojas, los
nifios y nifias consumen todo tipo de
alimentos, exploran diferentes lugares y
realizan diversas actividades durante su
rutina diaria.

Un animal: Un animal como este, tiene comportamientos y habitats diferentes a
los de una persona, pero sus necesidades basicas son de todo ser vivo y sirven de
referencia de manera atractiva y simpdtica.

Un animal comun y presente: Los pdjaros se encuentran en todas partes, por lo
tanto es reconocible y familiar para cualquier nifio o nifia, lo cual es relevante para
transmitir un ambiente de confianza a lo largo de la actividad. La ilustracién no
alude a ningun tipo de ave en especial, sino que es representativo de cualquier
pdjaro del entorno de cada usuario.

Aspecto: Las aves que se ven cominmente en el dia a dia, en la calle, jardines y
plazas, son ligeros en aspecto y presencia. Se escuchan con frecuencia,
acompafiando sutilmente la vida cotidiana de las personas.

Representa la libertad: Por lo general, el péjaro se asocia con la sensacién de
independencia y autonomia, ya que los péajaros son capaces de desplazarse
libremente por el aire, eligiendo su ruta. Representar la libertad y alude a un
ambiente de confianza y apertura para la comunicacién, permitiéndole explorar,
aprender y progresar en su dominio del lenguaje.

Planos de movimiento: Gracias a su capacidad de volar, sus planos de
movimiento son variables. Esto permite una composicién versétil de las
ilustraciones en la pagina, utilizando diferentes niveles entre tierra y cielo,
que otorgan dinamismo en el lenguaje visual.




Primeros bocetos Los atributos del personaje que se intentaron plasmar en el
dibujo, fueron: sencillez, ternura, confianza, amistad,
prudencia y atractivo visual, con el objetivo de no acaparar
el protagonismo del usuario y convenir un rol de a
companfante a lo largo de la historia.




Exploracion con
texturas visuales

Se llevd a cabo una propuesta de
combinacién entre los dibujos y el uso
de texturas, explorando su comporta-
miento en diferentes composiciones.

Se experimentd con la incorporacion

de patterns en parte del fondo y en el
fondo completo, mientras que en otros,
las texturas se aplicaron solamente en el
pdjaro. Se utilizaron también las texturas
para aludir a elementos como la tierra
utilizando la acuarela con sal en

colores grises.




Prototipo con ilustraciones

El primer prototipo consistié en ilustrar el contenido
previamente creado. Las frases fueron acompanadas por
una accién determinada del pajarito. Se mantuvo la
simplicidad, utilizando los elementos esenciales para dar
a entender la escena. Para el texto se optd por una

tipografia juguetona, mas infantil y legible de manera clara.

El libro presenta tres péajaros diferentes, como exploracion
de personajes.

100

Hoy comi.

He aprendido...




Testeo con ilustraciones

En este segundo testeo, ahora incluyendo ilustraciones, realizado con siete
apoderadas y diez infantes, hubo una evolucién y mejora del producto. Se fue
logrando mayor dinamismo y profundidad en el relato construido por cada
participante. El apoyo de las ilustraciones facilité al tutor la orientacién de la actividad,
apoyandose en la interaccién con el personaje como instrumento para involucrar al
nifio o nifa en la historia de forma entretenida y lograr captar su atencién. Por ende,
para los infantes también fue una experiencia mas contundente y significativa. Al
adentrarse mas en su papel de personaje principal, se explayaron en la narracién

y profundizaron en los hechos.

“La guio en contarme mas cosas que
generalmente no cuenta” ).D

“Es super bueno, es como hacer una
metacognicion del dia (...) me
encantaron las ilustraciones que son
sencillas, es facil” C.B




4. DEFINICION DEL
PRODUCTO



41 ESTE LIBRO ES
PERSONAL

Antes de las paginas ilustradas, se encuentra este espacio para que el nifio o nifia
personalice el libro de forma libre, ya sea con su nombre, una foto, un dibujo o
colocando algun elemento de valor. Esta interaccién fomenta el sentimiento de
pertenencia y aumenta el interés por realizar esta actividad.

En el testeo de contexto de aula se concluyd que intervenir con manualidades
sumado a narrar en voz alta, volvié mds compleja la tarea. No obstante, los nifios y
nifias lograron hablar de si mismos e indagar en sus experiencias por medio de la
expresion gréfica. Este aporte valioso de personalizacién se incluyé en el producto
debido a su impacto positivo, pero como interaccién externa al relato en si, evitando
que resulte una distraccion de la practica del lenguaje oral.

Esta historia es diferente a las demas.
Esta vez se trata de ti.

ESTE LIBRO PERTENENCE A:

(Registralo en el siguiente espacio como tu prefieras)
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4.2 COMPOSICION
TEXTO E IMAGEN

Dos niveles para el texto narrativo,
adaptandose a la distribucion de
elementos de la imagen 'y
otorgando mayor dinamismo

al lenguaje visual.

Los elementos de la imagen se componen en funcién al tema de la frase.

Por ejemplo, en la primera imagen donde la frase es “Hoy estuve en..; el pajarito
se encuentra a un constado de la imagen y es mas bien pequefio, para dar
protagonismo al entorno y destacar el concepto de espacios y lugares.

En la segunda imagen que contiene “He aprendido...; el personaje ocupa un plano
principal y aparece acompafado de una chinita. Esto es con la intencién de
transmitir los conceptos de observacion y curiosidad, propios del aprendizaje.

Estuve en..

He aprendido...

Lt dar ekt
‘»k la pgima |

Las sugerencias se sitdan
estratégicamente en la parte
inferior de la pagina,
entendiendo que son un
complemento a la narrativa
principal. Esta disefiado para
dirigirse a los tutores,
permitiendo que el contenido
adicional no interrumpa la
narrativa visual que el
infante percibe.



4.3 ILUSTRACION

Los escenarios se presentan en dos paginas unidas, con el fin de transmitir
visualmente un solo tema a la vez, sin generar confusiones. Para el prototipo final se
quitaron los contornos negros dejadndolo mds natural y con una gréfica mas limpia.
Esta decision se debe a que las texturas en si tienen bastante informacién visual en
comparacion a un color plano. Ademéds, las texturas se asemejan a un collage de
recortes hecho a mano, lo que expresa un aspecto artesanal y da la sensacién de
que podria haber sido creado por un nifio o nifia. Esto agrega un toque auténtico

y cercano, reforzando la conexién emocional con los usuarios y fomentando una
experiencia mas intima y personalizada con el libro.
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Personaje

El personaje se caracteriza por su simpleza; se compone de 5 elementos
principales: el cuerpo, la patas, las alas, el ojo y las plumas en la cabeza y en la cola.
Su minimalismo, inspira confianza y seguridad, acompafiando como participante
secundario, sin quitar protagonismo al infante.

Tras revisar el proyecto con Bernardita Fuentes, directora de educacién parvularia
de la Universidad de los Andes, se determind que es conveniente presentar el
personaje sin expresiones concretas que puedan determinar el relato del usuario,
ya que las emociones de los eventos pueden variar dia a dia.




Uso de colores

El personaje principal del libro destaca con un color rojo, resaltando sobre el resto
de la escena y los elementos a su alrededor. Los tonos celeste y verde predominan
en la ilustracion, colores que transmiten confianza, introspeccién y seguridad. Por el
contrario, el rojo, transmite energia y optimismo, ddndole vida y personalidad al
personaje, que se convierte en un compafero animado que motiva al usuario a lo
largo del relato. (Carrascal, B. L., V 2020)

En cuanto al fondo, se va oscurenciendo a medida que avanza el libro, aludiendo a
la secuencia y transcurso del dia.
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4.4 SUGERENECIA
PARA TUTORES

Yo jugue...

Entendiendo el rol crucial de los tutores para orientar la actividad, existen dos
factores por los cuales se estimé conveniente colocar sugerencias en cada pagina
para este usuario. Por una parte, permite ayudar a los nifos y nifias a profundizar
en su relato, y por otra, proporciona una herramienta para que los tutores se sientan
un participante activo, colaborando con el proceso de aprendizaje del menor.

Estas sugerencias, son preguntas acerca de cada tema, junto con propuestas de
interacciones con el libro para mantener la atencién durante la actividad y adquirir
un aspecto ludico y atractivo.

Se encuentran en la parte inferior de la pagina para no interrumpir la narrativa
visual. Para diferenciar del contenido narrativo, tienen una tipografia méas sobria y
clara, y estén sefializadas con un simple icono compuesto por tres rayas.

108




4.5 TEXTO Y TIPOGRAFIA

1. Sugerencias

Se escogié Acumin Variable Concept
light, una tipografia clara y mas sobria,
para que no se confunda con el texto
narrativo.

Es mas pequena entendiendo que son
un anexo de la narrativa. Es simple y
sin serif, para que sea coherente con el
aspecto infantil del libro.

<)

= (Ddnde lo aprendiste?
LQuiEn te lo ensend?
Buedsn relacionar, explicar y
camparar ideas y concapios,
profundizanda en e aprendizae

2. Texto narrativo

Se utilizé Jojoba, una tipografia infantil
juguetona y orgdnica, siguiendo el
lenguaje de las ilustraciones, en un
tamanfio lo suficientemente grande para
que el infante pueda percibir que las
letras cumplen un rol importante, y
comience a familiarizarse con ellas y el

poder que poseen para crear contenido.
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3. Letras expresivas

Con la misma tipografia que el texto
narrativo, en algunas paginas contiene
expresiones simples para estimular

la conexién con la historia, facilitando

la introspeccion de sus experiencias.
También resultan un factor dindmico en
la actividad, proponiendo en las
sugerencias para los tutores, interactuar
con estas letras repasando con el dedo.

Ooooooo
2 O

3

He aprendido...

iLe toca dar vuelta | 7
la paginal | 4



Seleccidon de tipografl'a La seleccién de las tipografias utilizadas se basé en la intencién de reflejar un
caracter infantil y manual, para que se asemejen a las primeras letras que los nifios
trazan cuando estén aprendiendo a escribir, ademds de que compartieran el mismo
lenguaje visual que las ilustraciones del libro.

Entre las cuatro opciones de tipografias consideradas, finalmente se escogid la
tipografia “Jojoba” por tres caracteristicas principales. En primer lugar, su grosor
proporciona un aspecto amigable y permite que no se pierda en la ilustracion. En
segundo lugar, la terminacién de los trazos sobresalen produciendo una apariencia
aun mas natural, brindando un toque artesanal a la composicién. Y en tercer lugar,
el espaciado irregular entre los trazos, como en la letra “s’) refleja esa autenticidad
de la escritura hecha a mano.

Jojoba

MaRiana me gustaria...

Black Bird DEMO
Regular

MaRana me gustaria...

How Lovely

Manana me gustaria..

Cherry Hand Regular

Manana me gustaria...
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4.6 GUIA PRACTICA
PARA TUTORES

Para apoyar y acompafar al tutor se cred esta guia practica breve que posee la
informacion suficiente para explicar el objetivo del libro y como usarlo para su
maximo provecho. El acceso a este material es por medio de un cédigo QR que
se encuentra en la primera pagina. Se vié més viable mantenerlo en aparatos
electrénicos, para que no ocurra algun dafio fisico o se pierda. Se considerd
pertinente informar al usuario sobre las caracteristicas del libro y su impacto.
Las primeras pdginas llevan una introduccién, una descripcion del libro y del
personaje, junto con las habilidades del lenguaje oral que se desarrollan con

esta actividad.

Guia practica para tutores

COMPARTIENDO
MI DiA ST
CONTIGO o

Producciones Nani

INTRODUCCION

Si tienes este manual en tus manos, es porque te interesa
ayudar & un nifio o una nifia para que se prepare parael
lenguaje escrito

La etapa de aprendizaje entre cuatro y seis afios, es
fundamental para el desarrollo lingilistico. Es en este tiempo
cuando se deben estimular sus habilidades de comunicacion
y expresidn, fa creatividad y fa imaginacidn.

Para esto, "Compartiendo mi dia contiga”, #
permite crear una instancia donde el nifio o

nifia pueda emplear y ejercitar sus habilidades = =
del lenguaje oral, guiado y acompanada por ti.

COMPARTIENDO Mi DiA CONTIGO

Es un libro que tiene como personaje principal al mismo nifio
a nifa. Consta de varias frases que aluden a situaciones
cotidianas, las cuales debe completar con sus propias
expenencias. Asi tendrd la oportunidad de contar cada vez una
historia diferente acerca de lo que percibe, descubre y aprende.

Compartiendo mi dia
contigo

Encupntra-ogul |
e DS i o

CON ESTA HERRAMIENTA

El nifio o nifia expresa su realidad en palabras para:

o et [
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PERSONAJE Este personaje acompaiia e inspira
mientras comparte su historia, siendo una
referencia de sus propias experiencias, sin
= dar ideas explicitas. Asi como el pajarito se

alimenta de semillas, habita en los 4rbales

\, y encuentra refugio bajo las hojas, los nifios
r y nifias consumen todo tipo de alimentos,
il exploran diferentes lugares y realizan
Vi diversas actividades durante su
L Pt rutina diaria.



Sefiala las actitudes, condiciones e intervenciones favora- Disefio grafico:
bles para esta instancia, detallando con ejemplos. El lugar,

la forma de guiar el didlogo y su profundizacién, influyen El disefio fue elaborado en favor de la claridad de su lectura. La
en el proceso. Si bien esta actividad comparte algunas disposicién de los elementos permite al lector seguir la infor-
caracteristicas con una conversacioén normal que se puede macién de forma fluida, utilizando iconos sencillos de un color,
tener con un nifio o nifia, estad enfocado en el desarrollo también usado para informacién relevante. La empatia hacia
del lenguaje oral para un publico en particular, y por eso los tutores es un aspecto clave, y se procurd cuidar la estética
requiere de ciertas especificaciones. para asegurar que el material sea atractivo y que se sientan

valorados en su rol educativo.

ANTES DEL RELATO DURANTE EL RELATO DURANTE EL RELATO
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5. PRODUCTO FINAL
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V. PROYECCIONES



Dentro de las proyecciones podemos encontrar la implementacién del producto en
diferentes areas y lugares, también la adaptacién del mismo.

Con respecto a la implementacién en diferentes dreas, estd la posibilidad de llevar
el producto a los establecimientos educacionales, como el Colegio San Lorenzo,
particular subvencionado, que es una comunidad de personas donde se aprende
con otros a escuchar, amar y servir. Ya que tiene como objetivo la escucha y la re-
laciéon social, Susana Rubio, educadora del colegio ha solicitado este producto para
utilizarlo en el aula, lo que refleja la oportunidad de desarrollar el material como

un recurso para este contexto. Con esto, existe la posibilidad de contribuir en la
formacién y relacién con los demds u otros &mbitos posibles que el didlogo puede
brindar.

Por otra parte, la fundacion ALMA, que promueve el involucramiento de las fami-
lias en el periodo de aprendizaje en etapa inicial por medio de la lectura compar-
tida, posee un objetivo completamente compatible con este proyecto. Macarena
Escudero, directora educacional de la fundacién, ha manifestado que el material
disefiado podria tener un buen recibimiento. Seria interesante apoyar este tipo de
iniciativas, que fomentan la participacién activa de los apoderados en la educacién
y formacién de sus hijos e hijas. En la reunion que se tuvo, se discutié acerca de
publicarlo en redes sociales, para ampliar el pdblico. Para esto, serd necesario man-
tener el contacto y planificar con dicha organizacién.

Manteniendo la linea del disefio actual, se pueden crear adaptaciones del produc-
to para diferentes contextos de uso, manteniendo la esencia del objetivo del libro.
Por ejemplo, diarios de vida o dlbumes de recuerdos, donde las mismas frases

y preguntas se pueden poner en un formato para rellenar. También puede servir
para bitdcoras de visitas a museos u otros lugares, donde se registre la experien-
cia educativa y emocional. Por otro lado, el material puede adoptar un enfoque en
areas de psicologia, psicopedagogia y hospitales, utilizando este recurso atractivo
como mediador de conversacion para fines de salud mental o cognitiva. En centros
educacionales con alumnos de necesidades especiales, puede ser un aporte para
tratar posibles problemas cognitivos, del lenguaje o de socializacién. Y en espacios
familiares, es una buena herramienta para trabajar las relaciones entre sus integran-
tes y fortalecer el vinculo.

En cuanto a la guia practica de acompafamiento, se podria adaptar el contenido a
los distintos tipos de usuarios tutores, ya sea abuelos, padres de familia, educadores
y psicélogos. En este sentido, el sistema de cédigo QR ofrece una ventaja significa-
tiva al brindar flexibilidad de acceso y la posibilidad de ir clasificando y asignando
contenido especifico segun las necesidades de los usuarios.

A medida que avanzaba el proceso de disefo, el producto tomé forma y sus alcan-
ces se ampliaron significativamente.



VI. CONCLUSIONES
GENERALES




De las secuelas de la pandemia, nace la motivacién por apoyar la dificultad en el
aprendizaje de la lectoescritura, ya que es un tema relevante en el desarrollo del
ser humano.

Las circunstancias de hacinamiento, no fueron un ambiente propicio para el
desarrollo adecuado de las habilidades fundamentales para la lectoescritura.

A raiz de esto, es que surge la inquietud de buscar cdmo cooperar en el apresto
de este aprendizaje.

Al indagar en el contexto, se puede apreciar que el acompafiamiento del tutor es
primordial durante la etapa previa de lectoescritura. Con este proyecto, se aprove-
ch¢ el didlogo, recurso gratuito y habitual, para utilizarlo como herramienta principal
a fin de estimular las habilidades de lenguaje oral, precursor de la lectoescritura.
Durante todo el proceso, se ha reflexionado sobre el increible poder del disefio en
si mismo. Si se aborda el disefio de manera inteligente y estratégica, explorando
diversas técnicas y adoptando un trabajo co-creativo, puede tener un gran alcance
y contribuir de manera significativa en la educacioén. Este libro, de contenido breve
y acompanado de imagenes atractivas pero no dominantes, se transformé en un
instrumento poderoso para el desarrollo de las habilidades de lectoescritura.

Este proyecto se podria ampliar agregando nuevos libros de la misma linea para
promover otras habilidades del lenguaje, adaptando su contenido. Podria ser por
ejemplo, que el personaje principal vaya evolucionando junto con el infante, brinda-
do la oportunidad de

estimular nuevas habilidades relacionadas con el drea.

Tanto en Chile como en otras partes del mundo, existen numerosas iniciativas
gue buscan motivar y fomentar la lectura y escritura con multiples metodologias
y medios. Esta tendencia corrobora que es un asunto sumamente valioso para la
sociedad.

La lectoescritura es un poderoso subsidio para el desarrollo emocional, cognitivo y
cultural, por lo que es pertinente continuar trabajando en el progreso de este tipo
de recursos a través del disefio y otras disciplinas.
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VIi. ANEXOS



Guia practica para tutores

COMPARTIENDO
MI DIA
CONTIGO ¢

Producciones Nani

INTRODUCCION

Si tienes este manual en tus manos, es porque te interesa
ayudar a un nifio o una nifia para que se prepare para el
lenguaje escrito.

La etapa de aprendizaje entre cuatro y seis afios, es
fundamental para el desarrollo lingiistico. Es en este tiempo
cuando se deben estimular sus habilidades de comunicacion
y expresion, la creatividad y la imaginacion.

Para esto, “Compartiendo mi dia contigo’,

permite crear una instancia donde el nifio 0
nifia pueda emplear y ejercitar sus habilidades
del lenguaje oral, guiado y acompafiado por ti.

COMPARTIENDO MI DiA CONTIGO

Es un libro que tiene como personaje principal al mismo nifio
o nifia. Consta de varias frases que aluden a situaciones
cotidianas, las cuales debe completar con sus propias
experiencias. Asi tendra la oportunidad de contar cada vez una
historia diferente acerca de lo que percibe, descubre y aprende.
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CON ESTA HERRAMIENTA

El nifio o nifia expresa su realidad en palabras para:

== @ § - ¢ Q==
MEJORAR LA AMPLIAR INCREMENTARLA ~ DESPERTAR INTERES Y
EXPRESION VOCABULARIO  CAPACIDAD DE ANALISIS  CURIOSIDAD POR

ORAL Y COMPRENSION LOS LIBROS

Y te regala un momento de conversacion donde podrds conocer més lo que estd viviendo y
lo que siente, las cosas que le pasan, como estd, qué le asusta, cudles son sus inquietudes,
sus alegrias y suenos.

Este personaje acompana e inspira
mientras comparte su historia, siendo una
referencia de sus propias experiencias, sin
dar ideas explicitas. Asi como el pajarito se
alimenta de semillas, habita en los arboles

y encuentra refugio bajo las hojas, los nifos
y nifias consumen todo tipo de alimentos,
exploran diferentes lugares y realizan
diversas actividades durante su

rutina diaria.

PERSONAJE

ANTES DEL RELATO

i Buscarun lugar cémodo y sin distracciones.

| Puede seren el dormitorio 0 en otro lugar donde
: puedan estar tranquilos. Por ejemplo, aire libre
mientras sea posible concentrarse y estar

en confianza.

Esimportante averiguar que tipo de lectoresy '
respetar sus caracterisiticas. Si es de un ritmo
acelerado o calmado y en qué momentos del diaes

mds apropiado (mafana, tarde, noche). ! !
i ¢

Procura cuidar esta instancia sin volverla aburrida o
molesta. Si es necesario, pueden completar la historia
de manera més concreta en el caso de que no esté
dispuesto/a a profundizar en ese momento, o escoger
las frases que mds prefieran sin necesidad de leerlo
hasta el final.
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DURANTE EL RELATO DURANTE EL RELATO

Acompaia segin sus capacidades y de forma dindmica. Procura que mantenga Invertir roles es una buena prctica en caso de notar un avance
|a atencion y concentracion. Demuestrale tu interés en lo que tiene que deciry sé importante en el manejo del lenguje (su expresién oral, narracién y
paciente permitiéndole contar la historia a su ritmo. vocabulario); dejando que el nifio o la nifia dirija el diélogo.
1 Mantén contacto visual y asiente con |a cabeza validando sus ideas. s -
(B slbtiat el bpdiaspn bl Es beneficioso que te formule preguntas de tu dia. De esta manera, le das
y  Evitainterumpir o apresurar, y permite que exprese sus ideas y la opurtunidad de conocer tu realidad, aprendiendo sobre nuevos temas y
B permaeTos s ATSLONpNRAY conceptos. Ademds, ser el mediador de la conversacion le ayuda a:

® Esti iosi :
Parafrasea sus ideas para extender las frases y la conversacion. De este modo, Stmuler  couoeidad y ganss e sprendes

podrds guiar para profundizar el tema que esta contando. Repitiendo sus ideas en
otras palabras o completando sus respuestas, ayudas a hilar el didlogo y trabajar la
comprensién oral.

® Aquirir habilidades linguisticas y de comunicacién
con los demds, practicando la empatia y comprension.

Gorh Fe eapiic.\y e £l con'un o ® Fortalecer el vinculo contigo, compartiendo diferentes

“iFuista a tanta velocidad que te tropezaste en el aspectos de la vida.
amino! ;Estabas jugando con alguien mas?
A e T e e i s Rl e R, B e e o Sl i o 0 e e B S

o Utiliza sinénimos para practicary ampliar su vocabulario. Si hay palabras
“i o que estdn insertas en su vida cotidiana, ya sea en el contexto famliar, entorno

o escolar, juegos o temas de interés, es una gran oportunidad para aprenderlas Explicale que es tu tumo de contar {2

o reforzarlas. historia
"Me puse feliz porque me dieron una

colacién gigante” Responde con claridad.

“Cuéntame qué traia esa colacién enorme que te Si hay.una duda o ves que le estd costando
entregaron, que te hizo estar contento.” concentrarse, puedes intentarotrodfa o
cambiar de tema.

Puedes agregar y cambiar preguntas para animar a compartir
sus experiencias.

;Por giiefuiste a ese lugar?
£Qué hiciste ahi?

¢Hay algo que te sorprendid?
¢Conociste a alguien?
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"APRENDER A LEER ES L0 MAS
iMPORTANTE QUE ME HA
PASADO EN LA ViDA“

Mario Vargas Llosa
Escritor peruano
Premio Nobel de Literatura, 2010

Es fundamental enriquecer la tierra para
un exitoso florecimiento y crecimiento de
las semillas de lectoescritura.
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