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1. Introduccion del proyecto




Motivacion Personal

Desde pequefia siempre estuve interesada por el dise-
fio. No sabia qué rubro en especifico me gustaba, pero
sabia que tenia que ver con la creatividad. El tiempo fue
pasando y opté por lo que seria un suefio hecho realidad,
estudiar disefio en esta Universidad. A lo largo de estos
5 afos he aprendido todo lo que significa disefar y si
bien no me habia enfrentado a una maquina de coser
hasta este afio, quise aprovechar mi tltimo proyecto para
crear por primera vez indumentaria, fue un desafio muy
grande y emocionante ya que nunca habifa ni cosido un
botén.

Me considero una persona que le agrega valor simbélico
a todo lo que me rodea. Soy peruana, y vivo en Chile
hace 17 afios. Cambiarme de pais implicé un gran im-
pacto en mi vida. Mis abuelos paternos, mis amigas de
la infancia y mi primer colegio, marcaron un antes y un
después. A pesar de ello, son los objetos y las prendas
que traje de recuerdo, lo que me mantiene unida a esos
momentos y vivencias.

Para mi los objetos que guardo de mi nifiez atesoran
los recuerdos de mi infancia, y creo que las prendas que
rodean al ser humano se vuelven valiosas al momento de
hilarlas con historias.

Mi motivacion nacié desde este pensamiento, donde,
busqué crear un proyecto que le otorgue valor a las pren-
das prolongando su vida til y asi ayude a generar impac-
to en la industria textil.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU



La etapa de vida mas importante a nivel de desarrollo
psicolégico y motriz es la infancia. Esta va a condicio-
nar el desarrollo del individuo y su manera de situar-
se en el mundo. Los nifios/as son seres que absorben
toda la informacién de su entorno y a través de ésta,
pueden desarrollar habilidades para su éptimo creci-
miento. Aprenden a través de los sentidos, necesitan
asi la libertad de jugar y explorar su entorno para co-
nocer texturas, olores, sabores y abrir su mundo.

Se detecta cdmo hoy en dia la indumentaria limita al
nifo/a a desarrollarse libremente por miedo a ensuciar
las prendas, otorgando al acto de ensuciar, un sentido
negativo que nace de comentarios expresados por sus
madres, padres/cuidadores tales como “no juegues
con tierra, vas a ensuciar la ropa” o "“corre con cuida-
do, no te vayas a caer y ensuciar el pantalén” comen-
tarios que son internalizados por los nifios y nifias, per-
judicando su psico motriz y creando desde pequefios
el paradigma negativo hacia el manchar.

Sumado a esto, se estudia la industria textil infantil de-
tectando que es la etapa de vida en la que una per-
sona utiliza mayor cantidad de ropa, la etapa donde
existe un mayor desecho de prendas, tanto por creci-
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miento acelerado y cambio de talla frecuente, como
también por el uso constante de la prenda y sus man-
chas permanentes . Por estas razones, entendiendo el
desecho textil como un acto con grandes consecuen-
cias medioambientales negativas, es que se halla la
problematica ligada al tiempo de vida de una prenda
infantil.

Se detecta que las prendas infantiles, en algunos ca-
sos, son de baja calidad y de bajo coste, haciendo su
vida Util muy corta, sin dejar valor simbdlico ni huella
emocional ya que serdn desechadas al momento de
verse desgastadas, manchadas o rotas.

Por estas razones, a través del disefo, se estudia la
indumentaria infantil como medio para dejar en liber-
tad de movimiento y exploracién al infante, dejandolo
ensuciarse, mancharse y potenciar sus habilidades sin
necesidad de cambiarle la prenda. Al contrario, darle
la libertad de crear en su propia ropa una historia a
través de las manchas.

Las manchas son parte de la vida del nifio y se
deben aceptar como parte de su crecimiento.
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En toda la vida del niro,
estaran presentes
las manchas

Imégen 1 recuperado de ( www.pexels.com)
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Primera etapa de vida del ser

La etapa maés significativa en el desarrollo del ser hu-

mano es la infancia. Esta etapa comprende desde el

nacimiento hasta los 7 afos y sientan las bases del de-

sarrollo proximo de la persona (Jaramillo, 2007). En la Aunque cada nifo y nifa nace con un cerebro
investigacién "Primera infancia, una mirada desde la programado genéﬂcamente para sacar del entorno

neuroeducacién”, Campos (2023) plantea que los es- toda la informacién que necesita para desarrollarse,

timulos que recibe el infante en este periodo de vida las experiencias vividas en la primera infancia, o la
van a condicionar su crecimiento, madurez y desarrollo P P ’

cerebral. Por lo tanto, el entorno visual, emocional, so- privacién de las mismas, van a matizar el proceso de
cial, sensorial, educacional, entre otros, toman un rol desarrollo cerebral, ya que en esta etapa se pueden
clave para el crecimiento del infante. La autora plantea identificar “periodos sensibles” para

la importancia de cuidar el ambiente fisico, los juegos,
las conversaciones y el afecto presente en la relacién
madre-padre-tutor con el infante, ya que muchas de (Campos, 2023, p.3)
las habilidades emocionales, sociales y cognitivas se

aprenden de los adultos.

determinados aprendizajes

Es por esto que es esencial que el infante se desen-
vuelva en un entorno positivo, que potencie su creci-
miento y maduracién, con estimulos que le permitan
desarrollarse de manera 6ptima (Campos 2023).

10
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Piaget, Etapas de la teoria del
desarrollo cognitivo

En Linares (s.f) se plantea que, para Piaget, los nifios JEAN PIAGET
son “pequefios cientificos” que interpretan el mundo
diferente al adulto, asi mismo, existen diversas etapas
de desarrollo cognitivo experimentadas por el ser hu-
mano a lo largo de su infancia. Dentro del articulo aca-
démico de maestria en paidopsiquiatria de Linares (s.f)
se exponen las 4 etapas planteadas por Piaget. Estas
contemplan la etapa sensomotora, la etapa preope-
racional, la etapa de operaciones concretas y, por ul-
timo, la etapa de las operaciones formales. En cada
etapa el infante actla y piensa de forma diferente.

Psicélogo constructivista suizo
quien estudié el desarrollo in-
telectual y cognitivo del infan-
te, influyendo en la psicologia
evolutiva y en la pedagogia. Re-
presenta uno de los principales
lugares en la psicologia contem-
poranea, siendo el mas destaca-
do en la psicologia infantil (Fer-
nandez y Tamaro, 2023).

Imagen 2 recuperado de (https://www.biografiasyvidas.com/)
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4 ETAPAS DE DESARROLLO COGNITIVO DE JEAN PIAGET

Nacimiento

2 afios

7 anos
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10 arios

Etapa Sensoriomotora

Nifno activo

Los nifios aprenden la conducta pro-
positiva, el pensamiento orientado a
medios y fines, la permanencia de los
objetos.

Etapa Preoperacional

Nifo intuitivo

El nifio puede usar simbolos y pala-
bras para pensar. Solucién intuitiva de
los problemas, pero el pensamiento
esta limitado por la rigidez, la centrali-
zacion y el egocentrismo.

Figura 1. Elaboracién propia, 2023, informacién extraido de “Etapas de desarrollo

cognitivo de Piaget” Fuente: Linares (s.f)

Operaciones Concretas

Nino practico

El nifio aprende las operaciones 16gi-
cas de seriacién, de clasificacién y de
conversacién. El pensamiento esté li-
gado a los fenédmenos y objetos del
mundo real.

Operaciones Formales

Nino reflexivo

El nifio aprende sistemas abstractos
del pensamiento que le permiten
usar la légica proposicional, el razo-
namiento cientifico y el razonamien-
to proporcional.

12
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Esta investigacion se centra en
la etapa preoperacional, eta-
pa donde los nifios comienzan a
tener contacto con el exterior, y
existe la busqueda de conocer y
explorar el entorno a través de los
sentidos. Es en esta etapa don-
de ademas los nifios empiezan a
crear simbolos que representan
su espacio. Empiezan los juegos
colectivos, las ideas y deseos con-
cretos (Linares, s.f)
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El desarrollo psico motor

En el texto “La expresion corporal y el desarrollo mo-

tor de nifios de 3 afios”Simbania, et al.,(2022) se defi-
ne la psicomotricidad como la parte fundamental del
desarrollo integral. El movimiento permite conocer el
estado animico y de salud, por lo tanto, para el nifio
es esencial realizar ejercicios fisicos, que aceleren sus
funciones vitales, beneficien su salud e independen-
cia.

“La inteligencia se construye a partir de la
actividad motriz del nifio y nifia”

(Duvivage, 1984, p.1, citado en Haro, et al., (2021)

Moraga (2013) en “Orientaciones técnicas para las
modalidades de apoyo al desarrollo infantil” plantea
que el desarrollo psicomotor es un proceso evolutivo,
multidimensional e integral en el que el infante ad-
quiere un conjunto de habilidades complejas. El con-
junto de habilidades permite adquirir nuevo conoci-
miento, alcanzando grados de independencia. Utiliza
como ejemplo la diferencia de contacto con el exterior
que tiene un infante nacido en una zona geogréfica
muy fria, con uno nacido en una célida. Es asi como la
crianza, la estimulacién, las personas que lo rodean, su
educacién y muchos otros factores tendrén una conse-
cuencia en el desarrollo del nifio/a.

En el libro “Las capacidades del nifio: Guia de esti-
mulacién temprana de 0 a 8 afios” Regidor (2003) ex-
plica que el mejor momento para que las neuronas
se activen, es en la infancia. Para esto, el infante ne-
cesita manipular objetos, conocer su entorno a través
de los sentidos (tacto, gusto, vista, oido y olfato) y
potenciar su desarrollo libremente. De igual manera,
plantea que los infantes no son responsables de su
aprendizaje.

CAMPOS DE DESARROLLO

Desarrollo sensorial:

Estimular los sentidos externos Estimular el cerebro

Estimulacién visual Razonamiento

Estimulacién auditiva Creatividad
Estimulacién tactil Orientacién
Estimulacién gustativa Atencion y memoria
Estimulacién olfativa Sociabilidad

(Regidor, 2003)

Desarrollo Cognitivo:

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

Desarrollo motriz:
Estimular movimiento y
coordinacion

Conocer el cuerpo
Motricidad burda
Motricidad fina
Coordinacion

14
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Mantener al infante libre de una zona
de estrés

Un ambiente seguro para otorgarle
confianza al infante y una
libre exploracion.

Se demuestra que, para potenciar
los campos de desarrollo del in-
fante, es tarea de los padres, ma-
dres o cuidadores, otorgarle un
entorno adecuado que promueva
su crecimiento, logrando que el
infante se desplace libremente,
para asi promover su desarrollo
como individuo.

Animar al infante a explorar de
manera que lo desee

Entregar al infante material apto para
su libre uso, no limitarlo a danar,
romper o manchar.

Promover la ejercitacién autbnoma
de las habilidades en desarrollo.

Figura 2. Elaboracién propia, 2023, informacién extraida de “Las capcidades del
nifio: guia de estimulacién temprana de 0 a 8 afios” Fuente: Redigor, 2003 15
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El juego

El juego es la actividad fundamental para todo desa-  La naturaleza tiene un rol importante en el aprendizaje a tra-
rrollo de habilidades en los infantes (Jaramillo, 2007).  vés del juego. La dra Sandra Castro (UCM, 2018) plantea que
Segun el autor, para lograr un éptimo desarrollo se el jugar en la naturaleza estimula al infante a querer tocar,
deben crear actividades que respondan a las necesi-  apretar, sentir a través de sus manos, asi el nifio/a puede
dades e intereses de los infantes. La autora Lesley Bri-  experimentar sensaciones nuevas que favorecen su aprendi-
tton (2017) explica en relacion al Método Montessori  zaje. Una de las maneras mas antiguas de jugar, es con ele-
que el infante, desde su nacimiento hasta los 6 aflos,  mentos de la naturaleza, como la tierra, las hojas, el agua y el
pasa por una etapa de mente inconsciente absorben-  barro. Se debe comprender que el equivocarse, ensuciarse,
te, que a los 3 afios se convierte en mente consciente  caerse, golpearse, es parte del aprendizaje.

absorbente. El nifio absorbe toda informacién que re-

cibe del exterior y la interioriza, formando su persona-

lidad, sus habilidades y capacidades. Es por esto, que

el infante debe tener tanta libertad como sea posible

en los momentos de recreacién para desarrollar todo

su potencial (Britton, 2017). Jugar les permite explo-

rar el entorno en el que se desenvuelven, potenciar

su imaginacién, y comunicarse mediante el lenguaje

oral y corporal (Pérez, 2021). En el parque, el infan-

te desarrollarad habilidades motoras, correr, saltar, tre-

par, balancearse y mantener el equilibrio. Se deberia

disponer orden en el hogar para entregar diferentes

experiencias y actividades acorde a su edad (Britton,

2017).

Imagen 4 recuperado de ( https://www.pexels.com )
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Mancharse es parte de la vida
del infante

En el articulo “Un nifio sano debe jugar, alborotar y
ensuciarse mucho” escrito por la psicéloga Jennifer
Delgado (2021) se plantea que los infantes necesitan
moverse, explorar, vivir aventuras y descubrir su mun-
do a través de los sentidos, esto implica ensuciarse. Se
ha visto, como los adultos relacionan las manchas de
tierra, comida o pintura con un aspecto negativo, que
limita al infante a jugar libremente. Delgado (2021) ar-
gumenta que, los niflos aprenden tocando, y dentro
del acto de tocar, estd el mancharse. El infante al en-
frentarse a nuevas texturas como tierra, barro, pintura
experimenta nuevas sensaciones que benefician su
crecimiento.

Las manchas son parte de las actividades del nifio/a.

Tal como lo dice Clarin (2021) es un signo de creci- ”Eljuego liBramsin ningljn tipo ga reg/as es |a

miento si el infante vuelve del parque manchado. Por meior f d d’ ‘ de | vidad dl' .
jor forma de disfrutar de la actividad y divertirse,

tanto, es fundamental que el infante realice activida- - >
des en lugares abiertos, donde, si bien la higiene es sacando toda la creatividad que hay dentro de €|,

importante, debe haber una libertad controlada y se- especialmente en las primeras etapas evolutivas”
gura que brinde apoyo en los momentos de recrea-
ciéon. Clarin (2021) afirma que, el dejar que un nifio/a
juegue con libertad ofrece posibilidades de crear, di-
vertirse, descubrir y explorar a su propio gusto y ritmo.

Maria Montessori
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8 BENEFICIOS QUE TRAE PERMITIR A LOS INFANTES ENSUCIARSE

@Desarrollar su motricidad: ) Q/ Favorece su autonomia: )

El ensuciarse implica tener contacto con Al darle la libertad para interactuar, se
diversos materiales (motricidad fina) o con el otorga independencia.
exterior (motricidad gruesa). Las manchas en

este proceso no debiesen ser impedimentos.
@Inculca respeto y amor por la )

naturaleza: “Deja que tu hijo sea un nifo. La suciedad es bue-
G) Fomenta su desarrollo sensorial:) na. Si tu hijo no viene sucio todos los dias, no esta
Se introduce desde la nifiez en la naturaleza, . -
haciendo su trabajo.

proporcionando un desarrollo respetuoso
en su entorno, ademas del juego en el
aire libre.

G Mejora su creatividad: ) G) Actividades al aire libre: )

Permite interactuar con su entorno sin limita-
ciones, creando juegos y actividades nuevas.

Otorga una gama de sensaciones positivas

para su bienestar. Mary Ruebush (citado en Paulos, s.9)

Permite alejarse de pantallas y conectar con
la naturaleza.

Fortalece el sistema 3 A - )
inmunolégico: umenta su autoestima:

Exponer el sistema inmunitario a gérmenes, Otorga la sensacion de estar en un entorno
permite fortalecer su sistema inmunolégico. seguro y controlado.

Figura 3. Elaboracién propia, 2023, informacién extraida de “9 motivos para dejar
que los nifios se manchen” Fuente: Losada, 2022
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Baby Leading

Para que un niflo/a pueda tener un éptimo desarrollo
motriz y cognitivo, necesita rodearse de personas que
potencien e impulsen su exploracién. Campos y Anali
(2019) expone que los padres, cuidadores y educado-
res deben brindar condiciones fisicas y emocionales
que beneficien el desarrollo saludable del nifio.

Hoy en dia estd muy presente
en la educaciéon a temprana
edad, el Baby-Led Weaning,
método que propone la in-
troduccién a la alimentacién
sélida del infante, sin ayuda
de un adulto. De esta forma,
se alimenta con las manos, lo-
grando comer de manera au-
tonoma (Fuentes et al., 2022).
Psicdlogos de la universidad
de lowa realizaron un estudio
con 72 ninos/as, y descubrie-
ron que,los niflos/as que se les
permitia comer con las manos,
habian aprendido palabras re-
lacionadas a los alimentos vy
sus propiedades (Coulthard y
Thakker, 2015).

El método “Aprender a co-
mer solo” (ACS) o Baby-Led
Weaning ha sido creado por
Gill Rapley, la autora del libro.
Consiste en que desde que
el bebé puede mantenerse
erguido y mientras aun conti-

nua con la lactancia, se intro-
ducen alimentos sdlidos, sin
tener que pasar por la fase de
alimentacién con biberones y
purés. Y esto se hace integran-
do al nifio/a con el resto de la
familia, cuando comen los de-
mas. De esta forma los nifios /
as desarrollan verdadero inte-
rés por la comida, a su propio
ritmo, integrados socialmente.
Comerad Unicamente lo que
necesite, por lo que reducira
las probabilidades de sufrir so-
brepeso cuando crezca. Y so-
bre todo, disfrutard, desarro-
llard la confianza en si mismo
y se sentird seguro durante la
hora de la comida.Contribuird
al desarrollo de las habilida-
des de masticacidon, motrici-
dad fina y coordinacién. Los
padres deben ofrecer pedazos
de comida entera a sus infan-
tes, de diversos tamafios que
van a depender de la edad del
pequefio. El baby led weaning

es un estilo de crianza que va
a influir en la futura relacién
con la comida (Rybertt, 2022).

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

Imagen 5 recuperado de ( https://www.healthline.com )
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Vestir a un infante

Desde la primera etapa de vida, el ser humano ha ne-
cesitado indumentaria. Sirve tanto como proteccién,
como para establecer una imagen y una manera con la
que las personas se enfrentan al mundo. Casa Blanca
y Chacon (2014) plantean que, desde el origen de los
tiempos, el hombre se ha vestido. Se ha visto cémo el
portar indumentaria estd presente desde la prehisto-
ria y funciona tanto como una proteccion al ambiente
fisico, como también un conjunto de significados que

diferencian a un ser humano de otro. Segin los auto- “Vivimos rodeados de tela. Nos envuelven en ella al
res, el vestir es un factor basico para todo ser humano. nacer y nos cubren la cara con ella en el momento
El acto de vestir es presentar al cuerpo en sociedad de la muerte. Dormimos rodeados de una capa tras

“La ropa representa una experiencia intima del cuerpo
y a la vez una presentacién publica del mismo” (Casa
Blanca y Chacén, 2014).

otras (...) y, cuando nos despertamos, nos vestimos
con mas tela para enfrentarnos al mundo y hacerle
saber quiénes seremos ese dia.”

(Clair, 2018 como se cité en Lobo, 2022).
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Segun Gémez y Cordero (2018), los nifios tienen re-
querimientos dermatolégicos especiales ya que la piel
es suave, delgada, y no se ha desarrollado a tal nivel
de ser inmune a infecciones ni picaduras como es la
piel de un adulto. Estos factores deben considerarse
a la hora de exponer al nifio a diversas superficies que
tengan contacto con la piel, como las prendas de ves-
tir.

La ropa de los nifios/as tiene que responder a las ne-
cesidades de movimiento. Algunas posturas producen
contacto con la piel, es por esto que resulta impres-
cindible elegir correctamente el material del cudl esta
confeccionado.

Imégen 6 recuperado de (https://www.pexels.com) Imégen 7 recuperado de (https://www.pexels.com)

21



2 afios a 5 afios MEDIANA Y DESVIACION ESTANDAR
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Figura 4. Elaboracién propia, 2023, informacién extraida de “PATRONES DE CRECIMIENTO PARA LA

EVALUACION NUTRICIONAL DE NINOS, NINAS Y ADOLESCENTES DESDE EL NACIMIENTO HASTA

LOS 19 ANOS DE EDAD” Fuente: Ministerio de la salud, 2018
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CRECIMIENTO

A partir de los graficos, tomando
en cuenta la media de ambos se-
xo0s, se puede concluir que, exis-
te una pequefia diferencia entre
los 2 a 5 afios que varia entre 3
cm a 4 cm de crecimiento y 2 kg
de peso. Es por esto, que disefiar
en torno a estas medidas, puede
permitir crear prendas sin género,
que puedan acomodarse a ambos
cuerpos.
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Por estas razones, la etapa donde se
necesita mayor cantidad de prendas, con

una gran frecuencia, es en la nifiez/infancia.

(Gonzales, 2020).

A medida que el nifio crece, su talla crece

también, por tanto, existe una constante

compra y reemplazo de prendas infantiles
(Gémez y Cordero, 2018).

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

23



Habitos de consumo de
prendas infantiles

Para entender los habitos de consumo que ronda
en el rubro infantil de vestir, es importante enten-
der cémo la sociedad ha creado una constante
necesidad de adquirir nuevas prendas en cortos
periodos de tiempo (Martinez y Porcelli 2016).
En la actualidad, la industria textil pertenece al
sector secundario de la economia y brinda traba-
jo a millones de personas (Berniola 2020). Por su
parte, la globalizacién ha llevado a un consumo
masivo, y se han creado numerosas marcas, que
a su vez crean prendas de vestir, un mercado que
se traduce a un dinamismo constante (Medina y
Pullutasig, 2015). La apertura de mercados lleva
a que las empresas se globalizen, concepto co-
nocido como “offshoring” que, tal como lo dijo
Sanzo (2021) consiste en “traspasar la actividad
productiva de una empresa a otra en distintos
paises (principalmente asiaticos), donde los cos-
tes de mano de obra y de produccién son infe-
riores.

Este dinamismo se asocia a la constante creacién
de prendas por parte de las marcas en un corto
plazo, lo que genera en el consumidor una nece-
sidad de adquirir lo dGltimo en tendencia y traspa-
sar el concepto de indumentaria, a un producto
desechable. (Castro, 2021).

La problematica ronda en la produccién de to-
neladas de prendas, que terminan siendo des-
echadas en cuestion de tiempo debido a su baja
calidad y cambios de tendencia. Esto se traduce
en la segunda industria mas contaminante del
planeta, generando gran impacto en la huella de

carbono, donde se expone que los usuarios cam-
bian de ropa cada temporada, y que a su vez en
un corto plazo, terminan en gigantescos vertede-
ros ilegales (Bunster et al., 2020).

En el informe realizado por Lobo (2022) se ana-
liza el ciclo de vida de una prenda, donde se
plantea que, una vez llegada la prenda al con-
sumidor, esta va a necesitar de lavado, secado y
planchado, utilizando enorme cantidad de agua
y electricidad, generando aldn mas huella de car-
bono. Por dltimo, después de varios usos, decide
donarla, reciclar, o desechar.

El rubro infantil no es ajeno a lo planteado, ya
que, debido a el frecuente cambio de talla, la
cantidad de mudas que requieren al dia, y el es-
tado de las prendas después de jugar, o realizar
sus actividades diarias, existe una adquisicién
constante, y a su vez, desecho (Comunicacién
personal, 2022).

“Opto por comprar 5 prendas en el
retail, a un bajo costo, por que la ropa
de los nifos es de corta duracién, y no

veo sentido en invertir en ella”

(Comunicacién personal, 2022)

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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El apego emocional de la
indumentaria

Considerando que los nifios y nifias utilizan pren-
das al momento de realizar las actividades diarias, y
que éstas implican ensuciarse, es que se cuestiona
el paradigma asociado a las manchas textiles.

Para esto, se estudia la psicologia detras de los
objetos usados. Bernard (2006) plantea que, la
relaciéon objeto — ser humano, le otorga al objeto
material aislado, una fantasia, donde el individuo
deposita emociones.

Si de prendas hablamos, tal como lo dice Rodriguez
(2020) en "Anadlisis de las condiciones psicolégicas
y sociales del apego emocional a los objetos”, el
individuo otorga un valor simbdlico a las prendas,
siendo este un factor decisivo para su cuidado.
Existen diversos motivos por los que una prenda se
convierte en un elemento simbdlico: asociarla a un
recuerdo, persona o hecho especifico.

Significante:
La realidad fisica de la palabra (letras y sonido).

Significado:
Conjunto de contenidos que genera el receptor.

Es asi como un objeto material, se convierte en un
objeto con significado emocional, pudiendo pro-
longar su reutilizacion.

Hay 3 factores que producen vinculos con la ropa:

- Propiedades estéticas
- Emociones positivas al usar la prenda
- Asociar un significado a la prenda

Para analizar los beneficios que puede traer el ape-
go a la indumentaria, Ceballos y Min (2020) realizan
un estudio que se centra en los baby boomers y
su relacion con la ropa. Se utiliza el término “baby
boomer” al aumento de nacimientos de bebes
después de la segunda guerra mundial en Estados
Unidos (Colby y Ortman, 2015 citado en Ceballos y
min, 2020). Esta generacién tiene un mayor apego
a la ropa, debido a la escasez de recursos vivida
en la Segunda Guerra mundial, lo que llevé a tener
mayor conciencia sobre el ciclo de vida de los ob-
jetos. En este sentido, generar apego emocional a
la vestimenta, puede crear habitos mas conscientes
con su uso (Ceballos y Min, 2020).

Las autoras plantean que cuanto mas fuerte es la
experiencia generada con un producto, mas fuerte
sera el nivel de apego. Respecto a esto, para crear
un vinculo emocional debe existir un atractivo es-
tético, una experiencia positiva en su uso y tam-
bién emociones positivas ligadas (Chapman 2005
citado en Ceballos y Min, 2020). Por lo tanto, crear
lazos mediante experiencia de uso, atractivo del
producto y generar una positiva emocién al usarlo,
puede crear apego que conlleve a la reutilizaciéon y
valoracion de los objetos.
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Champan (2005;2014 citado en Rodriguez, 2020)
Ha demostrado que las emociones ligadas a los ob-
jetos estan vinculadas a la durabilidad de los mis-
mos. Por tanto, la disefiadora tiene la habilidad de
crear lazos entre objetos y sus usuarios para pro-
longar su uso. De esta manera, crear conexiones
objeto - usuario potencian el valor que tienen los
objetos dentro de la vida del ser humano y a su vez,
evitan el desperdicio y desecho.

“El entender las emociones que provoca
un objeto en los usuarios puede ayudar
al disenador a conocer el impacto
emocional, debido a que es importante
para este elaborar productos que provo-
quen experiencias”

(Cérdenas 2020)

Los seres humanos tomamos carifio al
depositar un recuerdo en algun
artefacto, es por esto que detras de los

objetos hay un significado.
Rodriguez, 2020
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Kintusgi,
valorar la imperfeccion

La practica ancestral Kintsugi, invita a valorar las im-
perfecciones a través de las historias. Cardenas (2020)
explica que, la filosofia promueve el reparar objetos de
ceramica rotos, uniendo sus partes con polvo de oro.
De esta forma, un objeto roto y reparado, tiene mas
valor que uno nuevo, ya que porta una experiencia.
Asi, entender un objeto imperfecto, como uno dota-
do de historias, trae consigo un significado emocional,
maés alld de su materialidad y apariencia. Actualmen-
te vivimos una época dominada por el consumismo,
donde lo que se rompe, se desecha.

La préctica no busca esconder las roturas, si no que
enaltecer en la reparacion. De esta forma, el ser asocia
un objeto con recuerdos que se mantienen plasmados
en él. Lohndorf (2022) plantea que esta filosofia les
entrega magia a las cosas, ya que ademaés de resaltar
las grietas, demuestra cdmo algo roto no ha llegado a Imagen 7 - 8 recuperado de ( https:/cristalerialapaz.cl)
su fin. Kintsugi es celebrar la historia, el uso, el nuevo
comienzo, el valor a la imperfeccién y el amor al paso
del tiempo. Esta préctica también habla de trascender
a través de un objeto, donde las almas que alguna vez
lo utilizaron viven en él (Lohndorf, 2022).
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Bajo esta vision, las manchas
simbolizan la trayectoria del infante
utilizando la prenda, convirtiéndose en ropa que
trae recuerdos.

Saunders, et al., (2022) plantean que la memoria

afecta y cambia la manera en la que los indivi-

duos perciben las cosas y que las emociones se
traspasan a objetos a través de historias.

Es por esto que, vincular las prendas
de vestir con recuerdos y emociones,
puede lograr prolongar su larga
vida til.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

27



Levantamiento de informacion



Para validar la experiencia del contexto estudiado, se
realizaron actividades que permitieron obtener infor-
macién valiosa para el proyecto. Para esto, se utiliza-
ron las herramientas halladas en el libro “Universal
Methods of Design” Hanington y Martin (2012).

OBSERVACION

Una habilidad de investigacion fundamental, la ob-
servacion requiere una mirada atenta y un registro
sistemético de los fenémenos, incluidas personas,
artefactos, entornos, eventos, comportamientos e
interacciones. (Hanington y Martin (2012)

PHOTO STUDIES

Los estudios fotograficos invitan al participante a
documentar con fotografias aspectos de su vida e
interacciones, proporcionando al disefiador infor-
macién visual autoinformada sobre el comporta-
miento y las prioridades del usuario.

(Hanington y Martin (2012)

INTERVIEW

Las entrevistas son un método de investigacion
fundamental para el contacto directo con los par-
ticipantes, para recopilar relatos personales de pri-
mera mano de experiencias, opiniones, actitudes y
percepciones. (Hanington y Martin (2012)

USER JOUNERY MAP

User Journey Maps es una visualizaciéon de las ex-
periencias que tienen las personas al interactuar
con un producto o servicio, de modo que cada
momento puede evaluarse y mejorarse individual-
mente. (Hanington y Martin (2012)
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GRAFITTI WALLS

Las paredes de grafiti proporcionan un lienzo abier-
to en el que los participantes pueden ofrecer libre-
mente sus comentarios escritos o visuales sobre un
entorno o sistema, directamente en el contexto de
uso. (Hanington y Martin (2012)
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Observacion

Se visita Plaza Las Lilas Providencia.

El objetivo de esta actividad fue entender la dindmica
que existe en los momentos de recreacién en el ex-
terior, observar cémo los nifios se relacionan con su
entorno fisico y como los juegos en plazas y parques
estan disefiados para suplir las capacidades fisicas.

Se analizaron los juegos, sus formas, zonas de apo-
yo-agarre, escaleras, posibles zonas en las que se pue-
den ensuciar.

EN RELACION AL ENTORNO

Tobogéan y columpios con tierra y polvo.

Areas verdes mojadas.

Pavimento de maicillo.

La zona de los juegos estd predeterminada dentro
del parque.

EN RELACION A LOS NINOS
Tienden a buscar apoyo y se sujetan con las manos en
los juegos.
Buscan constantemente la aprobacién de los cuidado-
res, preguntan si estd bien que hagan algo, y piden
permiso para traspasar de un juego a otro.
Corren y saltan levantando polvo
Muchos llevan snacks, como compota y bebestible, es-
tos son bebidos con rapidez, se distraen con facilidad.
Los cuidadores deben llevar consigo una mochila/bol-
so, donde hay ropa de muda, ropa de abrigo.

Imagen 9 - 15 elaboracién propia, 2023
*en esta ocasion, no se hizo registro fotogréfico a infantes.
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Por otro lado, para entender la visién de las/los
encargados de adquirir las prendas de los nifios y

ninas, se entrevistaron a 5 personas

A continuacién se detallan los participantes y citas

relevantes.

Maria José
29 afnos
Soltera

Jornada completa
Providencia

Hija, 4 anos

Josefina y
Martin
36 - 38 afnos

Casados
Jornada completa
Vitacura

Hija, 4 anos
Hijo, 2 afios

Maria Paz
32 afnos

Casada
Cesante
Las Condes

Hijo, 2 afios

Angeles
26 afios

Casada
Cesante
Las condes

Hija, 3 afios

“La ropa de los nifios es muy
barata, pero me da cargo de con-
ciencia estar botando prendas
que podrian tener mas uso”

“Me da pena por que aveces no
la dejo jugar en charcos de agua,
o en la arena”

“Mi hija sabe que no tiene que
jugar con barro, o ensuciarse
con pintura.”

“Se ven tan felices cuando jue-
gan como quieren y no los reto,
por eso yo los dejo que hagan
lo que quieren, que ensucien

la ropa, se manchen y jueguen,
total la ropa es tan barata que
puedo ir comprando nueva y asi
las van usando.”

“Trato de que toda la ropa de
Bautista la pueda usar la Eloisa,
pero la que usa todos los dias
imposible, queda toda mancha-

da ”

“Mucha ropa nueva de la Eloisa
la he tenido que botar por que la
usé una vez y mancha de comida
no salié, como aun no aprende a
comer se le cae todo”

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

“Cuando quiere jugar con
pintura, le pongo un babero con
mangas, pero se ve que son
incémodos para salir al parque o
para hacer actividades donde se
tenga que mover mas”

“La ropa de los nifios es
desechable, yo le compro las
prendas, las usa 4-5 veces y ya
tengo que botarla porque se
manché o se

“Cuando una mancha no sale,
primero le pongo bicarbonato,
luego limén, la dejo una hora y
la pongo a lavar, si la mancha no
sale, es por que ya no hay opcién,
y debo botarla.”

“Los nifios crecen muy rapido,
entonces hay que comprarles
ropa constantemente”

“Hay ropa que la cuido mucho y
no la voy a desechar, las que le
regala algin familiar, o que me
recuerda a algun momento”

“Seria ideal regalarla, pero no
puedo regalar algo manchado ni
tan carreteado”
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Graffiti walls

Dentro de la entrevista, se utiliza el método
Graffiti Walls descrito por Hanington y Martin
(2012).

Se le entregé a cada participante una hoja con un
dibujo de un infante.

Se le pide que enmarque las zonas con manchas

frecuentes y especifique qué tipo de manchas
son: de comida o recreacion.

Comida: Zona critica

- Comida

Materiales de juegos de
recreacion (pintura, plas-
tilina)

Suciedad exterior
Cemento, pasto, barro

Figura 5. Elaboracién propia, 2023, Graffiti Walls informacién extraida de entrevistas

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

ZONAS CRITICAS DONDE FRECUENTAN LAS MANCHAS TEXTILES

Frontal

Trasero
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Encuestas

Se realizé una encuesta en relacién a los habitos de
consumo existentes en Chile, que rondan en la in- 36
dustria textil infantil.

de 50 personas
El tamafio de la muestra fué de 50 personas, 11
hombres y 39 mujeres con hijos e hijas entre los
2y 5 ahos.

40

Razones por las que se opta por de 50 personas
comprar en el Retail

759 I relacién precio - cantidad

55% I variedad disefios
s0% I— calidad 4
80% I reconocimiento mundial
o 100% de 50 personas

Cuanto dura la ropa del infante

3p [ | 1 mes
11 p I 2-3 meses

T 36
P meses de 50 personas
12 o I s meses - 1 aro
op I 1afio o mas

p: personas

Figura é - 7 . Elaboracién propia, 2023, Diagrama informacién extraida de encuestras

Dicen estar de acuerdo con la frase:

“Priorizo el precio de la prenda, y
maximizar la cantidad de prendas
compradas a un menor precio, ya que
las prendas tienen poca duracién por
lo que no hago una gran inversién en
la vestimenta de mi hijo”

Dicen desechar las
prendas por que estan
manchadas.

Dicen hacer upcycling,
o darle otro uso a las
prendas manchadas.

Son concientes del
dafio que genera la in-
dustria del vestuario.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Mapa de viaje de una prenda infantil
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Figura 8 . Elaboracién propia, 2023, Mapa de viaje, informacién extraida de entrevis-

ta y encuestras
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Photo Studies

Por otro lado, se recolectan imagines de prendas
manchadas que pronto seran desechadas. Estas
prendas tienen zonas oscurecidas, desgastadas o
manchas.

Se puede concluir que las manchas en la ropa de
los nifios, después de ser lavadas, toman un
color cafesoso.

Hay prendas en perfecto estado que podrian
reutilizarse.

Las zonas donde frecuentan las manchas
coinciden con lo afirmado por padres y madres.

Se podria prolongar el uso de las prendas
disminuyendo lavados, ya que tanto la fibra como
el estampado se desgastan

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

Imagen 16 - 25 elaboracién propia, 2023
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Asociar un recuerdo a una prenda
la vuelve valiosa y perdurable.

Existe un vinculo emocional que relaciona la
vestimenta infantil con las etapas de vida del
infante, donde se busca perpetuar los recuer-
dos de la infancia con prendas vinculadas a
sus primeras vivencias. Estas son conservadas
independiente de su estado, y tienen un valor
emocional/simbdlico.

Los infantes se limitan a
ensuciar sus prendas.

Desde el nacimiento hasta los 6 afios, los infan-
tes tienen una mentalidad absorbente donde
reciben toda la informacién de su entorno (Bri-
tton, 2000). Es por esto que adoptan el miedo
transmitido por su madre, padre o cuidador a
ensuciar sus prendas, por tanto, existe una auto
limitacion a explorar con libertad su entorno,
perjudicando su desarrollo psico-motriz.

Las prendas de los nifos son
objetos desechables.

Existen prendas que son compradas para ser des-
echadas, ya que se adquieren bajo el concepto
“ropa de batalla” refiriéndose a aquella indumen-
taria utilizada en el diario vivir del infante destina-
da a ser ensuciada, desgastada y lavada mdltiples
veces, prendas adquiridas en tiendas asociadas
bajo el concepto de Fast Fashion. Por lo tanto, la
ropa pasa a ser un objeto pasajero.

Las prendas de los infantes se
desechan por factores estéticos.

Si bien las prendas se lavan por higiene, gran par-
te de los lavados se deben a manchas que a la vis-
ta no son atractivas. Estas prendas, al ser compra-
das en industrias de comercio de baja calidad, se
ven deterioradas en cortos periodos de tiempo,
destifiéndose y agrietando su estampando. Exis-
te un lavado innecesario de prendas, por factores
estéticos.
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Las manchas textiles estan asociadas
al fin de vida de las prendas.

Las madres, los padres/cuidadores dicen regalar,
donar o vender la ropa que ya no usa el infante,
pero al enfrentarse a una prenda manchada, esta
no vuelve a usarse, debido a factores estéticos
que ponen fin a la vida dtil de la ropa.
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Oportunidad

Al descubrir la problemética ligada al desecho de
prendas infantiles, y la limitaciéon que tienen los in-
fantes al usar libremente su ropa por temor a ensu-
ciarla, se toma como oportunidad entregarle valor a
las manchas textiles. De esta manera, se categorizan
como huellas del crecimiento que se plasman en la
prenda. Asi, las prendas tienen mayor duracién, gra-
cias al valor simbdlico que las acompafan. Saunders,
et al., (2022) plantea que la memoria afecta y cambia
la manera en la que los individuos perciben las cosas
traspasando emociones a objetos a través de historias.
Es por esto que, vincular las prendas de vestir con re-
cuerdos y emociones, puede lograr que estas se reuti-
licen alargando su vida util.

En este sentido se busca transformar el comprar, usary
desechar en comprar, usar, reutilizar y heredar, ligando
emociones e historias atesoradas en las prendas.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Formulacion

QUE

Prenda infantil que promueve la libre exploracion
de nifios y nifias en etapas de desarrollo tempra-
no. A través de estampados que repelen las man-
chas, se revelan en la prenda distintas figuras que
sorprenden al infante. Cubre la ropa de uso diario,
buscando proteger y prolongar su uso.

POR QUE

Porque los nifios y nifias se ven limitados al mo-
mento de jugar por miedo a ensuciar sus prendas,
lo que perjudica su desarrollo psicomotriz. A su
vez, existe un paradigma negativo asociado a las
manchas textiles que lleva a las madres, padres cui-
dadores a desechar las prendas de los infantes con
mayor frecuencia.
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PARA QUE

Para incentivar a las madres, padres y cuidadores a
valorar las manchas textiles como huellas que deja
el crecimiento de los nifios y nifias, y asi dejarlos
jugar libremente, sin miedo a ensuciarse. A su vez,
para prolongar la vida Gtil de la ropa cotidiana, dis-
minuyendo lavados, y entregando una opciéon de
indumentaria que puede ser heredada aun estando
manchada, manteniendo su atractivo.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prolongar la vida Util de las prendas, mediante téc-
nicas textiles para disminuir la cantidad de ropa in-
fantil desechada.

Promover que la indumentaria sea heredable de
generacién en generacion contando historias.

Generar un impacto en los habitos de consumo de
prendas infantiles que disminuya la cantidad de in-
dumentaria adquirida y desechada.

Impulsar la libertad de exploracién potenciando el
desarrollo psico motriz mediante la indumentaria
en etapas de temprana edad
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1.0.V

Indagar en técnicas de estampado, disefiar prenda
estratégicamente, verificar si el estampado cum-
ple la funcién de mantener el atractivo de la pren-
da aun estando manchada.

Validar que la prenda sea traspasada a través de la
creacién de una carta de registro que acompaiie
la prenda.

Contabilizar la cantidad de residuos mensuales
que cada madre desecha.

Validacion del producto final y verificar las interac-
ciones en funcién el objetivo del proyecto.
Verificar que el infante utilice la prenda con liber-
tad. Comparacién de actividades realizadas con y
sin MEDARU.
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Usuario

USUARIO PRIMARIO

Nifos y niflas de 2 a 4 afos que se encuentran en la
etapa de descubrimiento en su entorno y que por su
edad las actividades que realicen marcaran su forma-
cién. Estan en constante movimiento, les gusta descu-
brir cosas nuevas, tienen contacto con el exterior, les
gusta relacionarse con sus pares y tienen un vinculo
afectivo con sus padres y madres. Por su edad, la ma-
yoria asiste al jardin infantil o colegio donde son esti-
mulados por sus educadores y tienen mucho contacto
con elementos que pueden llegar a ensuciar la prenda
que traen puesta.

USUARIO SECUNDARIO

Padres y madres de 28-38 afios profesionales perte-
necientes al nivel socioeconémico medio-alto que
trabajan jornada completa y buscan aligerar las labo-
res domésticas prefiriendo destinar su tiempo libre a
compartirlo con sus hijos/as fuera de la casa para po-
tenciar su desarrollo motriz y social. Preocupados por
el medio ambiente, son personas que prefieren gastar
un poco mas en el vestir de sus hijos/as en lugar de
generar méas desecho textil, les gusta las marcas inno-
vadoras y buscan prendas que puedan ser heredadas
y que contengan sentido.

Imagen 26 recuperado de (https://www.pexels.com/)
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Contexto

Se contempla como contexto el uso de la prenda
en el cotidiano del infante. Esta comprende mo-
mentos de recreacidn en el exterior, como salidas
al parque, juego con pares, caminar por el jardin,
jugar con tierra, saltar, entre otros. A su vez las ac-
tividades de recreacién al interior, como jugar con
plastilina, pintar, dibujar y juego de roles.

Por otro lado, es importante considerar que la pren-
da puede también vestirse a la hora de alimentarse
acompanando al infante a lo largo del dia.

Ademas, dentro del contexto estd la forma de do-
nar, heredar o regalar donde se traspasa una his-
toria a través de la ropa, y se crea una instancia de
regalo con sentido.

De esta forma podemos lograr futuras generacio-
nes con valores de consumo.
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Imagen 27 recuperado de (https://www.pexels.com/)
Imagen 28 recuperado de (https://www.dodot.es/)
Imagen 29 recuperado de (https://www.pexel.com/)
Imagen 30 recuperado de (https://www.pexel.com/)
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Antecedentes

DELANTAL O COTONA

Prenda escolar que usa el infante durante la
jornada educativa, que protege su ropa de
sus actividades diarias. Cubre mangas, torso
hasta la rodilla.

Se rescata el proteger la ropa del infante para
una actividad especifica.

ROPA PARA DORMIR TU SAQUITO

Saco de dormir en forma de pijama que res-
ponde a las necesidades del infante al dormir,
gracias a su materialidad, y técnica

Se rescata el uso de cierres para remover las
mangas.
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PATAGONIA KIDS

Marca de ropa Chilena que busca crear pren-
das para nifios con disefios que respondan a
sus necesidades, y gracias a su materialidad
sean perdurables.

Se toma como inspiracién el manifiesto de la
marca, y como se comunica a su usuario invi-
tandolos a permitir que los nifios juguen,

se desafien y exploren.

FABULA

Tienda de ropa infantil brasilera que ofrece
una amplia variedad de disefios innovadores,
coloridos, y orginales para nifias y nifos.

Se destaca el trabajo grafico de sus prendas,
la produccién de sus fotografias y el elemen-
tos gréficos coloridos.

Imagen 31 recuperado de (https://www.dolly.cl)

Imagen 32 recuperado de (https://www.tusaquito.cl/)

Imagen 33 recuperado de (https://cl.patagonia.com/)

Imagen 34 recuperado de (https://https://www.afabula.com.br/)
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Antecedentes

PETIT PLIE - LittleHumans

Ropa para infantes que crece hasta 7 tallas,
fabricada a partir de materiales resistentes,
aptos para el uso diario, que busca disminuir
la cantidad de desperdicios textiles.

Se rescata el disefar en torno a un usuario
que presenta una problematica, creando
prendas que respondan a sus necesidades,
aportando al medio ambiente mediante la
creacién de prendas longevas.

Iméagen 35 recuperado de (https://shop.petitpli.com)

UPACH

Proyecto de titulo de la escuela, que propone
indumentaria escolar que responde a las ne-
cesidades de los estudiantes siendo un aporte
mediante la indumentaria a la educacion.

Se rescata identificar una problemética den-
tro de la indumentaria escolar, y disefar ropa
funcional acorde al tiempo que estén en el
colegio.

Iméagen 36 recuperado de (https://diseno.uc.cl/)
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Referentes

INSIGNIA SCOUT

Insignia de scout: se le otorga una medalla
por cada logro o meta en el transcurso de la
vida de un scout. Se simboliza a través de un
objeto que se porta, y se une a la prenda.

Se toma como inspiracién el portar un simbo-
lo de orgullo por un acontecimiento. Las man-
chas no son un objeto aparte de la prenda,
pero se incorpora a ella otorgandole valor,
significado y peso.

POLERA DE COLEGIO RALLADA

Comun en escolares chilenos, cuando un
compaiiero se retira del colegio, se escriben
dedicatorias en alguna prenda del uniforme.
Se toma como referencia el simbolismo de-
trés de portar una dedicatoria, que le otorga
valor y significado a la prenda.
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TENIDO BATIK

Tefido que a través del dibujo con cera reser-
va zonas que seran pintadas y otras que no.
Se toma como inspiracién el reservar cierta
zona de un textil, para que no adquiera el
color. A su vez, el acto de revelar una figura
cuando el textil tiene contacto con el tinte.

ROPA CAMUFLADA/MILITAR

Prendas con disefios que permiten ser camu-
flados, utilizadas en contextos donde el usua-
rio busca pasar desapercibido y disimular su
presencia.

Se rescata la utilizacién de un patrén estam-
pado inspirado en las zonas donde los mili-
tares frecuentan, abstrayendo los colores de
los arboles y sus formas.

Imégen 37 recuperado de (https://www.dolly.cl)
Imégen 38 elaboracién personal, 2023
Imégen 39 recuperado de (https://www.balikmadrid.com/)

Iméagen 40 recuperado de (https://https://freepik.es/)
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Metodologia

El proyecto se abordé desde la metodologia doble
diamante elaborado por Design Council en el afio
2004 y actualizado en el afio 2015. Se opta por esta
metodologia debido a su eficacia para generar
ideas y conceptos de investigacion y a su vez defi-
nir los enfoques para determinar problemas y crear
soluciones reales. Ademas se valora la flexibilidad
de la metodologia, ya que, al trabajar con nifios/as,
el proceso no es lineal, y deben haber iteraciones
constantemente.

ETAPAS DOBLE DIAMANTE

1.

Descubrir

Definir

Desarrollar

Entregar

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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DESCUBRIR

DEFINIR

DESARROLLAR

ENTREGAR

ANALIZAR IMPLEMENTAR o
Problema Problema Solucic:m
General Especifico Especifica
Revision de literatura Prototipado y testeo

Estudiar al usuario y su contexto

Entrevistas y Encuestas
Observacion

Anélisis revisién bibliogréfica
Anélisis entrevista y encuesta
Graffiti Walls

Mapa de viaje

Interacciones clave
Identificacion del problema
Identificacion de usuarios
identificacion de contexto
Deteccién de oportunidades
Definicién de propuesta

Figura 9 . Elaboracién propia, 2023, Diagrama doble diamante. Elaboracién propia

basada en informacién hallada en Desingn Council 2004

Consideraciones de dise-
fio e ideacién de producto
Experimentacion con
materiales

Prototipado y testeo
Observacién del objeto en
uso y redisefiar

Anélisis de testeos

Elaboracién de estampados
Estrategia comercial

Prototipo final

Validacién y verificacién con los
objetivos especificos
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DESCUBRIR

Esta primera etapa con-
sistié en la indagacion del
problema de interés. Para
esto se estudié la revision
de literatura ligada a la pro-
blemética. Se realizaron se-
siones de observacion con
el fin de indagar en el con-
texto diario del usuario. Su-
mado a esto, se realizaron
entrevistas y encuestas para
tener una vista panoramica
del tema.

Esta etapa permitio :

1. Conocer al infante en su
contexto de vida diaria.

2. Indagar en los estudios
cientificos relacionados al
tema.

3. Esquematizar conceptos.

DEFINIR

En la segunda etapa se ana-
lizé la informacion requerida
de la etapa de descubri-
miento y comprender los
datos recogidos, para asi
descubrir el problema. Para
esto, se analizd la revision
de literatura, las entrevistas,
encuestas y observacion,
utilizando las herramientas:
Graffiti Walls

User Jounery Map

Photo studies

A partir del andlisis, se defi-
nen las interacciones clave,
el contexto, el usuario es-
pecifico, oportunidad de-
tectada y anticipacion a la
propuesta.

DESARROLLAR

En la tercera etapa se traba-
ja en base a la anticipacién
de la propuesta, buscando
afinar detalles que puedan
lograr una solucién éptima.
Para esto, se realizan los
primeros disefios que res-
pondan a las necesidades
del usuario.

Se crean prototipos que res-
pondan a diversos reque-
rimientos (de forma, uso,
estampado) para luego ser
analizados. Por ultimo se
experimenta con materiales
y técnicas que permitiran
afinar el producto.
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ENTREGAR

En la etapa final, se testea
el dltimo prototipo que
recoge las observaciones
respecto a los testeos pa-
sados, y se implementa el
estampado real. Para esto,
se trabaja de la mano con
modista y estampador, y
luego de crear la prenda, se
prototipa.

Se recogen comentarios y
observaciones finales, se
analizan, y se realiza el pro-
ducto final.

Ademas de esto, se trabaja
en la estrategia comercial y
en el branding (etiquetas,
packaging, fotos).

seminario de titulo Titulo

Figura10 . Elaboracién propia, 2023, Diagrama explicativo doble diamante. Elabora-
cién propia basada en informacién hallada en Desingn Council 2004 49
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Variables para diseio y fabricacion

VERSATILIDAD

Crear una prenda de uso diario, que
se adapte a diversas actividades y
climas, siendo versatil gracias a su
disefio, calidad y forma.

EMPAQUETADO

Disefar packaging a corde a la
durabilidad que busca tener
el producto.

COMODIDAD

Prenda pensada para el uso diario,
que permita movilidad, a corde a las
necesidades dermatoldgicas e higéni-
cas de los nifios y nifias.

VALORAR

Crear métodos para transmitir men-
saje de la marca, que permita otorgar
valor al uso de los objetos y asi, incen-
tivar la reutilizacion.

DURABILIDAD

Intencionar el manchado, para que la
prenda una vez sucia pueda reutilizar-
se evitando lavar la prenda sélo por
factores estéticos.

HEREDAR

Invitar a madres, padres y cuidadores a
adquirir la prenda con el compromiso
de heredarla depués de ser utilizada.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Bocetos primeras ideas

Se busca disefiar una prenda que cu-
bra las zonas donde las manchas sean
las mas recurrentes. Se prioriza la co-
modidad de la prenda, considerando
que el infante la vista a lo largo del dia.

La zona de las piernas debiese poder
agrandarse o achicarse para ser ade-
cuado a diferentes estaturas y de esta
forma otorgar durabilidad y longevi-
dad a la prenda.

Brazos descubiertos, ya que, segun
el anélisis previo, los brazos otorgan
libertad y comodidad al jugar.

Figural1 . Elaboracién propia, 2023

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

Método que permita que
la prenda se adecue a
diferentes pesos.

Agarre con monos, permitiendo
ajustar zona de pecho y unién
con cadera.
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Eleccion de telas

Para la eleccion de la tela, se indagan en
las cualidades de diferentes fibras. Para
esto, se debia considerar que la fibra debe
ser cobmoda, suave al tacto, duradera, anti-
desgarro, liviana pero a su vez con cuerpo
y que pueda trabajarse con la técnica de
estampacién propuesta. A su vez, resisten-
te a lavados y frecuente uso.

Se elige el algodén por las
siguientes caracteristicas:

Capacidad de absorcién: puede ab-
sorber hasta 27 veces su peso en agua
de esta manera es una ventaja para las
personas que transpiran mucho. Evita
la aparicion de hongos e infecciones.

Propiedades hipoalergénicas: no pro-
duce reacciones alérgicas a las perso-
nas que tienen piel muy sensible

Durabilidad: el algoddn resulta un teji-
do muy duradero y resistente, es dificil
que se rompa facilmente, de hecho es
mas resistente cuando estd mojado.

Regula el ph: esta es la cualidad nu-
mero uno al elegir el algoddn para la
fabricacién de ropa interior, su uso re-
gula el ph en las zonas intimas evitan-
do infecciones.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

Suavidad: este tejido evita roces mo-
lestos que puedan provocar irritacio-
nes. Es muy agradable al contacto con

la piel.

Transpiracién: debido a la capacidad
de absorcién que tiene, esta fibra
permite que la piel respire con regu-
laridad. Es la méas recomendada para
hacer deporte.

(Abanderado, 2022)
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Estampado

Se decide que a través del estampado, la prenda po-
dréd mancharse y mantener su atractivo. A partir de
esta decision se investigan técnicas que permitan zo-
nas que repelen las manchas, y otras que la retengan
de esta manera, la prenda al ser mojada o ensuciada
revelard nuevas figuras que llamaran la atencién del
infante.

TECNICAS PARA IMPRIMIR TEXTIL

SUBLIMACION

Técnica de impresion digital de alta calidad que
convierte la tinta en gas y a través de altas tempe-
raturas inyecta la tinta en el textil (Ondarse 2021).

- La tela en su totalidad es impresa, y la tinta se
transfiere al textil, por lo que no lograria el propé-
sito de reservar zonas sin estampar que repelan la
mancha.

- La sublimacién puede trasnferirse a textiles que
contengan al menos 70% poliéster.

IMPRESION DIGITAL

Consiste en digitalizar un disefio e imprimirlo di-
gitalmente con impresora especializada. Se realiza
a través de inyeccion de tinta en el fluido (Cutter
Printer System 2023).

- La técnica permite estampar/imprimir fibras de
algoddn impermeables, pero, se debe considerar
que se busca que solo las figuras del estampado
sean anti fluido, y no la prenda en su totalidad.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

SERIGRAFIA

Técnica de impresion que consiste en reproducir
imagenes con tintes a través de una malla tensada
en un bastidor. La malla solo permite el paso de la
pintura en ciertas areas. (Beltrén, 2021).

- Técnica permite transferir tinta de forma artesa-
nal, por lo que puede lograr inicamente estampar
cierta zona de la fibra. A través de tintes especiales,
se podria lograr que la imédgen estampada sea anti
fluidos.
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Eleccion diseho de estampado

Se decide que a través del estampado, la prenda po-
drd mancharse y mantener su atractivo. A partir de
esta decision se investigan técnicas que permitan zo-
nas que repelen las manchas, y otras que la retengan
de esta manera, la prenda al ser mojada o ensuciada
revelard nuevas figuras que llamaran la atencién del
infante.

“Trepaba a los arboles agilmente. Era para él
un ejercicio tan normal como andar. Nadar y
correr no tenian secretos para él.”
Rudyard Kipling, El libro de la selva (Citado en Unicef, 2007)

Asi como Mowgli, el famoso nifo indio protagonista
de El Libro de la selva, se busca que los infantes ten-
gan una vida llena de aventuras, que corran libremen-
te, exploren y descubran sus habilidades a través del
movimiento.

Es por esto que se tom¢ la decisién de utilizar la temé-
tica de la selva para el estampado de la prenda, bus-
cando animales acorde al tema. Ademas como disefio
extra se ponen hojas para complementar la ilustracion.

Imagen 41 recuperado de (https://www.nationalgeographic.com.es/) Imagen 44 recuperado de (https://www.turismodeobservacion.com/)
Imégen 42 recuperado de (https://sp.depositphotos.com/) Imégen 45 recuperado de (https://www.pinterest.cl/)
Imagen 43 recuperado de (https://atlasanimal.com/cocodrilo/) Imagen 46 recuperado de (https://concepto.de/selva/)
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Serigrafia con tinta PLASTISOL

Se escoge la técnica de serigrafia ya que permite que
hayan diferentes opciones de tintas y, al transferir solo
una figura, pueda lograr que el estampado tenga
caracteristicas particulares: repeler fluidos.

Se busca que el estampado de la prenda repela
elementos acuosos y suciedad, y las zonas donde no
hay imagen, retengan la mancha, y la impregne.

Para esto, se utilizd la técnica Serigrafia con tinta
PLASTISOL, a base de resinas plasticas (PVC), con el
objetivo de que el tinte no deje entrar la mancha.

ACTIVAS, CHILE

Para la realizacion del estampado, se contacté a la
distribuidora de insumos Activas.

Al tener una reunién con el gerente, se comenté que
el estampado seria de bajo volumen, por lo que no
era una opcioén contactar con fabricas especializadas
ya que comunmente, trabajan desde 100 unidades.

Por estas razones, German, gerente de la empresa,
me ofrecié la posibilidad de trabajar con un cliente ar-
tesanal, y realizar el trabajo a pesar del bajo volimen.
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PREPARACION BASTIDOR CON GRABADO

Grafico — Separar __ Fotolito
por color por color
Bastidor — Baesr:ilzli'c'fr?n Revelado

L

Limpieza
PROCESO DE ESTAMPADO
Tela
Aditivo +
tinte
__ Estampado —_  Secado __ Doblado
de tela termofijado Embolsado
Bastidor
grabado

PROCESO DE ESTAMPADO

Bastidores
grabados
Lavado __ Recuperacién
bastidores y bastidores
SeeraEme accesorios
solventes |
Almacén Almacén
bastidores y bastidores
grabados limpios

Figura 10 . Elaboracién propia, 2023 . Basada en informacién hallada en Rojas et al., 2011

Bastidor
Grabado
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Protipado y testeo

El prototipado del disefio se cred a partir
de piezas base, confeccionadas para una
nifa talla 4, con la que se realizaron todos
los testeos. A partir del andlisis, se realiza-
ron las modificaciones.

Se opta por realizar prototipos
segun el objetivo deseado.

1. Forma

2. Métodos de ajuste

3. Forma y simulacién de estampado
4. Muestras de estampado

5. Prenda estampada

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Prototipo N1

Se confecciona un mock up (la tela es algodén del-
gado) de una prenda de vestir, que cubre el torso y
las piernas, zonas que suelen mancharse con mayor
frecuencia (informacién adquirida de las entrevistas
y encuestas).

Se realiza una visita a la plaza Golda Meier - Las
Condes con nifia de 4 afios, se analizara si la forma
de la prenda protege la ropa del infante, si es cé-
moda y existe naturalidad al movimiento.

CONCLUSIONES

Su forma si cumple con la funcién de otorgar
comodidad al momento de jugar, y se evidencia
naturalidad.

Si cumple con las expectativas de cubriry
proteger la ropa que lleva dentro.

Considerar dejar en descubierto la zona de la
espalda para permitir usar prendas de mayor
tamafio en su interior.

Considerar que la prenda tiene contacto con su-
perficies rugosas, por lo que debe ser anti
desgarros, optar por un textil mas grueso.
Imégen 47 - 53 Elaboracién propia 2023

La prenda debe cubrir la pierna.
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Prototipo N2

Se idean maneras de agrandar o achicar la prenda
para poder ser reutilizada en infantes de diferentes
edades.

Se concluye que se deben agregar alforzas en la
zona del pecho y las rodillas.

Se confecciona con textil mas grueso.

CONCLUSIONES

El método de las alforzas es complejo, y se
necesitan habilidades de costura para descoser
correctamente.

El acto de descoser puede dafar la prenda.

Las alforzas permiten que la prenda se agrande,
pero no que se achique.

Ubicar el agrandar - achicar en el pecho y rodillas
funciona mejor que en los costados, de esta for-
ma, la prenda puede ajustar su estatura.

Imégen 54 - 58 Elaboracién propia 2023
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Prototipo N3

Este prototipo busca verificar si manchar un estam-
pado puede crear figuras, rellenar zonas y lograr la
idea propuesta. Para esto, se realiza un estampado
con Stencil, considerando que la técnica real a utili-
zar es de alto costo si se estampa en bajo volimen.

Se utilizan plantillas con positivo - negativo, bus-
cando comprobar si las manchas de las actividades
de los nifios tienen suficiente tamafo para comple-
tar una figura y revelarla.

Se prototipa en el acto de comer y posteriormente
actividad con pintura.

CONCLUSIONES

El estampado demuestra que las manchas de los
nifos si logran revelar imagenes, pero se debe
considerar que hay zonas donde se manchan mas.

Considerar que la zona del pecho se mancha con
comida y liquidos, siendo manchas de mayor ta-
mafio, y dificiles de salir en el lavado.

Considerar que las manchas de pintura, son de
menor tamafio, y tienen una forma mas definida.

Considerar que el infante se limpia las manos con
la zona del costado del pantalén.

Considerar que el método de agarre con mofios Imégen 59 - 62 Elaboracién propia 2023
debe ser cambiado, ya que es incémodo a la hora
de sentarse.

La prenda debe llegar més arriba en el torso, para

. . 60
cubrir el cuello del infante.
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Expresiones faciales demuestran
confucién y nifa se esfuerza por
no mancharse con pintura.

Comer sin miedo a ensuciarse es
emocionante

Expresiones faciales demuestran
felicidad, emocion, curiosidad,
interés, libertad.

Al Otorgar |a OpCién de pintar con Imédgen 60 - 69 Elaboracion propia 2023
las manos, nifia inmediatamente
sumerge cada dedo en un color.
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Prototipo N4

Se testean muestras de la primera propuesta de es-
tampado inspirado en la selva, con diferentes
alimentos que pueden manchar el textil.

Para esto, se contacté con el estampador, y se rea-
lizo el disefio, se estampd con serigrafia en base a
tinta PLASTISOL (PVC) en algodén grueso.

Alimentos:

Salsa de tomate, Compota, Manjar,
Frutilla, Frambuesa, Arandanos y Palta

CONCLUSIONES

El estampado cumple su funcién, y repele todos
las comidas utilizadas.

Al lavarlo, la tela queda en perfecto estado, rete-
niendo el color de las manchas, pero mas opacas.
El estampado resiste a la limpieza.

La tela resulta ser demasiado gruesa, podria
probarse en gabardina.

Las figuras del disefio debiesen intencionar el
manchar la prenda. Por lo tanto, considerar
agrandar su tamafio y crear algin método para
que el nifio al ensuciarse, complete el disefio.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

Imégen 70 - 82 Elaboracién propia 2023
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Prototipo N5

Recogiendo tanto las consideraciones de re disefio
de la forma, uniones, y técnicas, se crea el boceto
final de la prenda, se confecciona y testea.

Se contd con ayuda de modelista, costurera 'y
estampador.

En el testeo, se realizan las siguientes actividades,
que consideran desde el momento de vestir al
infante, hasta retirar la prenda:

1. Ida al parque con un nifio de 2 afios 10 meses.
2. Jugar con juguetes con nifio de 4 afos, juego
libre dentro del hogar.

3. Jugar con una nifa de 4 anos, dentro del hogar.

Objetivos:

1. Verificar forma y estampado final

2. Validar necesidades cubiertas y funcién de la

prenda

3. Recoger comentarios para realizar mejoras para

el producto final.

4. Analizar la versatilidad utilizando diferentes

prendas.

5. Verificar que la prenda se acomode a diferentes Imagen 82-84 Elaboracion propia 2023
cuerpos de nifios de 2 a 4 afios

Materialidad:

Gabardina 100% algodén
Estampado Tinta PLASTISOL
Botones Snap
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Diseno de estampado final

Considerando disefar figuras que se completen a
la hora de ensuciar la prenda, se ilustran animales
de la selva, idealmente con pelaje de diferentes
colores.

Se ilustran los animales con lenguaje infantil,
respetando su forma.

Se escojen los siguientes animales para la zona A
de la prenda :

- Jirafa

- Cocodrilo
- Cebra

- Tigre

Para la zona B se escoje:

- Hojas selvéticas
- Cabeza de ledn

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

zona A

Elementos

Imégen 85 - 88 Elaboracion propia 2023
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Boceto de prenda

2.
4,
3.
1.
1. Piezas removibles para 2. Tirantes que se abrochanen 3. Elastico en lazona dela 4. Tela de la pechera diferente
agrandar y achicar prenda segin  la zona del pecho, con 2 opcio-  cintura, permite que la prendase  disefio.
estatura y necesidad, a través de  nes, que sirven para regular el amolde a diferentes contornos.
botones snap. tamano del torso.
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Mecanismo

Iméagen 90 - 93 Elaboracién propia 2023
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Testeo 1

Nino de 2 anos 11 meses

Imégen 94 - 101 Elaboracién propia 2023 67
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Testeo 2

Nino de 4 anos

Imégen 102 - 109 Elaboracién propia 2023 68
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Testeo 3

Nina de 4 anos

Imégen 109 - 117 Elaboracién propia 2023 69
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Detalles del estampado
después del uso

Nifia de 4 afios escribe su hombre
en la prenda:

La nifia al comprender que pue-
de usar la prenda como desee,
escribe su nombre en ella, dando
a enteder que un sentimiento de
pertenencia.

Imégen 118-122 Elaboracién propia 2023
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CONCLUSIONES

El estampado de la zona de la pechera, debe ser
de un color que iguale el tono de la gabardina.

El método de ajuste de tirantes es incomodo, ya
que los nifos juegan con pedazo sobrante y es
una distraccién.

El método de retirar la pieza de rodillas para achi-
car prenda, es efectivo, y da la posibilidad de que
el infante de 4 afos, lo utilice como pescador.

Los botones dan la sensacién de no ser
resistentes, y considerando que la prenda debe
perdurar, se debe evaluar cambiar el material.

Los tirantes deben ir con costura interna al
elastico.

Elastico funciona y se adapta a los cuerpos.
Las medidas de la prenda son correctas, pero la

forma de la pechera podria llegar hasta mas arriba
y simular cuello polera.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Producto Final
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Boceto de prenda

- 3
5.
4,
1.
1. Piezas removibles para 2. Hebilla de jardinera que 3. Eléstico en la zona de la 4. Tela de pechera es diferente
agrandar y achicar prenda segin  permite que la prenda se pon- cintura, permite que la prenda se  ala del cuerpo, ademas de estar
estatura y necesidad, através de  ga de manera répida y pueda amolde a diferentes contornos. forrada con gabardina.

cierres desmontables con tapeta  agrandarse y achicarse segin
interna que evita el contacto del  necesidad.
cierre con la piel del nifio .
Imégen 123 Elaboracién propia 2023
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Confeccion

Se contacta a “La Modisteria Chile” ubicada en

MOLDE
Colina, donde junto con Lissete, se crea el molde
para la posterior confeccion de la prenda. 12cm
17 cm
19 cm
3cm
23 ¢l
15.5
39 cm 39cm em
23
22 cm om
22 cm
20 cm
19 21 cm 45 cm
cm ‘___4—;-—4—"; . |
R \ | | 3cm
1' f[ |
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1 ‘\ T T |I
| 6
24 cm ‘\ l 24 cm '. cm
i 39cm
1 l
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17 em 19 cm

Imégen 124 - 127 Elaboracién propia 2023
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Estampado

Para la proceso del estampado se cuenta con la
ayuda de German, estampador de la empresa
Activas en Santiago.

Se entregan las piezas de los moldes cortadas con-
siderando 5 cm de margen para realizar el
estampado en serigrafia.

Las piezas son ubicadas en el centro del marco.
Se realiza el proceso de estampado, y estan
listas para la confeccion.

PELICULAS

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Imégen 135-138 Elaboracién propia 2023
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Resultado
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MEDARU es una prenda infantil sin ge-
nero, disefada para acompanar a infan-
tes de 2 a 4 anos a lo largo de su dia,
promueve la libertad de exploracién en
etapas de desarrollo temprano.

Gracias a su materialidad, las madres,
padres y cuidadores, ya no tendran que
preocuparse si la prenda es manchada
debido a que la mancha, se adapta a la
prenda, revelando figuras que
sorprenden al infante.

De esta forma, la mancha adquiere un

nuevo significado, y transforma
la prenda, en un lienzo.

Imégen 143 Elaboracién propia 2023




Imégen 144-147 Elaboracién propia 2023

Tela color beige
Estampado hojas, cabeza
de ledn y logo beige

Propdsito:
Mimetizar estampado con

la tela, asi al ensuciarse se
revela la imagen

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Imégen 150 - 152 Elaboracién propia 2023
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El arte ancestral Kintsugi y Medaru comparten
el mismo espiritu:

Ambos valoran las huellas y la historia que
deja el paso del tiempo en un objeto.

Imégen 153 - 155 Elaboracién propia 2023~ 85
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Asi como el arte de
Kintsugi enaltece sus
grietas con polvo de oro,
MEDARU lo hace a través
de figuras que, a la hora
de ser ensuciadas no solo
resaltan del fondo, si no
que también cambian su
tonalidad, diferenciandose
del resto.

Imégen 156 Elaboracién propia 2023 86



Valores y atributos

COMODIDAD GENERA VINCULOS

Prenda pensada para el uso diario,
que permita movilidad, a corde a las
necesidades dermatoldgicas e higé-
nicas de los nifios y nifias.

Crear una prenda de uso diario,
que se adapte a diversas activida-
des y climas, siendo versatil gracias
a su disefio, calidad y forma.

ATEMPORAL SIN GENERO
Disefiar packaging a corde a la
durabilidad que busca tener

el producto.

Crear métodos para transmitir men-
saje de la marca, que permita otorgar
valor al uso de los objetos y asi,
incentivar la reutilizacién.

TALLAJE

Intencionar el manchado, para que la
prenda una vez sucia pueda reutilizar-
se evitando lavar la prenda sélo por
factores estéticos.

INCITA A LA REUTILIZACION

Invitar a madres, padres y cuidadores
a adquirir la prenda con el compromi-
so de heredarla depués de ser
utilizada.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

PRENDA UNICA

La prenda nunca termina de man-
charse, por lo tanto cada nifio
genera el fondo del estampado
segun el uso que le de. Es por esto,
que cada prenda seré diferente a la
otra, teniendo un disefo irrepetible.

VERSATIL

Es una prenda que facil de combinar,
disefiada con colores vivos que se
adapten a las prendas encontradas en
el mercado infantil. En cuanto a su uso,
puede ser usado con prendas abriga-
doras y/o veraniegas.
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Desarrollo de marca
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Mancharse es aprender,
Aprender a caminar, implica caerse.
Aprender a comer, implica desparramar el alimento.

Aprender a pintar, implica dibujar en las paredes.

Las manchas textiles representan historias y
acompanan al nifio en todo su crecimiento.

Son huellas que simbolizan el paso del tiempo y
el aprendizaje.

Heredar una prenda es heredar historias, momentos,
relatos y recuerdos.

MEDARU quiere invitarte a preservar tus prendas
para la siguiente generacion.

Una prenda manchada, debe ser atesorada.

Imagen 157 Elaboracién propia 2023 89



Naming

Tomando en cuenta los pilares del proyecto, es im-
portante que el nombre de la marca transmita el
mensaje de la misma.

El proyecto tiene un sentido simbélico fuerte, que
llama a valorar el paso del tiempo, el uso, el amor a
la trayectoria y al crecimiento, por tanto, se busco
una palabra que enmarque los pilares a transmitir.

La prenda propuesta tiene un sentido ludico en
cuanto al recolectar medallas. El nifio colecciona
estas medallas, al dejar huellas en sus prendas.

Por lo tanto, se utilizé la palabra “Medalla” en ja-
ponés, para recordar, la importancia de la filosofia
Kintsugi y su significado, que promueve el valorar
los objetos usados.

Es asi como se logra el nombre “MEDARU", acom-

pafiado de una bajada que diera cuenta el mensaje
de la marca “una mancha, una historia”

Trabajo previo de naming, tipografia y estilo

Logotipo

TIPOGRAFIA

Para el logotipo:
Darumadrop One
Formato: Regular

Se utiliza la tipografia, que, gracias a
su contorno, transmite la irregularidad
de las manchas.

Es modificada en ciertas zonas,
creando una irregularidad mas
pronunciada.

Se juega con la composicién de
las letras.

Slogan:
Myriad Pro Regular

Tipografia complementaria:
Avenir Light Oblique
Avenir Medium

Avenir Black

Fredoka One

00

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

o

VARIACION

o
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9 mancha:
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Carta Cromatica

Los efectos psicolégicos que causan los colores en
la vestimenta de los infantes pueden ser de gozo,
alegrfa, tranquilidad, tristeza, entre otros factores
que hacen, que la ropa infantil por lo general sea
de colores claros llenos de vida, dejando un lado
los colores oscuros que no aportan en nada en el
crecimiento individual del nifio (Pullutasig, 2015).

Por lo tanto se eligen los siguientes colores:

Naranja: Energia y alegria.

Celeste: Paz.

Amarillo: Estimula al actividad mental.

Verde: Armonia en el sistema nervioso.

Beige: Se busca igualar el tono a la fibra, para que
cuando caiga algun liquido en la prenda, el fondo
se oscurezca y se revele el estampado que
contiene las medallas.

#ee7225

R:238 CO%
G: 114 M é6é5%
B:372 790%

K 0%
#76cbea
R118 C53%
G 203 M 0%
B 234 Y 7%
K 0%
#7efbd14
R 239 C7%
G189 M26%
B 20 Y 93%
K 0%
#38742f
R 56 C 80%

G116 M31%
B 47 Y 100%
K 18%

#cfbdb2

R 207 C 20%

G180 M31%

B178 Y 25%
K 3%

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Packaging

El packaging es una bolsa de algodén/crea que
contiene la prenda. Esta bolsa sirve para guardar la
parte desmontable de las piernas para cuando no
sea necesario su uso. A su vez, estad disefiada para
usarse como envoltorio cuando sea heredada.

El molde estd pensado para abrir y cerrar con fa-
cilidad, y una de sus caras estd impreso el mismo
estampado que la prenda, utilizando serigrafia
con PLASTISOL que permite que la bolsa también
pueda ser manchada. La cara contraria contiene el
logo.

Para la estampacion en serigrafia se reutilizan los
marcos del estamapado de la prenda y se crea una
nueva pelicula con el logo y bajada, y posterior
marco.

Imégen 158-159 Elaboracién propia 2023~ 92
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Instructivo

Se busca que tanto la prenda como los elementos
que la acompafian comuniquen el mismo mensaje.
Dentro del packaging se afiade un instructivo de
Uso, con un mensaje que transmita su valor y con-
cientice la importancia de las manchas textiles.

A su vez, contiene una tarjeta donde se lleva el re-
gistro de fechas y nombres de los nifios/as por la
que la prenda ha sido usada. Asi, se promueve el
heredar conmemorando historias y siendo un regalo
significativo.

Imégen 160-161 Elaboracién propia 2023 93



Etiqueta

La etiqueta especifica la fibra textil, condiciones de

lavado y talla.

Tamafio: 7cm x 9 cm
Técnica: Impresién digital color

o
Ya¥u

Para niiios y nifias de 2 a 4 afios

100% algodén

Lavado con agua fria
\\Ut/lizar pafio en la superficie para plancha

~

,/
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Estratégia de difusion

INSTAGRAM

Segun Garcia (2022) Chile tiene 7,3 millones de
usuarios en Instagram. Considerando que es una
plataforma dindmica, con alto alcance, se crea el
perfil @Medaru para lograr una difusién de marca
amplia. Asi, a través de los post, poder mostrar los
productos, como también entregar el mensaje edu-
cando y concientizando a madres, padres / cuidado-
res o todo aquel que tenga relacién con un infante,
y busque comprar y regalar con sentido.

Imégen 163 Elaboracién propia 2023 95



Sesion de fotos

Considerando que MEDARU sirve para nifios y nifias
entre los 2 a 4 afios, se escogieron 2 modelos, un
nifio de 2 afios y 10 meses y una nifia, de 3 afos, 11
meses.

Asi, a través de las imagenes se puede
evidenciar que:

Sirve para diversas edades

Puede utilizarse con prendas en su interior y seguir
aportando comodidad: se utilizaron 2 chaquetas, 2
poleras manga larga, y una manga corta, ademas de
jeans, patas, y shorts.

Se utilizaron zapatos colores neutros

Se ambientd la escena con juguetes, material didac-
tico, musica infantil que incentivaron a los infantes a
ser fotografiados en un entorno agradable, jugan-
do, riendo, y sintiéndose muy cémodos en el set.

En cuanto al retoque digital, se busca que las ima-
genes transmitan diversién, felicidad, libertad, jue-
go, aprendizaje.

Produccién: Patricia Luna

Styling: Patricia Luna

Fotografia: Patricia Luna

Edicién: Patricia Luna

Asistente produccion: Patricia Freyre

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Iméagen 170 - 171 Elaboracién propia 2023
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Prolongar la vida atil de las prendas, mediante téc-
nicas textiles para disminuir la cantidad de ropa in-
fantil desechada.

Promover que la indumentaria sea heredable de
generacién en generacion contando historias.

Generar un impacto en los héabitos de consumo
de prendas infantiles que disminuya la cantidad de
prendas adquiridas y desechadas.

Impulsar la libertad de exploracién potenciando el
desarrollo pscico motriz mediante la indumentaria
en etapas de temprana edad

Prenda adopta las manchas como parte de su di-
sefio, manteniendo su atractivo promoviendo la
reutilizacién.

Se acompaiia de un instructivo que incentiva a here-
dar, con una carta de registro que va a materializar
los nombres de los infantes que usaron la prenda.

El infante ya no necesita cambiar sus prendas 2-3
veces al dia, ya que MEDARU va a proteger su ropa,
permitiendo que necesite menores cantidades dia-
rias, semanales y mensuales.

La prenda permite ser ensuciada manteniendo su
atractivo, por lo que disminuye el miedo a ensuciar-
se, por lo tanto, el infante puede jugar libremente.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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MAPA DE VIAJE PRENDAS DE INFANTES SIN MEDARU

Actividad

MAPA DE VIAJE UTILIZANDO MEDARU

Considerar Si estd
prenda seca, mojada, con
sin olor olor
<
R
=
IS - .
<
o) ALTO
3 — ® @ —&- @
S MEDIO
5 \./
g @ BAJO

Figura 11 . Elaboracién propia, 2023, Mapa de viaje, contraste utulizando MEDARU
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Estratégia comercial
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MISION VISION
Ser la indumentaria que vista a tu Generar un impacto en los hébitos de
circulo familiar y cuente historias consumo en la industria de la indu-
que trasciendan de generacion en mentaria para infantes creando pren-
generacion. das que trasciendan de generacién en

generacién contando historias.

106



Analisis FODA

FORTALEZAS

- Producto innovador, que permite
al cliente olvidar la preocupacion
de ensuciar prendas, tomando
esta accion como oportunidad e
incentivar la libre exploracion.

- Prenda sin género, atemporal,
que se adapta al cuerpo de nifios y
nifas entre los 2 a 4 afios.

- Prenda heredable, que mantiene
su atractivo fisico.

- Conversa con la tendencia mun-
dial del cuidado del medio
ambiente.

- Innovacién en técnica de estam-
pado y creacién de grafica que in-
tenciona las manchas.

- Mano de obra especializada en el
producto suministrado al mercado
- Producto de calidad, con produc-
cién y mano de obra local.

- El producto tiene un costo de ad-
quisiciéon alto, pero a largo plazo
favorece el bolsillo familiar.

OPORTUNIDADES

- Actualmente, estd mas presente
la educaciéon que potencie el de-
sarrollo a temprana edad, y se ha
visto un interés hacia esta crianza.
- Luego de la pandemia se estd
valorando el tiempo de recreacién
en el exterior, para lo cual es util
tener prendas que respondan a
esta actividad.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

DEBILIDADES

- Precio elevado en comparacion a
tiendas retail, debido a la alta cali-
dad de fabricacion.

- Depende del compromiso del
comprador, que después de su
uso sea heredado y se cumpla la
finalidad de la marca.

AMENAZAS

- Amplia oferta de prendas por un
bajo costo en retail, que puede in-
ducir a su preferencia.

- Copia/plagio de la propuesta de
estampado y lo lleve a escalas in-
dustriales, limitando la llegada de
MEDARU al mercado como marca.
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Modelo Canva

SOCIOS CLAVE

Proovedores de insumos
y textiles

Modelista y costurera
Estudio de serigrafia
Showrooms y espacios
colaborativos de tiendas
locales

Madres, padres, cuidado-
res o personas influencers
activas en redes sociales,
que tengan relacion di-
recta con ninos.

ESTRUCTURA DE COSTOS

Materia prima

Gastos en produccién
Etiquetas

Packaging

Mantencién pagina web

ACTIVIDADES CLAVE

Disefio de prendas

Estampado del textil

Confeccién de prenda
Confeccién de packaging
Disefo de etiquetas e instructivo
Venta, post — venta y despacho
Marketing digital

Promocién y difusion de marca

RECURSOS CLAVE

Fibra natural, antibacteriana, sua-
ve al taco, ripstop, resistente.
Trabajo de estampado en seri-
grafia PLASTISOL.

Contar con taller de costura y
modista, y maquinaria necesaria.
Insumos de calidad, no téxicos.
Espacio en tiendas ambientadas
acorde a la marca y su estética.

Arriendo de punto de venta
showroom.

Distribucion y despacho
Sueldos a trabajadores

PROPUESTA DE VALOR

Prolongar la reutilizacion de
las prendas de los nifios y
pronto heredarlas. MEDA-
RU protege la ropa de los
infantes, siendo una prenda
gue, manteniendo su atracti-
vo fisico, puede heredarse y
usarse cbmodamente en los
momentos de recreacién,
incentivando la exploracion
libre, en etapas de desarro-
llo temprano. De esta forma,
MEDARU permite prolongar
la vida util de las prendas
de los nifios, disminuir lava-
dos, evitar zonas refregadas
y desgaste de la fibra, y a
la vez permite que el nifio
juegue libremente, aprove-
chando el entorno exterior y
la creatividad.

RELACION CON CLIENTE

El cliente puede comprar de
manera presencial u online, y de
esta forma crear una cercania.
Se busca crear un lazo a través
del mensaje de la marca, y cons-
tantemente subir contenido a
las redes sociales que inculquen
el amor a las manchas.
Incentivar a través de este con-
tenido el heredar.

CANALES

Instagram

Pagina web

Tiendas concept store de dise-
fio local: Drugstore Providencia,
Casa Costanera piso —1

Ferias de disefio local

FLUJO DE INGRESOS

Venta del producto
Postulaciones a fondos: FONDART DISENO, SEMILLA CORFO,
Ayuda de inversionistas

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

SEGMENTOS CLAVE

Usuario primario: Nifio de 2 a
4 afios, que se relaciona activa-
mente en un entorno exterior,
estando en una etapa de desa-
rrollo temprano.

Usuario secundario comprador:
Padres, madres o cuidadores
pertenecientes al sector eco-
némico medio-alto que quieren
prolongar el uso de la ropa de
sus hijos, ya que son conscientes
del dafio que genera la industria
textil en el planeta. Optan por
comprar prendas en negocios
locales, valorando el disefio lo-
cal y se interesan por potenciar
el crecimiento de los infantes.
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Financiamiento

POSTULACIONES A FONDOS

Sercotec Capital Semilla Emprende :

Es un fondo concursable de Sercotec
que promueve la creacién de negocios
con oportunidad de participar en el
mercado a través de su formalizacién.
$3.5 millones

Sercotec Capital Abeja Emprende:

Fondo exclusivo para mujeres mayo-
res de 18 afios que deseen emprender
sin necesidad de inicio de actividades.
$3.5 millones

g

Semilla Inicia

Esta orientado en apoyar emprende-
dores que buscan crear negocios con
potencial de crecimiento, proyectos
innovadores, que proponga una solu-
cién a un nuevo y mejorado producto.
Cubre 75% del costo total del proyec-
to con tope de hasta 15 millones

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU

Inversionistas Angeles:
Red de inversionistas que patrocinan

a emprendedores de alto impacto con
propuestas de alto valor e innovacién.
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Estructura de costos

Figura 12 . Elaboracién propia, 2023, Estructura de costos
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Proyecciones

En un principio, Medaru pretende implementar
prendas infantiles de uso cotidiano, tales como: po-
lerones, gorros, guantes, calcetines. Para asi, crear
un outfit completo MEDARU, que, gracias a su di-
sefio de estampado que sorprende al nifio, puede
lograr que la madre, padre y cuidador, tenga a su
disposicion prendas que puedan ser utilizadas a
diario, y a pesar de su constante uso, puedan ser
heredadas, regalas o donadas cuando sea necesa-
rio. De esta forma, se entregan soluciones a la ves-
timenta, que crean habitos de vestir conscientes, e
inculquen, desde la nifiez, la valoracién de prendas
textiles.

Medaru en un futuro, busca ampliarse a otros secto-
res de indumentaria donde exista un desecho cons-
tante debido al uso que se le da a las prendas. Crear
colecciones para un nicho especifico, identificando
problemas para luego disefiar prendas funcionales
pensadas para el/la usuario/a y sus necesidades.
Permitiendo asi, evitar el desperdicio por factores
estéticos y sacar el maximo potencial al textil.

De esta manera, identificar problematicas ligadas al
uso de la indumentaria en sectores especificos y po-
der disefar en torno a ellos, para aportar, median-
te el disefio, soluciones que entreguen una manera
sustentable y consciente de vestir.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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Este proyecto nacié desde la identificacion de una
problemética ligada al consumo de prendas infanti-
les, pero también de la necesidad de aportar como
disefiadora al desarrollo temprano de los infantes,
que representan la futura generacién. Creo que
como futura disefiadora tengo el deber de disefiar
con un propdsito, que beneficie al usuario en algin
aspecto. Si disefiamos pensando en las necesida-
des del usuario, estamos creando prendas perdu-
rables que puedan adecuarse funcionalmente a sus
actividades, logrando acompanarlo en su diario
vivir y convirtiéndose en objetos de gran valor y
significado. El proyecto tiene un sentido emocional
que logra traspasar una historia a una prenda y la
dota de experiencias.

Se logré permitir que el nifio porte una prenda que
le otorgue libertad de movimiento y exploracién,
y a la vez entregarle a la madre, padre o cuidador
tranquilidad despreocupandose de que se ensucie.
El proyecto buscé aportar a la problematica desde
el lado emocional y significativo. Fué muy gratifi-
cante evidenciar como la prenda cumple su fun-
cién. A su vez, se crearon instancias de testeo con
infantes, donde probarse la prenda significaba la
hora de jugar libremente, con las manos, y experi-
mentar cosas, que quizas, antes no podia con tanta
libertad. Al mismo tiempo ver la cara de felicidad y
asombro de las madres cuando el infante se retira-
ba la prenda y su ropa estaba intacta, expresando
comentarios referidos a la reutilizacién y la dismi-

nucion de lavados que implica utilizar la prenda
MEDARU. A su vez, evidenciar cdmo incentivaron
a sus hijos a correr, saltar y moverse como querian
ya que la prenda se podia manchar sin problema.

En cuanto al desarrollo del proyecto, fué gratifican-
te ver que la propuesta de estampado si funciona-
ba, testear y ver como una prenda limpia, nueva, se
transforma en Unica e irrepetible gracias a su uso,
y asi, ver que realmente la ropa puede convertirse
en un lienzo donde cada nifio plasma su historia.

Por ultimo, me enorgullece otorgarle valor a algo
que generalmente es visto de manera negativa, y
que las personas que conozcan el proyecto puedan
adoptar esta vision en su propia indumentaria.

Ahora bien, todavia hay puntos a mejorar, ya que
queda pendiente la utilizacién de insumos soste-
nibles certificados, que puedan dotar a la prenda
con alin mas valor y atributos, convirtiéndola en la
mejor version sostenible que podria disefiar.

Patricia Luna Proyecto de titulo MEDARU
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