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Introduccion

Entender la perspectiva de género para muchas personas puede resultar algo confuso

o incluso infundado, sobre todo para aquellos que les acomoda la realidad actual,

la cual esta construida para un modelo de persona especifico, y que invisibiliza las
otras identidades existentes, lo que es posible percibir a través del entorno, mas
especificamente en la distribucién del espacio.

Es en el afio 2019 cuando recién se lanza la Ley 21155: De la proteccién a la lactancia
materna y al amamantamiento, imponiendo la implementacién de salas de lactancia en
entornos laborales. Al mismo tiempo, la existencia exclusiva de los mudadores en los
bafios publicos femeninos asume a las mujeres como unicas cuidadoras, reflejando la
inequidad de los espacios a los que nos enfrentamos diariamente.

Es alrededor de esta problemadtica que se erige la presente investigacién: cémo la
inexistencia de espacios destinados a mujeres refleja la omision de estas en la sociedad.
Lo cual es perceptible también en entornos infantiles, como es el patio escolar con la
presencia de canchas de fatbol como Unica actividad en tiempos de recreacién, la que
ademas ya contiene una carga estereotipica de género, generando que sélo el género
masculino sea participe de juegos activos durante el recreo.

Este proyecto se abarcé desde las metodologias del disefio y la coeducacién, buscando
democratizar el espacio del patio, y con ello conceder la misma importancia a todes.
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Las fiestas de “gender reveal” son una costumbre
no muy comun en Chile, sin embargo en paises
como Estados Unidos vienen realizandose hace mas
de diez aflos, con formas cada vez mas creativas

de revelar el sexo de un bebé atin en el vientre de

la madre. Una practica que desvela la obsesién

de los seres humanos con la diferenciacién

de géneros (Davila Santiago, 2020) y la cual de
acuerdo a diversos autores guarda relacién con
construcciones culturales arraigadas, que ademas
son una expresion del sexismo del que la sociedad
ha estado inmersa seguin la compiladora Marta
Lamas (2015) desde los afios 50. Esta diferenciacién
es comunmente referida como roles de género, lo
que segun el Programa de Educacién Sexual de la
Universidad de Chile se define como el conjunto de
deberes, aprobaciones, prohibiciones y expectativas
acerca de los comportamientos sociales apropiados
para las personas que poseen un sexo determinado,
(Programa de Educacion Sexual Universidad de
Chile, 2016).

Siendo asignados socioculturalmente ciertos
atributos a la feminidad y otros completamente
distintos a la masculinidad, en donde lo femenino

se ve subordinado por lo masculino, y en donde

el primero no se percibe por si solo, sino que en
contrapunto con el segundo.

En un inicio estos roles fueron creados con un
objetivo econémico de especializar las tareas,se
basaban en la visién muy comun entonces de la
modernizacion, la cual sostenia que los papeles

de género tienen un fundamento biolédgico y

que el proceso de modernizacién habia logrado
racionalizar la asignacién de estos papeles. (Lamas,
2018, p.41)

Sin embargo, al dia de hoy no tienen funcionalidad
y s6lo coartan la libertad del ser, ya que la misma
teoria de Parsons consideraba toda variaciéon de
estas normas como una desviacién (Lamas, 2018,
p-42), por lo que, se normalizaron estos papeles

en los que la capacidad del hombre para el trabajo
instrumental (publico, productivo o gerencial) se
complementaban con la habilidad de la mujer para
manejar los aspectos expresivos de la vida familiar
y la crianza de los hijos (Lamas, 2018, p.41), y en
donde hasta el dia de hoy estos son asignados de
acuerdo al sexo.




El problema radica en la normalizacién de
esta teorfa a un punto en que se le adjudica un
origen bioldgico a los roles de género, por lo
que quienes desafien esta norma adquieren
una categorizacion de anomalia por parte de
la sociedad. En este sistema las personas se
asumen heterosexuales y la desviacion de esta
estructura se considera una aberracion. (Mufioz
Garcia & Lira, 2020, p.2)

Durante el afio 2020, sélo en la Regiéon
Metropolitana aumentaron un 32,3% los casos
o denuncias por discriminacién contra la
poblacién LGTBIQ+ (MOVILH, 2021), e incluso
segun cifras de la Onu (2018) en colegios
chilenos el 34,4 % ha sido discriminado en la
escuela como resultado de los estereotipos de
género.” Este tipo de cifras revelan el rechazo
que sigue existiendo hacia las disidencias,
desencadenando actitudes derechamente
discriminatorias incluso en entornos escolares.
Ante esto cabe preguntarse ¢de dénde vienen
este tipo de actitudes? De alguna forma si

este tipo de hechos son tan repudiados por la
sociedad, ¢por qué siguen ocurriendo?

Y es que aunque se sea consciente de ello, es
dificil cambiar las estructuras o patrones tan
arraigados en la cultura, e inconscientemente se

replican y transmiten a generaciones mas jévenes.

Esto porque “los padres y aquellas figuras
significativas que rodean al nifio, imprimen un
sentido en todos los campos de la experiencia de
éste, el cual se nutre de ello cuando produce sus
propias matrices de significacién” (Palau Subieta,
2018, P.237) Y es asi mismo, como lo plantea la
educadora Fernanda Tornero, en la entrevista que
sele

realiz6 en mayo recién pasado, expresa que

las conductas y la forma de socializacién entre
los nifios son heredadas del entorno, mas
especificamente de lo que pasa en el hogar. Sin
embargo, cuenta que también son inmensamente
influyentes los medios de comunicacién, los
cuales estdn constantemente transmitiendo un
mensaje directa o indirectamente, el que los
nifios aprenden, reforzando la idea de que existen
diferencias entre labores masculinas y labores
femeninas (Comunicacién personal, 13 de mayo,
2021).
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Procesos de aprendizaje e identidad

Desde temprana edad existen procesos de
aprendizaje en el ser humano, uno de ellos es

el desarrollo de la identificacién propia, parte
importante de esta ocurre al transicionar de la edad
preescolar a la escolar, cuando les nifies pasan de
identificarse con figuras ficticias a personas reales.
“School-age children, more often than preschoolers,
take real people as heroes and role models. It is
common for children to admire their parents,
particularly the same-sex parent, with whom they
identify. Since most elementary school teachers are
women, girls frequently identify with teachers they
admire” (Davis, 2011, p.368)

Coémo les nifies dan mds énfasis en estos modelos
da cuenta de la importancia que en este punto le
dan al contexto en el que viven, lo que también
involucra los roles que estas figuras tengan en

el mundo, esto debido a que segin Davis (2011),
usan la identificacién para apoyar el desarrollo de
habilidades del mundo real. Por lo que la especial
atencidn a su entorno en esta etapa se presenta
como una oportunidad para problematizar los

roles que se han asumido histéricamente, lo cual
potencia ademds su propia busqueda de identidad y
que esta no se vea coartada por los estereotipos.

yserdsup uo uosayoIn)ON uoreys Aq 0joyJ :usdew
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El colegio es un espacio fundamental para les
nifies desarrollar competencias tanto dentro
como fuera del aula, en donde se enfrentan
constantemente a espacios compartidos, lo
cual trae consigo ciertos desafios que ademas
son una oportunidad de fortalecimiento a las
habilidades cognitivas y socioemocionales. El
patio es uno de estos sitios, en donde les nifies
pasan su tiempo de recreacién en conjunto,
segun Equal Playgrounds son el primer espacio
urbano donde nifias y nifios aprenden a
relacionarse libremente, (Equal Playgrounds,
2019) en el que se enfrentan a decisiones

como qué hacer, con quién, cdmo, entre otras,
aflorando su personalidad, sus gustos y creando
lazos de amistad. Se trata de una dimensién
idénea para desarrollar e interiorizar las
competencias basicas transversales recogidas en
el curriculo, (Reinares Egea, 2019, p.11) como la
comunicacion, la negociacién, la cooperacion,
el intercambio, la solucién de conflictos y la
capacidad de resiliencia.

De las principales actividades realizadas en el
tiempo de recreo sin duda es el juego, esto tiene
sentido pues el recreo proporciona los beneficios
creativos, sociales y emocionales del juego.
(Reinares Egea, 2019, p.11)

Y el cual tiene multiples beneficios para les
infantes, ya que segin la Universidad del Pais
Vasco este incide en habilidades cognitivas,

de concentracién, estimula la imaginacién y
potencia la creatividad, entre otros beneficios.
De esta forma se reafirma que una parte
importante del aprendizaje infantil ocurre en el
patio a través del juego, es por esto que es tan
importante brindar las condiciones en el espacio
para que este se desarrolle.

El 4rea del patio constituye un espacio publico,
ya que la arquitectura caracteriza como publicos
todos aquellos espacios que son accesibles
publicamente (Schlack, 2007, p.25), basando
su definicién en la sociologia que no clasifica
el territorio segiin quién es su duefio, sino de
acuerdo a quién lo usa.(Schlack, 2007, p.25)
Segun la revista Universitas Psychologica

el espacio de las ciudades refleja nuestra
concepcién de sociedad (Burbano & Paramo,
2011, p.62), reproduciendo los valores que en
esta se han formado, tales como los roles que
existen para los hombres y para las mujeres,
es por esto que no es correcto afirmar que es
un espacio neutro, ya que la forma en que nos
enfrentamos al espacio publico varia segin
quien se enfrente a este.



Los estudiosos del género exploran la manera
como las mujeres y los hombres asumen
comportamientos y actitudes diferentes, para
relacionarse con y en el espacio (Burbano &
Paramo, 2011, p.62), es por esto que este ha

sido histéricamente un reproductor de las
diferencias de género existentes. Y de esto no
quedan fuera espacios como los patios escolares,
los cuales desde hace décadas conceden mayor
protagonismo a unos determinados juegos y
actividades respecto a otros (Burbano & Paramo,
2011, p.8), algo que directamente influye en

la estructuracién y usos en dicho espacio.

Los juegos activos como los deportes tienden

a predominar, en el contexto nacional mas
especificamente hablamos del fitbol como

el deporte mds popular, y esto es incentivado
también a través de los espacios escolares de
recreacion, los cuales en su mayoria cuentan
con la implementacién basica de canchas de
baby fttbol. Segtin la sociéloga urbana Blanca
Valdivia, la cancha de fatbol siempre estd y
ocupa el 80% de la superficie del patio (Borraz,
2017), un predominio espacial importante para
una actividad que no incluye a quienes no tienen
especial interés en el deporte. Y en esto se entra
necesariamente en materia de perspectiva de
género, cuando vemos que son los estudiantes
hombres los que suelen ocupar los espacios
deportivos del patio en los recreos relegando

a las mujeres a buscar lugares protegidos de

los movimientos casi anarquicos del baldn.
(Fermandois, 2018)

Si bien cada vez estamos mds cerca de la
equidad de género, es necesario dar cuenta que
por diversos factores socioculturales siguen
siendo los hombres quienes tienden a practicar
mas el futbol (Fermandois, 2018), ocupando
por tanto la mayor parte del espacio del patio

y relegando no sélo a las niflas, sino a todo
aquel que no tenga interés en esta especialidad
deportiva al 20% restante del espacio. Al no
abrir otras posibilidades de entretencidn, se le
da mas protagonismo y por tanto importancia
a una actividad de dominio masculino, dejando
restringida la ocupacién del patio para las
nifias y de esta forma entregando un mensaje
inconscientemente sexista a les nifies desde
temprana edad.

“ellas llevando cuerdas para jugar a la comba

y colecciones de pegatinas y cromos, cuyo
desarrollo se establece en las esquinas, mientras
que ellos, llevan balones, para jugar en las pistas
y campos deportivos, los cuales ocupan la parte
central.” (Reinares Egea, 2019, p.14)




Al dia de hoy estamos viviendo una época llena
de cambios a nivel internacional, especialmente
en materia sociopolitica, donde diversas
revoluciones han problematizado la hegemonia
del sistema actual para el logro de sociedades
mas igualitarias, equitativas y democraticas,

sin pobreza y sin opresiones, es decir como una
profundizacién de la democracia, definida como
participacion de todas y todos en las decisiones
sociales, y también como reestructuracion de

las relaciones de poder en la vida cotidiana.
(Carosio, 2009, p.1)

Una influencia importante de estas corrientes
sociales ha sido el feminismo, debido a que el
cuestionamiento del poder establecido da lugar a
la visibilizacion de antiguas opresiones (Carosio,
2009, p.1), donde las mujeres han vivido en carne
propia las injusticias que acarrean estas normas
y que por lo mismo han cuestionado y politizado
sus inconformidades, pues lo personal tiene que
hacerse politico cuando cuestiones que atafien
al interés comun estan en juego. (Sotomayor-
Botham, 2013, p.1)

El cuestionamiento de las relaciones de poder
afecta directamente a instituciones como las
educativas, en donde a través de movimientos
como la coeducacién también se problematiza el
modelo educacional que se ha utilizado a lo largo
de la historia.

Segun Ana Luisa Mufloz-Garciay Andrea Lira
(2020, p.1) el plan educativo actual corresponde
a un sistema sexista institucionalizado, basado
en la masculinidad hegemonica, en donde se
construye una realidad de cdmo debiéramos
ser, y se propone poner en marcha politicas
educativas abiertamente anti sexistas, lo cual
requiere un reconocimiento de las desigualdades
estructurales en las que nos hemos educado.
La palabra deconstruccién caracteriza muy
bien la era vivida, la cual es definida por la
Real Academia Espaifiola como “Deshacer
analiticamente algo para darle una nueva
estructura” ya que se propone que para seguir
avanzando, se debe mirar atras y reparar para
erigirse hacia algo mejor como sociedad.

En el afio 2015 se realiz6 la Agenda 2030 para

el Desarrollo Sostenible, la cual cuenta con 17
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS), y entre
los cuales se encuentra la Igualdad de Género (5)
y Educacién de Calidad (4) (CEPAL, 2014). Ambos
teniendo como propdsito general la garantia de
derechos para una mejor calidad de vida, y los
cuales podrian llegar a materializarse siendo



soportes uno del otro por medio de una
educacion inclusiva y equitativa, ya que la
transversalidad de género constituye una
herramienta imprescindible a la hora de
fomentar la organizacidn, participacién y
construccion de proyectos encaminados a
fortalecer las relaciones sociales, al mismo
tiempo, que establece otra via para la
trasmision de conocimientos multidisciplinares
relacionados con los valores de la igualdad

y la dignidad humana. (Forero, 2019, p.5)

De esta forma, el concepto de Coeducacion

se presenta como posibilitador de ambos
objetivos, entendiéndolos como conceptos
complementarios en donde no es posible uno sin
el otro.

La metodologia de la Coeducacién es definida
segun la RAE (2021, definicién 1), como
“enseflar en una misma aula y con un mismo
sistema educativo a alumnos de uno y otro
sexo.” Sin embargo, esta investigacién toma

la definicién acufiada por la Federacién de
Mujeres Progresistas (2019), que habla de que “el
concepto de coeducacion supone un paso mas
alla de la educacién mixta. Promueve la igualdad
fundamentdndose en el respeto a la diversidad,
la valoracién y la visibilizacién de lo femenino

y de lo masculino e impulsando la libertad de
eleccion”.

Esta es una herramienta activa contra los
estereotipos de género, discriminaciones y
desigualdades que se podrian presentar dentro
del contexto escolar, no sélo en la estructura
formal de la escuela, sino también en la
incidencia de hébitos cotidianos existentes
en el proceso de ensefianza aprendizaje
(Forero, 2019, p.5), a través de la identificacién
y cuestionamiento de estos tanto en el aula,
como en el patio, textos escolares, entre otros.
Cuestionamiento que debe ir asociado a las
consecuencias directas de la desigualdad, para
prevenir las diversas expresiones violentas hacia
las nifias y las mujeres.

La Coeducacién tiene como misién la
horizontalidad de las relaciones, cuestionando
las relaciones de poder tanto entre géneros
como entre estudiantes y profesores, por lo
que cada vez se democratiza mas la palabra,
dejando de lado el adultocentrismo y dandole
voz a les estudiantes. Es por esto que esta
metodologia puede ser aplicada por todos los
que componen la comunidad educativa, dando
la oportunidad de que todes sean capaces de
identificar y cuestionar actitudes o practicas
discriminatorias en cualquier contexto, debido a
que es un acto transversal y cualquier escenario
es una oportunidad para aprender, tanto para
estudiantes como profesorado.




Debido a la creciente buisqueda de igualdad

de condiciones entre hombres y mujeres,

es que se han agudizado los sentidos para
percibir situaciones injustas en la cotidianidad,
diversificando los espacios para hacer frente

a éstas. El patio escolar es un espacio al

que la mayoria de las personas frecuentan
cotidianamente siendo colegial, el cual hasta
hace un tiempo nunca fue puesto bajo las criticas
de una desigualdad espacial, sino que al ser tan
cotidiano son normalizadas las practicas que en
él ocurren. Sin embargo, existen iniciativas que
trabajan para que este tipo de inequidades no se
proliferen, y se considera relevante investigar a
los que han generado resultados positivos para el
desarrollo del proyecto de disefio.

Equal Playgrounds es un proyecto llevado a
cabo por Equal Saree, un grupo de mujeres
arquitectas con formacién en estudios de
género desde el 2010, el cual busca romper
con las distribuciones de juego actuales
disefiando patios més igualitarios. Su visién
consiste en democratizar el uso de ciudades
através de la arquitectura feminista.

A través de distintas metodologias de co-
disefio llevan a cabo proyectos como Equal
Playgrounds, que se dedica a intervenir
colegios de Espafia con el fin de romper

la cultura del futbolcentrismo en patios,
buscando generar espacios no jerarquicos,
inclusivos, estimulantes y promotores de las
relaciones entre pares (Equal Saree, 2010),
a través de la creacién de espacios ludicos
sin sesgos de género aprovechando las
condiciones preexistentes del drea.
Gracias a estas intervenciones, se
aprovechan en un 55% mas los patios
donde nifios y nifias juegan en igualdad de
condiciones. (Equal Saree, 2010)



A nivel gubernamental, se cre6 el afio 2016
“Criterios de disefio para los nuevos espacios
educativos”, en el cual se exponen nuevos
estandares de infraestructura que buscan
guiar a los proyectos del Plan Estratégico de
Infraestructura para el Fortalecimiento de

la Educacién Publica (FEP) con el objetivo

de exponer como se puede fortalecer la
educacion publica a través de una mejora de
la infraestructura. (Ministerio de Educacién
- Divisién de Planificacién y Presupuesto.
Departamento de Infraestructura Escolar,
2016) A través del establecimiento de “sellos”
que determinan el cumplimiento de los
estandares de calidad de la institucién.

Sin embargo, los criterios de este proyecto
corresponden sélo a una orientacion para
las instituciones, por lo que es parte de su
discernimiento si se cumple con ellos.

Imagen: Equal Playgrounds




Dentro del &mbito audiovisual, el
documental cataldn “Patis vius, patis
coeducatius” esta fundado en la tesis
doctoral de Sandra Molines ‘La coeducacién
en un centro educativo: analisis del patio
escolar’ en donde busca reflexionar sobre

lo que ocurre en los patios escolares desde
una perspectiva feminista, problematizando
actividades deportivas como el fatbol, ya que
ejerce “el control y el dominio” del espacio,
explica Molines.

En el documental se narra la experiencia de
diferentes centros educativos en su camino
hacia una comunidad mads igualitaria,

a través de entrevistas y testimonios de

los diversos miembros de la comunidad
educativa, en especial de les estudiantes.

El objetivo es ofrecer diversas alternativas

de actividades y juegos para les estudiantes,
para asi no caer en una distribucién del
espacio desigual como ha ocurrido hasta hoy.

A nivel nacional, existe la fundacién sin fines
de lucro Patio Vivo, la cual transforma patios
de jardines infantiles, escuelas, colegios y
liceos, promoviendo el juego libre y activo, la
buena convivencia escolar y el contacto con
la naturaleza (Patio Vivo, 2014), disefiando
espacios que permiten la apropiacion de este
por parte de les estudiantes, convirtiéndolos
en lugares diversos e inclusivos.

La fundacidn lleva 7 afios y ha llevado a cabo
mas de 50 proyectos en diversos colegios

y jardines infantiles a lo largo de Chile,
creando en estos diversas intervenciones
tales como Paisajes de Aprendizaje,

Aulas Abiertas en Naturaleza, Paisajes

de Integracidn Social y su més reciente
lanzamiento a partir de la pandemia llamado
Recreo en Casa.



Requisitos de un patio igualitario

La implementacidn de iniciativas en espacios
escolares conlleva bastantes dificultades,

en parte debido a la cantidad de actores y
contrapartes implicados, ya que si bien el
usuario directo son les estudiantes, al tratarse
de menores de edad dentro de una institucién
es necesario tener en consideracién muchas
mads perspectivas de uso.

En primer lugar, es preciso tomar en cuenta
que tematicas de género y feminismo ain
son vistas con rechazo por parte de algunas
personas, es por esto que es muy necesario
conceptualizarlo desde una perspectiva
conciliadora y positiva.

En segundo lugar, al ser un espacio inclusivo
debe ser factible tanto econémicamente
como en su implementacidn fisica, para que
asi cualquier institucién pueda acceder a
incorporarlo.

El ultimo punto para tomar en consideracién
es que asi como existe infinidad en estilos de
personalidades/ caracteres de nifies, las formas
de jugar también son infinitas, por lo que es
necesario que los espacios de recreo abran las
posibilidades de creacién y no las limiten.

Imagen: Patio Vivo




Los parrafos anteriormente mencionados
sefialan que en el contexto de recreacién
escolar, los patios estdan en un 80% ocupados
por actividades deportivas. A nivel nacional

es el futbol el que se roba el protagonismo
espacialmente, pero no asi en participaciéon

ya que este tipo de actividades ya conllevan
una carga de género importante, por lo que es
sdlo el género masculino quienes lo disfrutan.
De esta forma son muchos quienes quedan
relegados a la periferia del patio, generando una
desigualdad espacial y de importancia también,
pues son quienes practican el futbol los que
ejercen de alguna forma el control y dominio del
espacio, creando la idea inconsciente de que la
forma de hacer uso del espacio no es igual para
todos. Ante esto el espacio se presenta como
una oportunidad de hacer frente a este tipo de
problemadticas, abriendo las posibilidades de
actividades dentro de él y visibilizando también
otros gustos y personalidades.

Al aplicar la metodologia de la coeducacién
para democratizar los espacios, se obtendran
grandes beneficios tales como la paridad en

las relaciones entre nifies, la visibilizacion

de las diferencias, el trabajo del respeto y la
ensefianza de valores democraticos para una
mejor convivencia. Por ello, si se incorporan las
cualidades de un patio equitativo se mejoraria
tanto la forma de jugar gracias a la variedad

que se podria ofrecer, como se aprovecharia

el tiempo y espacio de recreacién para que les
nifies sigan aprendiendo habilidades sociales y
afectivas, teniendo como pilar fundamental la
equidad entre hombres y mujeres.

En base a esto es que es fundamental desarrollar
un proyecto que aproveche el espacio del patio
de manera equitativa, para asi darle cabida a
distintas actividades y con ello mds importancia
a otres nifies. Por medio de la metodologia de la
coeducacion aplicada a los espacios recreativos
en colegios se pretende lograr este objetivo.



Imagen: Photo by Sandy Millar on Unsplash




CONTEXTO DE

IMPLEMENTACION




Para la elaboraciéon de este proyecto se
considerdé pertinente aliarse a alguna
Municipalidad de la ciudad de Santiago, que
tenga la caracteristica de estar involucrada
en iniciativas en pos a la equidad de género,
algunas de las municipalidades destacadas
en esta materia son la Municipalidad de
Santiago, la Municipalidad de Cerro Navia, la
Municipalidad de Pefialolén, Municipalidad
de Renca, Municipalidad de Nufioa y la
Municipalidad de Quinta Normal. Teniendo en
consideracién ademds una gran concentracién
de colegios municipales en sus territorios
(Biblioteca del Congreso Nacional de Chile,
2021), lo cual facilita en gran medida la
implementacion del proyecto.

A través de la Municipalidad de Pefialolén

se hizo el contacto con el colegio municipal
Luis Arrieta Cafas, el cual estuvo dispuesto

a colaborar con el proyecto realizandose los
testeos correspondientes en este.

Por otro lado, se busca recibir apoyo de
organizaciones feministas en la difusién

del proyecto. Tremendas es un colectivo de
jovenes y adolescentes que conecta y potencia
el talento de nifias y jovenes con causas de
impacto social. Quienes a través de sus redes
sociales cuentan con mas de 59k de seguidores
y han estado presentes incluso en eventos
como la COP25.

Otras iniciativas como Comunidad Mujer y
#lasniflaspueden, quienes a través de diversos
proyectos politicos y educacionales buscan
avanzar en la tematica de igualdad de género,
tales como la creacién de material educativo
para escuelas en proyectos para la igualdad

de género, la elaboracién de estudios que
reflejan la desigualdad existente, entre los mas
destacados.

La Fundacion sin fines de lucro Nifias
Valientes, que trabaja para lograr la equidad de
género desde la nifiez a través de la educacion.
Desarrollando programas y proyectos

para prevenir las violencias y disminuir
desigualdades de género a través de la
promocion del desarrollo socioemocional y la
salud mental desde la perspectiva de género en
la nifiez y la adolescencia. (Fundacién Nifias
Valientes, 2017)

Por ultimo, se considera conveniente aliarse
con marcas que se alineen con la visién y
objetivos del proyecto, con el fin de generar
financiamiento del proyecto a cambio de la
incorporacién de publicidad en este.
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El Colegio Luis Arrieta Cafias es una institucion
municipal perteneciente a la comuna de
Pefialolén, estd ubicado en el sector La Faena,
un barrio residencial de la correspondiente
comuna. Cuenta con enseflanza prebasica y
basica en jornada escolar completa, ademds
de ensefianza media. El colegio consta con

un curso por nivel, donde cada curso tiene un
promedio de 35 estudiantes. El local escolar
lo componen 18 salas cada una con 36 metros
cuadrados. (Cormup & Reduca Pefialolén,
2021)

Dentro de su Proyecto Educativo Institucional
2019-2022, la institucién destaca que se define
como inclusivo, siendo uno de los focos
educativos ofrecer oportunidades a todos los
estudiantes de acuerdo a sus caracteristicas
individuales. (Cormup & Reduca Pefialolén,
2021) Ademas, prioriza el desarrollo personal
y valdrico, promoviendo habilidades sociales
a través del didlogo, la reflexién y la escucha
activa integrando valores en el accionar diario
para hacer a sus estudiantes conscientes de sus
actos.

En cuanto a la estructura espacial del colegio,
es importante mencionar que existen dos
patios en este, el correspondiente a los
estudiantes de 5° basico a IV° medio y el de
los nifios de 1° a 4° basico, y es en este ultimo
donde se hicieron los testeos.

Por lo que aunque se comparte el tiempo de
recreo, este ocurre en sectores separados del
colegio. Ademas, de acuerdo a informacién
brindada por la institucién, el primer ciclo
basico (1° a 4° basico) estd compuesto por

48% mujeres y un 52% hombres. (Colegio Luis
Arrieta Cafias, 2021)

Durante el periodo de testeo, el colegio estuvo
funcionando bajo la modalidad hibrida de
asistencia, en donde se combinan sesiones
presenciales con virtuales por medio de la
divisién de los cursos en dos grupos, los cuales
se alternan semanalmente para asistir de
manera presencial y virtual. Es por esto que
los testeos se hicieron siempre con la mitad de
los estudiantes.



CONCEPCION

PROYECTO




Durante la primera parte investigativa del
proyecto, se realizaron cinco entrevistas

a educadoras de ciclo basico, las cuales
coincidieron en revelar que existia un cambio
psicoldgico en los nifios que pasan de 1° a 2°
basico, en donde se comienzan a segregar de
acuerdo a sexo al momento del juego (Nabzo,
comunicacién personal, 2021)

De esta forma, al asistir a observar el
comportamiento de les nifies en el colegio
Luis Arrieta Cafas durante el periodo de
recreo, se pudo dar cuenta que no sélo existia
una divisién por género, sino que también
subdivisiones de acuerdo a las preferencias de
juego: juegos activos y juegos pasivos.

Si bien el género masculino tendia mucho
maés a los juegos activos tales como futbol,
pillarse y peleas entre los mds comunes, existe
un porcentaje de nifios que no se incluyen en
estas actividades, y que come su colacién en
las orillas del patio.

Por otro lado, el género femenino tiende a
dividirse en la mitad, donde una parte juegan
entre ellas a juegos como pillarse o el llamado
“juego del calamar”, mientras que la otra mitad
se sienta en el piso de los pasillos a comer

su colacién y hablar con sus compafieras y/o
profesoras.

Al conversar con las nifias de segundo bésico,
se les pregunté acerca de por qué no juegan
con sus compafieros del sexo masculino.

“Son muy molestosos” ¢

‘Tuegan muy fuerte”
“Me molestan” “No me caen bien” fueron
algunas de las respuestas recibidas. (Valdivia &
Montero, comunicacion personal, 2021)

De acuerdo a lo observado, se pudo dar
cuenta que aunque ambos géneros realizan
actividades de cualidad activa y pasiva, existe
una diferencia entre el juego activo masculino
y el juego activo femenino, donde el primero
es mucho mas brusco que el segundo,

lo que provoca que las nifias se sientan
personalmente atacadas y por lo tanto no
quieran compartir con los nifios.

Por otro lado, es importante dar cuenta que
el juego activo del género masculino tiende

a ocupar espacios centrales del patio, un
ejemplo de esto es el ftithol, ya que si bien

el patio de este nivel no tiene cancha de
futbol delimitada en el piso, los nifios crean
este espacio deportivo en el centro de este,
utilizando los elementos encontrados en el
momento para representar los arcos y/o la
pelota.



Tomando en consideraciéon los puntos
anteriormente mencionados, es posible notar
que existe una segregacion no tan sélo por
género sino también de espacio, en donde el
grupo privilegiado son los hombres activos,
relegando a los demds grupos a espacios
condicionados a la actividad realizada por el
primero. De esta manera, la ocupacién del
espacio es desigual ya que es determinada por
la “ley del mas fuerte”, limitando a ser mas
pasivas y estaticas las actividades de todo aquel
que no entre en este grupo, coartando el juego
libre desde temprana edad.

Tras un analisis espacial del patio, se llega a

la conclusién de que al ser el espacio central
principalmente el utilizado para juegos activos,
la periferia se convierte en zona estatica donde
les nifies permanecen sin jugar, a veces en
grupos o incluso individualmente, mirando a
quienes se apropian del espacio.

Ante esto se advierte la oportunidad de activar
las zonas periféricas del patio, a través de
juegos que sean de interés para quienes no son
necesariamente activos. Y de esta forma que

se modifique la estructura del espacio en favor
a quienes se han visto perjudicados por esta
desigualdad.




Zonas de juego infantiles destinadas
al area periférica de los patios
escolares, que activan y dinamizan
las actividades de les nifies que se ven
excluidos de actividades deportivas
tradicionales.

Visibilizar las diferentes identidades
de les nifles por medio de la
construccién de espacios de juego
que sean una alternativa a las
actividades activas predominantes
del patio, democratizando asi los
espacios de juego.

Existe una distribucién desigual
del espacio del patio, en donde los
nifios hombres mas activos tienden
a ocupar mas espacio del patio en
sus juegos, relegando al resto de les
nifies a la periferia, limitandose a
actividades mas pasivas y estaticas.

Contribuir a la creacién de espacios
infantiles que democraticen el uso
del patio, implementando diversas
actividades que convoquen a quienes
se han visto excluidos de los juegos
predominantes y por lo tanto del
espacio.



Reconocer los espacios
criticos del entorno de
recreacion en el ambito
escolar.

Actividad “Dibujo de mi patio”
con nifios/as de 2° basico,
donde se les solicitara dibujar
su espacio de recreacion
escolar, para asi reconocer
los sitios mas relevantes para
ellos/as.

Establecer las actividades

a desarrollar de acuerdo al
entendimiento del espacio y
de los usuarios testeados.

Diagrama explicativo de las
decisiones de diseflo tomadas
en base a la relacion de les
nifies con el espacio.

Entender las interacciones
de les nifies con el entorno
y sus pares en los espacios
recreativos escolares.

Resumen escrito de las
interacciones observadas en
terreno.

Evaluar la aceptaciéon y
efectividad de las actividades
por parte de los usuarios.

Desarrollar actividades
que permitan conocer el
comportamiento de los
usuarios ante ellas.

Registro audiovisual de las
interacciones de los usuarios
testeados con los prototipos de
actividades.

Nivel de uso de la propuesta
por parte de los usuarios
mediante el testeo y la
iteracion.

Cantidad de usuarios que
hacen uso de la propuesta
durante el tiempo de recreo.

Cantidad de tiempo continuo
en que los usuarios participan
de la propuesta.




A través de la instalacion de juegos

pintados en el piso de patios escolares, mds
especificamente en las zonas periféricas de
este, debido a que estos son los espacios que
suelen ser mds estaticos en cuanto a juegos,
y en donde nifies mas pasivos se tienden a
quedar.

Estos juegos estdn dirigidos a nifios de 1° a 3°
basico, en donde encontraran un disefio de
lineas abstractas pintadas y ademas espacio
donde pueden ellos mismos intervenir, crear
nuevos juegos y desarrollar su imaginacion.

El usuario que se presenta a continuacion se
selecciond debido a que se encuentra en una
edad critica en cuanto a su identificacién y
roles de género (Davis, 2011, p.381), y ademas
clave en la eleccion de las personas con las
que se forma amistad. (Davis, 2011, p.381) Ya
que si bien les nifies inician la escolaridad a
los 6 afios, segin las educadoras entrevistadas
es en el segundo nivel bésico (7 afios) cuando
inician las afinidades y segregaciones de
grupos, y en donde estas ocurren basadas en
el criterio del sexo. Esen esta edad ademas
que la socializacién ocurre a través del

juego, dando paso para adquirir destrezas y
aptitudes sociales, incluir a otros, compartir,
el compromiso, la tolerancia, el autocontrol,
entre otras. (Gémez, 2016, p.31)

El disefio que se cre6 fue pensado en nifies de
7 a 8 afios que asistan presencialmente a su
colegio. Los cuales tienden a quedar aislados
en el patio durante el recreo y observando

lo que ocurre sin incluirse, ya sea porque

no se sienten atraidos por juegos deportivos
y/o energéticos, porque no encuentran una
actividad para realizar, o incluso porque

no tienen amigos. Son nifies que aunque
tienen interés por jugar y compartir con sus
comparfieres, se ven impedidos para hacerlo en
este entorno.



ESTUDIO DE CAMPO




Para llevar a cabo el levantamiento de
informacién necesario para el proyecto, la
metodologia estuvo basada en tres etapas:

entrevistas a educadoras bdsicas, observacion

y testeos en plazas comunes y observacién y
testeo en colegio, respectivamente.
La primera etapa tuvo como objetivo conocer

la realidad escolar presencial por medio de los
testimonios de las educadoras, ya que durante

ese tiempo las clases seguian siendo en su
mayoria de manera online en Santiago, por
lo que se decidid llevar a cabo cinco de estas
instancias de manera remota.

A través de este levantamiento de
informacidn se busca indagar sobre las
caracteristicas, preferencias y rutinas

del potencial usuario, siendo un proceso
imprescindible para la formulacion del
proyecto, con las decisiones de disefio que
esto conlleva.

Se decidieron hacer entrevistas a las
educadoras de ensefianza basica en esta
etapa de la investigacion debido a que ellas
corresponden a la fuente mds cercana de
informacidn para realizar una etnografia

escolar a distancia, ya que en su momento
las clases presenciales aun no retornaban.
De esta manera, se recogio la informacién
brindada por ellas para tener una idea
cercana a lo que ocurre en el ambiente.
Uno de los principales hallazgos detectados
es la edad en que les nifies comienzan a
segregarse por sexo, una afirmacién que
todas las educadoras coincidieron y que
entrega informacién muy valiosa para la
investigacién. Por otro lado, también se
menciona un tema de liderazgo.

Las educadoras coinciden en que existe
una dinamica de poder en los cursos,
existe un lider y quienes lo siguen, y que
el motivo del liderazgo varia de acuerdo al
curso, puede ser debido a la presencia de
hermanos mayores en el colegio o incluso
porque los profesores tienden a destacarlos
constantemente.

Y que estas dindmicas de poder actian
dentro del aula como fuera de ella, siendo
el lider quien dirige los juegos y quienes
son participes de ellos.



Por otro lado, al observar lo que ocurre en Hay nifios que juegan a golpearse en el medio

el recreo con respecto a las interacciones del patio, mientras que hay otros que se
que ahi se dan, se puede advertir ubican solos en las orillas a observar lo que
prontamente la segregacion existente entre pasa.

les nifies, credandose bastantes grupos y con Es en base a estos dos levantamientos de
ello diversos juegos y actividades. Los que informacién que se define el usuario: nifios
primeramente se advierten son quienes de 7-8 afios debido a la etapa psicosocial que
corren sin parar jugando a pillarse, los estan atravesando, los cuales actualmente
cuales por este mismo entusiasmo son no cumplen rol de lideres en la toma de

los que enfrentan mas conflictos con sus decisiones con respecto a juegos, debido a
compafieros de patio y con los profesores. que no tienen interés en los juegos activos
También se advierten otros grupos, como tradicionales.

las nifas que se sientan en el pasillo a
comer su colacién y que estdn ahi hasta que
ésta se termine.

Cualitativo Entrevista Cuestionario Nota de voz 5 docentes Reunion remota 13y 14 Mayo
con preguntas

Conocer el entorno y las alieies
o orte
= s relaciones interpersonales que
[T .
ES -2 experimentan los nifios entre 6

(0]
.E E 2 y 10 afios dentro del
5 "g = establecimiento educacional Observacion Pauta de Anotaciones Nifios 1° a 4° Colegio Luis 23 -30
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- Més especificamente qué es lo en terreno observacion y registro basico Colegio é;ﬂ:et‘? ‘gfﬂas Noviembre
- H T = Tt 2naloler
gue pasa en relacion al género audiovisual Luis Arrieta
Canas

Esquema: elaboracién propia




Dentro del segundo levantamiento de
informaciodn, las técnicas utilizadas fueron
mucho mas cualitativas, por medio de la
observacién y el didlogo con les usuaries, con
el fin de no sélo captar sus comportamientos
sino también entender el por qué de estos.
Con respecto a los testeos que se realizaron en
plazas, parques y en el patio escolar, se pudo
obtener bastante informacién con respecto a la
forma de interactuar con el juego.

Para esto se realizaron diversas intervenciones
primeramente en espacios publicos como
plazas de barrio y parques, las cuales
consistieron en trazos de diferentes

formas hechos con tizas en el piso, de
aproximadamente 5 metros de extension.

En un inicio estos trazos fueron dos lineas

de distinto color cada una, ambas iniciaban

en el mismo punto donde se encontraban

pies dibujados y luego se separaban creando
formas irregulares para finalmente juntarse
nuevamente. Esta actividad tuvo una respuesta
relativamente homogénea en cuanto a cémo
se interactuaba con ella, generando que las
personas caminaran sobre ella como lo que se
podria describir sobre una cuerda floja.

En otra ocasidn, se realiz6 este mismo
procedimiento pero en reemplazo de las lineas
como trazo, se realizaron diversos circulos

de aproximadamente 30 cm de didmetro, los
cuales se disponian aleatoriamente a 2 cm
aproximadamente del otro.

La reaccion que tuvo esto fue que quienes lo
utilizaban, lo hacian saltando de un circulo

a otro de diferentes formas, sin embargo a
diferencia de la actividad anterior, en esta las
personas no tendian a permanecer mucho
tiempo, dando dos saltos al interior y luego
distrayéndose con otro estimulo del ambiente.
De ambas intervenciones se rescatan dos
hallazgos, el primero es que la forma del trazo
condiciona la accién que se realice, asi como
con las lineas les nifles tendian a caminar
sobre ellas, los circulos les invitaba a saltar
dentro, revelando un significado implicito

a partir de dibujos que no pretendian ser
simbologia.

El segundo descubrimiento que se pudo
obtener es que debe existir un desafio en el
juego para mantener la atenciéon del usuario,
una cualidad que tenian las lineas por medio
de las curvas y giros, pero no asi los circulos,
lo que generaba que quien jugara se despistara
mas facilmente.

Luego de esto, se hizo por primera vez

un testeo en plaza de barrio, en donde al
momento de realizar los trazos para la
actividad, se acercaron nifies con el objetivo
de pedir prestadas las tizas que se estaban
utilizando. Se decidi6 observar esta nueva
interacciéon en donde en un inicio sélo
dibujaron, pero pasando el tiempo y con la
llegada de nuevos participantes se comenzaron
a crear nuevos juegos, en donde
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el dibujo con las tizas formaba parte de una
contextualizacién a juegos que involucraban
otros juguetes, peluches e incluso scooters.
Ante esto se lleg6 a tres conclusiones con
respecto a cdmo juegan les nifles: y es que
muchas veces el ambiente contiene “gatillantes
de juego”, que son elementos presentes en el
entorno que desencadenan ideas de nuevas
actividades en nifies. En segundo lugar, es
que los juegos crean espacios, lo cual también
tiene que ver con la imaginacién de les
infantes, y es que esta misma actividad puede
convertir y cambiar la nocién del espacio que
se tenia sustancialmente.

Cualitativo

Conocer el entorno y las
relaciones interpersonales que
experimentan los nifos entre 6
y 10 afios dentro del
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Mas especificamente qué es lo
que pasa en relacion al género.

Entrevista

Observacion
en terreno

Por ultimo y como aprendizaje esencial de

la investigacién, es que no existe una forma
correcta de juego, sobre todo cuando se trata
de nifies es que su impredictibilidad es uno de
los aspectos mas valiosos brindados, porque es
una expresion de imaginacién infinita, siendo
por esto un pilar fundamental del proyecto
incentivar esas libertades.

Cuestionario Nota de voz 5 docentes
con preguntas
abiertas
Pauta de Anataciones Nifios 1° a 4°
observacion y registro basico Colegio
audiovisual Luis Arrieta
Canas

Reunién remota

Colegio Luis
Arrieta Canas
Perialolén

Esquema

13y 14 Mayo

23-30
Noviembre

: elaboracidén propia




La tltima recopilacién de informacion se
realiz6 con el objetivo de descifrar la ecologia
del momento de recreo, considerando el
espacio como un elemento decisivo en como
ocurren las interacciones dentro de él. De esta
manera, se utilizaron dos metodologias para
su descripcion: en primer lugar la observacién
sin intervencién durante el tiempo de recreos,
en donde con el tiempo se pudieron establecer
patrones de comportamiento que serian utiles
para la investigacion. Y por otro lado, se realiz6
una actividad con los potenciales usuarios con
respecto a su percepcion del patio, en donde
se les pidié que dibujaran este. De esta forma,
se complementa y enriquece la percepcion

del espacio dada por el ojo del investigador,
buscando alejarse de la mirada adultocentrista
por medio de la comunicacidn ejercida a través
del dibujo.

Como se menciond anteriormente, una de

las caracteristicas del patio que se logrd
percibir es la ocupacién desigual del espacio
de acuerdo a un factor de género y ademas

de preferencia de actividad, que tiene como
sujetos de privilegio a los hombres que juegan
mads enérgicamente, haciendo que el resto

de les nifies se aleje para no ser golpeado
accidentalmente, concentrandose en la
periferia del patio; en contraste a quienes
practican actividades mas activas, que se
posicionan en sitios mas centrales.

Por otro lado, tras realizar la actividad en
donde les nifies debian dibujar su patio
surgieron conversaciones con elles, en donde
pudieron explicar mas detalladamente lo que
plasmaron en la hoja, siendo un factor que se
repitié bastante dibujar lo que pretendian que
fuera el patio, sacando a volar su imaginacién
dibujando juegos, actividades e incluso rios.
Esta parte de la investigacion fue sumamente
valiosa, ya que se pudo percibir qué significaba
el patio de recreo para elles y la funcidn que
éste desempeila para cada une, siendo el juego
y la diversién el patrén dominante en esta
actividad.
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Informacion

Obijetivo general Técnica

Cualitativo Observacion
en terreno +
Reconocer el espacio del actividad
patio escolar dibujo mi
patio
Entender las interacciones Observacion
que se dan en el patio en terreno

Papeles y
lapices +
pauta de
observacion

Pauta de
observacion

Herramienta
registro

Dibujos,
registro
audiovisual,
anotaciones

Registro
audiovisual,
anotaciones

Nifios 2° basico
Colegio Luis
Arrieta Cafias

Nifios 1° a 4°
basico Colegio
Luis Arrieta
Canas

Fecha y tiempo

Colegio Luis Arrieta 23 Noviembre
Canas, Penalolén

24 Noviembre

Esquema: elaboracién propia




PROCESO DE DISENO




El proyecto llamado Matiza, es una
intervencion pictdrica que se despliega en
el piso de dreas estaticas de patios escolares,
la cual busca activar estas zonas por medio
de actividades recreativas para nifies. La
pintura esta dispuesta a través de mddulos
hexagonales, los cuales contienen figuras
abstractas que se complementan entre si al
unificar los médulos.

El proyecto creado busca promover el juego
libre, que ademads incentive la imaginacién

de les nifies para crear, es por esto que

la intervencién esta compuesta por dos
dimensiones: la primera consiste en figuras
insertas en cada mddulo, los cuales al unirse
crean una gran composicion de colores
vibrantes y formas prominentes, que pretende
gatillar juegos, actividades y/o interacciones
en les usuaries. Por otro lado y como
complemento de estas se encuentra la pintura
de pizarrén mate como fondo de los médulos,
la cual permite dibujar con tizas sobre ella,

de esta forma se incorpora un segundo uso
para el juego, en donde les usuaries podran
intervenir y complementar las figuras
dispuestas en los mddulos.

Esquema: elaboracién propia




La decision de establecer mddulos para

la intervencidn se hizo con el fin de
sistematizar la forma de aplicaciéon de la
pintura, y es por esto mismo que la forma
que se defini para estos son hexdgonos,
gracias a la complementariedad que tiene
esta forma al unirse con otra igual en
cualquiera de sus lados, lo que da paso a una
mejor adaptabilidad de la intervencién a los
espacios escolares.

De esta forma el sistema busca ser versatil
en cuanto a las formas que se adquieren con
los médulos, tomando como oportunidad la
variable distribucidn espacial existente en
los colegios. Es por esto que se crearon 12
modulos con diferentes figuras en cada uno
de ellos, las cuales tienen un inicio y un fin
ubicados en la misma posicién en dos de sus
lados, ofreciendo miles de posibilidades de
combinaciones.
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Tras los testeos en el patio escolar, se

defini6 que cada médulo tiene una medida
de 100 x 115 cm, siendo esta una medida

lo suficientemente adaptable para las
instalaciones y ademas para el uso y visibilidad
de nifles de 7 y 8 afios.

La instalacion se pensé hacer a través de
bastidores hexagonales debido a que de esta
forma se facilita la aplicacién de la pintura en
spray. Ademas, se agregd una pieza acoplable
al bastidor inicial, a través de la cual se
sobrepone la segunda capa de pintura con el
disefio de las figuras.

115,5cm

58 cm




Ademas de las definiciones logisticas del
sistema, el aspecto grafico es fundamental
para la visibilidad y reconocimiento de la
intervencidn, tales como colores y formas,
ademas de los aspectos tipograficos para la
presentacion del disefio. A través de estos la
propuesta de disefio se unifica visualmente, y
la hace reconocible para los usuarios.

Naming: El proyecto fue nombrado
Matiza, debido a que se buscé hacer
referencia al material usado por les

usuaries para dibujar en la intervencidn,
para asi lograr que fuera mas reconocible

para los potenciales clientes. Ademas,
se utilizo la palabra “matiza” debido a
su definicién: Armonizar los diversos
colores de una cosa. (Word Reference,
2022) La cual en un sentido figurado
aplica a la intencién del proyecto de
democratizar el espacio, en donde los
“diversos colores” se pueden entender
como las multiples identidades que
conviven en el patio escolar.
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Logotipo: Dentro de este se pueden
precisar el naming en la tipografia
Alegreya Sans SC Bold y a su
alrededor la imagen simbdlica del
hexagono haciendo referencia a la
figura externa de los médulos, y con
el fin de que este elemento sea un
identificador grafico del disefio. Por
otro lado, ambos elementos estan
compuestos por trazos medianamente
gruesos debido al caracter industrial
propio de la intervencion, los cuales
moldean formas con inclinaciones
protuberantes que buscan plasmar el
dinamismo necesario de un elemento
lidico en el logotipo.
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Las referencias graficas utilizadas fueron clasificadas
en tres categorias: colores; forma y tipografia, con el
fin de explicar en mayor profundidad cada aspecto.

Para la paleta de colores, se filtraron los referentes
utilizando el criterio de alto contraste y saturacidn,
eligiendo la linea grafica de las marcas alusivas a lo
infantil de cardcter llamativo.

Con respecto a la forma, se obtuvo la inspiracién de
aquellos logos con vértices pronunciados y lineas
rectas, provenientes de formas geométricas como
hexdgonos y cuadrados. Ademads, debido a la forma
de aplicacién de la pintura se buscaron logotipos
basados en la técnica stencil.

Por ultimo, las tipografias que se utilizaron como
referencia tienen la cualidad de ser prominentes en
cuanto a grosor y tamafio, al estar estos escritos en
letras mayusculas, dandole un mayor protagonismo
al naming.
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El proceso de disefio de Matiza tuvo una
duracidén de cinco meses aproximadamente,
iniciando en Agosto de 2021 y finalizando
en Diciembre del mismo afio. Durante

este periodo se realizaron diversos testeos
dentro de dos principales etapas, las cuales
se muestran en el esquema. A continuacién
se presenta el proceso de testeo que tuvo el
proyecto con sus correspondientes avances.

Miércoles 20 de Octubre
Lineas Parque de la Familia

Durante la tarde de un dia de semana
se plasmaron en la zona del anfiteatro
del Parque de la Familia dos lineas
curveadas separadas, una de color
azuly la otra rosado.

Testeo: averiguar qué tipo de
interaccién se tenia con el dibujo.

Observaciones:
O Laasignacion de colores
estereotipicos no fue
significativa en la interaccion.

O Inmediatamente se entiende
como un juego, convocando a
familias y grupos de amigos a
participar.

Modificaciones: Cruce de las lineas
entre si, con el objetivo de verificar si
existe un cambio en el uso.




Viernes 22 de Octubre .
Lineas Parque Bicentenario

Para este testeo se realizaron
igualmente dos lineas curvas en el piso
cercano ala zona de juegos del parque,
sin embargo esta vez se trazaron con
cruces entre ellas, pintando con
amarillo estas intersecciones

N\
\

\\\\\ Testeo. averiguar como varlaba.n las
interacciones con las intersecciones
creadas.

Observaciones:

O Lasinterseccionesno
convocan a un cambio
significativo, muchas veces
confunden al usuario.

Modificaciones: Incorporar nuevas
formas geomeétricas en el juego.




Lunes 25 de Octubre

Exterior Colegio Elvira
Hurtado de Matte

Ilé’z:—' a8

Ante las dificultades en la busqueda de
instituciones educativas para el
testeo, se ocupo el espacio exterior
del Colegio Elvira Hurtado de Matte, en
donde se realizaron alrededor de 15
circulos con variaciones de tamano y
colores.

Testeo: Observar cuanto influyen las
amistades escolares enla
participacién de estas actividades.

Observaciones:

O Esnecesario que exista un
desafio en el juego, de otra
forma los estimulos externos
dispersan la atencion del
usuario.

Modificaciones: Incorporar desafios
en la actividad a realizar.




Martes 26 de Octubre
Plaza Manuel Rodriguez

Para esta actividad se solicitaron
ideas de juegos con mayor desafio de
nines de rango etario entre seisy ocho
anos, los cuales sugirieron la
realizacion de un laberinto en el piso
con un objetivo para alcanzar.

Testeo: Observar si el desafio atrae
mas la participacién de nifes.

Observaciones:

O Lesninescreanun juego
totalmente nuevo a partir del
laberinto, el cual consistia en
una mision, y donde la figura
trazada era una parte del relato
que se habia creado

Modificaciones: Incorporar mas
elementos que estimulara el juego




Lunes 8 de Noviembre

Plaza Manuel Rodriguez

Ante las interacciones pasadas de les
nines con la actividad, se decide
realizar un nuevo laberinto, el cual
estuviera incompleto en cuanto a su
trazoy que ademas contuviera piezas
con diversos simbolos pintados en
ellas.

Testeo: Observar la creacion de
nuUevos juegos

Observaciones:

O Lesusuaries no utilizan el
laberinto creado, sino que con
las tizas trazan sus propiosy
nuevos juegos, los cuales los
hacen enrelacion a sus
videojuegos o peliculas
favoritas.

Modificaciones: Restar elementosy
simplificar el modelo.




Jueves 25 de Noviembre
Colegio Luis Arrieta Canas

Se decide volver al modelo inicial de
testeo con circunferencias. Este se
posiciona entre el pasillo donde estan
las salas de clases Yy el patio.

Testeo: Comparar las reacciones de
les nines en relacion al testeo del 25 de
Octubre.

Observaciones:

O Hay una mayor interaccion de
nines mas activos enrelacion a
quienes se quedan sentados
durante el recreo.

Modificaciones: Re ubicar la actividad
para un mayor uso del usuario objetivo.




Lunes 29 de Noviembre

Colegio Luis Arrieta Canas

Sereubica la actividad a una zona
detectada como pasiva, complejizando
también la forma de juego.

Testeo: Detectar como el cambio de
espacios puede convocar a diferentes
nines.

Observaciones:

O Eluso es mucho menos masivo
que el testeo anterior

O Eljuego convocaaquienes
actuan de forma mas pasiva
durante el recreo

O No se utiliza la totalidad del
juego, sino que solo sus
extremos

Modificaciones: Re ubicar la actividad
para un mayor uso del usuario objetivo.




Lunes 6 de Diciembre
Colegio Luis Arrieta Canas

Se sistematiza la forma del trazo por
medio de modulos cuadradosy se
plasma en un lugar mas reducido.

Testeo: Observar si hay un
entendimiento del juego.

Observaciones:

O Enlugar de utilizar el juego con
los pies, dibujan con las tizas
disponibles en la intervencion.

Modificaciones: Incorporar un fondo
negro para una mayor visibilidad de los
dibujos.




Martes 7 de Diciembre

Colegio Luis Arrieta Canas

Se pegan hexagonos de cartulina
negra en el piso.

Testeo: Averiguar qué tan intuitivo
resulta saber que el modelo es para
utilizar con las tizas.

Observaciones:

O De manerainmediata se
entiende el propdsito de la
cartulina con las tizas junto a
ella.

O Les nifles comparten mientras
dibujan, exponiéndole a los
demas lo hecho.

Modificaciones: Materialidad oficial de
las diversas partes del sistema.



PROPUESTA FINAL
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Para su instalacidn se requiere un paso previo de
conversacion con la institucién educativa, la cual
define el espacio disponible, tomadndose las medidas
de la zona para proseguir a mostrar las alternativas de
combinaciones viables para el espacio definido y que
se tome una decision. Posteriormente se procede a
preparar el espacio para la pintura, que es aplicada a
través de bastidores y airless paint sprayer, en primer
lugar aplicando la pintura de pizarrén de fondo, para
luego superponer las figuras de colores aplicada
también a través de los bastidores.
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IMPLEMENTACIONES




Asociaciones clave

Instituciones
municipales
Organizaciones
feministas

Marcas alineadas con
la vision del proyecto

Estructura de Costos

Articulos de limpieza

Trabajadores limpieza y
pintura

Difusion

Actividades clave

Reuniones con las
instituciones

Acuerdos y permisos
necesarios para llevar
a cabo el proyecto

Preparacion del
espacio para pintar

Aplicar pintura a la
zona predeterminada

Recursos clave

Visualizacion proyecto
Articulos de limpieza
Trabajadores limpieza
Trabajadores pintura
Pintura Pizarrén

Pintura para pisos de
alto tréfico

Bastidores

Aplicador de pintura
air less spray

Vestuario de seguridad

Materiales pintura
Transporte trabajadores
Tizas

Propuesta de Valor Relacidén con los clientes

Democratizacion del
espacio del patio a
través del incentivo de
diversificacion de
actividades, sin
requerir profundas
remodelaciones al
patio escolar.

Reuniones presenciales

Servicio personalizado

Canales

Presencial

Financiamiento

Fondos concursables

Pago de servicio por parte de las instituciones

(colegios, municipalidades)

Segmento de clientes

Nifies de 7 a 8 afos
que asistan
presencialmente a su
colegio. Los cuales
tienden a quedar
aislados en el patio
durante el recreo y
observando lo que
ocurre sin incluirse,




Considerando la naturaleza del proyecto y su
implmentacién, para el financiamiento se
consideraron diversas alternativas, entre las cuales:

Fondos concursables:

Fondos concursables Fundacién Mustakis:
Anualmente la institucién abre las postulaciones a
fondos para proyectos de innovacién educativa, los
cuales buscan potenciar iniciativas que fomenten
el desarrollo integral de las personas, con foco
en niflas, nifios y jévenes. (CITA) Ademads, cada
aflo varia la busqueda de proyectos de acuerdo a
determinadas lineas tematicas que la fundacién
define, lo cual abre la posibilidad de estar dentro de
los criterios de busqueda para la postulacion.

Fondos concursables Ministerio de Educacién:

Por otro lado, el Ministerio de Educacién
constantemente abre postulaciones a fondos para
proyectos fortalezcan la educacién publica, en el
cual se podria enmarcar la propuesta de disefio.

Fondos concursables CORFO:

La corporacién abre postulaciones a fondos con
focos especificos, entre los cuales el proyecto
podria calificar se encuentra: Semilla Inicia para
emprendimientos liderados por mujeres, Semilla
Inicia y Capital Semilla emprende.

Incubadoras de proyectos:

Como una alternativa de financiamiento también
se encuentran las incubadoras de negocios, las
cuales pueden ser piezas claves para impulsar
proyectos. Segin UDD Ventures entre 2018 y

2019 experimentaron un aumento en el nimero
de exportaciones, levantamientos de capital y
empleos creados (1.639) por emprendimientos
incubados bajo su alero. (2020) Entre las més
exitosas se encuentran Magical, Imagine, 3ie,
UDD Ventures e IncubatecUFRO.



Afiadir m4és variaciones en el disefio de los
modulos

En funcién de diversificar los modelos y por
lo tanto el espacio del patio, se busca afadir
nuevas formas tanto en la silueta externa de
los médulos, como en las figuras interiores de
estos.

Ampliar el alcance

Actualmente el proyecto esta pensado para la
Region Metropolitana debido a temas de gestion
de transporte de los colaboradores, sin embargo
sus caracteristicas lo califican para aplicarse en
otras regiones de Chile, por lo que dentro de las
aspiraciones del proyecto estd llegar a todos los
lugares posibles dentro del territorio nacional.

Inclusién de informacién acerca del enfoque de
género en el patio

Por ultimo, el cambio que se pretende generar
espacialmente también es escalable a otras
estrategias, una de ellas es la entrega de
informacién por medio de redes sociales y
charlas educativas acerca de temas escolares
tratados con una perspectiva de género.







A partir del proyecto de Matiza se pudieron
abarcar ambitos como la educacién desde una
perspectiva espacial y feminista, utilizando
metodologias propias del disefio, las cuales
entegaron las herramientas necesarias para
detectar problematicas dentro de un ambito de
interés personal y desarrollar un proyecto que
contribuya a no tan sélo a la disciplina, sino
también al bienestar de las personas.

A través del proyecto Matiza se pretende apoyar
y fortalecer el movimiento feminista actual,

el cual ha tenido amplios avances en favor de
la equidad de género hasta hoy, sin embargo

es ineglable la persistencia del sexismo en
multiples contextos cotidianos, los cuales se han
instaurado como una normalidad, fomentando
una visién de derogacion al género femenino.
El proyecto busca cuestionar el predominio del
género masculino en los espacios, visibilizando
la presencia de otras identidades en este, y

de esta forma controvertir los estereotipos de
género presentes incluso en las zonas de juego
infantiles.

De esta forma, también se evidencia el alcance
de la ideologia feminista y la importancia de su
enfoque en espacios infantiles, ya que jugar en
igualdad hoy, abre paso para vivir en igualdad
mafiana.
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