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I. Introduccién
al proyecto

Fotografia: Tiuque en Santiago, elaboracién personal, 2021.




INTRODUCCION AL PROYECTO - Motivacién personal

1.
MOTIVACION
PERSONAL

La cuarentena que hemos vivido en los Gltimos
tiempos no ha sido facil. Vivir en medio de cam-
bios de fase, reuniones online, clases virtuales y
todo con mucha incertidumbre. Esto me ha llevado
a mirar la ciudad en donde vivo de una forma
diferente. En el escritorio, donde he trabajado
todo este tiempo, hay una ventana. A través de
ella, comencé a notar un grupo de “pajaritos” que
llegaban diariamente, como un equipo, a comer
las semillas del liquidédmbar que habia frente a
esta ventana, siempre a la misma hora. En otro
momento, aparecia uno distinto, saltando de rama
en rama a buscar semillas en el &rbol de al lado.
Con el tiempo supe que se trataba de un grupo
de jilgueros y de un zorzal.

Asi fue como, de a poco, empecé a mirar hacia
afuera con mayor interés y también a escuchar la
diversidad de cantos que, con la vida urbana, no
habia notado. Me sorprendi y alegré mucho por
los distintos tipos de péajaros que viven alrededor
y cémo estos cambian segin el lugar, ya que si
me acercaba a las plazas vecinas, podia encontrar
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nuevas especies. De a poco aprendi a observar en
detalle, diferenciar, nombrar e incluso fotografiar.
Hasta pude encontrar un carpinterito. Fue como si
se me abrieran los ojos a que hay naturaleza viva
y activa en el entorno, la cual, siempre ha estado,
pero no habia parado a mirar.

Al hablar sobre mi “descubrimiento” con ofras per-
sonas, de distintas edades, me fui dando cuenta
de que existian ganas de ver y conocer. Esto, junto
con mi interés por aportar al cuidado del medio
ambiente, me llevd a pensar que con el disefio
podria generar interacciones y oportunidades de
acercarse a la naturaleza que nos rodea; un abrir la
mirada para conocer més profundamente, mediante
experiencias enriquecedoras y asi valorar y cuidar
la vida que nos rodea.
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INTRODUCCION

El medio ambiente y la urbanizacién conviven en un
equilibrio que muchas veces se ve amenazado por el
desarrollo desmedido o poco planificado de las urbes,
en las cuales la transformacién de espacios genera al-
tos costos al entorno natural, especialmente al de las
especies silvestres que ven infervenidos sus espacios
y condiciones de vida.

Actualmente nos encontramos en un momento de des-
conexién entre la urbe y el medio natural, en el cual
se hace necesario que el hombre genere conciencia y
cambios en la forma de relacionarse con lo que lo ro-
dea, de manera de procurar el cuidado y conservacién
de los ecosistemas que aseguren la biodiversidad local.
Este vinculo se dificulta debido a que actualmente mas
de la mitad de la poblacién mundial vive en ciudades
disasociadas del medio natural, y no lo puede cuidar
porque no lo conoce ni experimenta. Saber acerca del
entorno y comprenderlo es indispensable para generar
cambios en la relacién entre quienes viven en ciudades
y la naturaleza que los rodea.

Las aves son parte vital de esta biodiversidad, y su pre-
sencia indicaria que estamos frente a un ambiente aco-
gedor. En la ciudad de Santiago viven variadas especies
de aves que han logrado adaptarse al medio urbano, a
pesar de los cambios y fransformaciones constantes que

INTRODUCCION AL PROYECTO - Introduccidn

ha tenido. Habitan en parques, calles, plazas, jardines,
patios, e incluso en muchas construcciones, pasando
desapercibidas con frecuencia.

Es asi como surge este proyecto de disefio que busca
generar experiencias significativas de aprendizaje en
nifios y nifias que viven en la ciudad, junto a sus adul-
tos significativos*, de manera que puedan comprender
mejor el medio natural que los rodea, a través de la
observacién de la diversidad, belleza y complejidad
de las aves.

El objetivo principal de este proyecto busca crear ba-
ses que permitan una experiencia de conexién entre las
personas y la naturaleza que existe en la ciudad y asi
contribuir a una cultura de interaccién y conocimiento de
las especies con las que conviven. Para esto, se crea un
material que contiene elementos para contribuir a la apro-
ximacién, de manera préctica y lidica al mundo de las
aves, y aprendan a través de ellas a proteger su entorno.

Pretende ser una contribucién tendiente a mejorar la
convivencia entre el ser humano y la avifauna urbana,
y un aporte al proceso de cambio de conciencia in-
dispensable para la conservacién de la flora y fauna
de nuestro pafs, vitales para la vida en nuestro planeta.

*Cada vez que se usa la expresién “adulfo significativo” se hace
referencia a padres, madres, tutores legales o cualquier adulto
que vele por la formacién y/o educacién de los nifios y nifias.

11
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“En nuestras manos estd generar ecosistemas,
donde aves, humanos y arboles convivan de
un modo armdnico”,

(Diaz y Armesto, 2003, p.1)
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FORMULACION

’,

QUE

Material educativo que facilita la interaccién directa
por parte de nifios y nifias, a fravés de la mediacién de
los adultos significativos, con la naturaleza urbana de
Santiago, por medio del descubrimiento de las aves y
su hébitat, que contribuye a una experiencia lidica de
aprendizaje significativo.

POR QUE

Escasa existencia de material interactivo que vincule a
los nifios y nifias, y sus adultos significativos, con las
aves locales y sus hébitats en la ciudad de Santiago,
facilitando la experiencia de vivenciar directamente la
naturaleza urbana.

PARA QUE

Promover una cultura ecolégica de proteccién del me-
dio ambiente y de las aves que habitan la ciudad de
Santiago, mediante la vinculacién de nifios y nifias, y sus
adultos significativos, con su entorno natural préximo,
aportando a la conservacién de la biodiversidad.

INTRODUCCION AL PROYECTO - Formulacién

OBJETIVO GENERAL

Vincular a los nifios y nifias, y sus adultos significativos
(como mediadores de la experiencia) con su medio
ambiente, a través del disefio de un material educativo
y lidico, que genere interacciones directas que pro-
muevan un aprendizaje significativo sobre las aves de
Santiago y su hébitat en el ambiente urbano.

13







Il. Marco conceptual

1. BIODIVERSIDAD
Y URBANIZACION

® 1.1. CRISIS DE LA BIODIVERSIDAD
® 1.2. EL FENOMENO DE LA URBANIZACION
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MARCO CONCEPTUAL - Biodiversidad y urbanizacién
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1.1.

CRISIS DE LA
BIODIVERSIDAD

Actualmente nos enfrentamos a una crisis ambiental a
nivel global, afectando toda la vida del planeta. Esta
se ha venido gestando hace millones de afios, en base
a conjuntos de sistemas ecoldgicos formados por di-
versas especies, donde cada una permite que otra
pueda existir. La abundancia de vida es fundamental
para la existencia del hombre y de todas las demaés
especies del planeta, y actualmente se encuentra seria-
mente amenazada. En el Gltimo siglo, especialmente,
los ecosistemas han sido drasticamente modificados o
destruidos (World Wildlife Fund, 2020).

La abundancia de especies, y por lo fanto, de vida, es
aquello a lo que llamamos biodiversidad. Méas formal-
mente, como define la define las Organizacién de las
Naciones Unidas (ONU), es:

“el conjunto de organismos vivos que habitan en un
ecosistema, o grupo de ecosistemas, y comprende la
diversidad dentro de cada especie, entre las especies
y la diversidad de los ecosistemas”

(ONU en Padullés et al., 2015, p.90).

Esta trama enriquecida por la diversidad, que antes se
podia observar por toda la tierra, hoy se encuentra dra-
méticamente disminuida y localizada en sectores especi-
ficos, en los que se trabaja en pos de su conservacién.

Este deterioro en la biodiversidad se puede observar
en el reino animal. En las Gltimas décadas, las pobla-
ciones de mamiferos, aves, anfibios, reptiles y peces
del planeta han decrecido en promedio un 68% (World
Wildlife Fund, 2020), dando cuenta de la urgencia de
adoptar medidas para su conservacidn.

Hoy queda un 32% de
la poblacién de la fauna
global que habia hace

40 aros



Imégenes 2, 3, 4, 5, 6 y 7. Ladera Sur, 2020.

MARCO CONCEPTUAL - Biodiversidad y urbanizacién

Se hace necesario que el ser humano se
relacione y promueva una coexistencia ar-
mdnica con el resto de las especies, esto
no sdlo en &reas protegidas especificas,
sino también en todos los ambientes del
planeta, incluyendo aquellos en los que se
desarrolla la actividad humana cotidiana.
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En el corazén de la Zona central de Chile se encuentra
Santiago, la ciudad més grande del pais y que concen-
tra alrededor del 40,7% de la poblacién nacional (Cen-
so INE, 2017). Ha seguido el mismo ritmo expansivo
del fenémeno mundial en lo relativo a la urbanizacién
en los Gltimos 50 afios, periodo durante el cual, como
sefiala la World Wild Fund (2020):

“Se ha visto una dréstica transformacién por una ex-
plosién del comercio y consumo a nivel global y por el
aumento de la poblacién humana, asi' como por una
expansién urbanistica acelerada, lo que ha cambiado
radicalmente el estilo de vida de las personas” (p.5).

El fenémeno de la urbanizacién ha generado un des-
equilibrio de los ecosistemas naturales locales, en gran
parte por los cambios en el paisaje, que han implicado
una transformacién de los ambientes silvestres en areas
urbanas, fragmentando y modificando la estructura fisica
del habitat original de estas areas, lo que afecta a diver-
sos proceso ecoldgicos que afectan la composicién y
estructura de las comunidades silvestres (Ramirez, 2008).
Como consecuencia, gran parte de la fauna ha tenido
que desplazarse hacia las periferias del ferritorio, como
las quebradas cordilleranas y cadenas montafiosas.

Aln asi, actualmente es posible hablar de naturaleza
urbana, refiriéndose a la presencia de elementos na-
turales en los entornos urbanos, como arbolados in-
corporados a las ciudades, jardines, avenidas, plazas,
parques urbanos y cerros islas, entre otros (Collado y
Corraliza, 2016). Estos espacios de flora, aunque se
encuentren fragmentados, son refugio de las espe-
cies de fauna que se han mantenido o han logrado

adaptarse a la ciudad, e incluso estan presentes como
resultado de actividades antropogénicas.
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Imagen 9. Cerro Renca, un ejemplo de cerro isla, Ladera Sur, 2019.

MARCO CONCEPTUAL - Biodiversidad y urbanizacién
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Il. Marco conceptual

2. SEPARACION HUMANOS
Y NATURALEZA

® 2.1. CIUDADANOS Y NATURALEZA
® 2.2. NATURALEZA E INFANCIA



Poblacién mundial
que vive en ciudades

Actualmente 2050

Fuente: (Celis-Diez, et al., 2017)

2.1

CIUDADANOS
Y NATURALEZA

Lo expuesto anteriormente muestra una brecha entre la
vida urbana y la naturaleza, generando una separacién
fisica y emocional de las personas con el medio am-
biente natural, lo que disminuye la relacién y sentido
de pertenencia hacia ella, y este fenémeno sélo ird
aumentando con los afos.

Esto nos remite al paradigma de la conservacién desde
o en la ciudad misma: ¢Cémo puede el hombre pro-
teger algo con lo que no se relaciona? Vincularse con
la naturaleza desarrolla la biofilia, que es el sentido de
conexién innata que conduce a valorar y estrechar lazos
con la naturaleza. Es por causa de la biofilia que las
personas son capaces de desarrollar atencién y empatia
hacia ofros seres de la naturaleza (Freire, 2011).
Torres et al. (2016), sefalan:

“Si las ciudades han sido construidas para que sus
habitantes se encuentren al abrigo de la “naturale-
za y sus peligros” (calor, frio, animales, efc.), ahora
estarian contribuyendo a una separacién fisica, geo-
gréfica, cognitiva y emocional de los seres humanos
con la naturaleza” (p.8).

MARCO CONCEPTUAL - Separacién humanos y naturaleza

Muchos autores han llamado la atencién al fenémeno
denominado “extincién de la experiencia”, que se ha
generado por una disminucién de interacciones en-
tre los humanos y la naturaleza, que puede ocasionar
problemas graves para la salud de las personas, el
desarrollo infantil y el apoyo a la conservacién de la
biodiversidad. Las relaciones regulares entre personas y
medio ambiente natural han disminuido persistentemen-
te (principalmente en nifios y nifias), originadas por una
pérdida de oportunidades que propician la interaccién
con la naturaleza, privilegiando la vida urbanay con la
consiguiente pérdida de estimulos para participar en
actividades al aire libre, originada ademaés por la gran
oferta tecnoldgica de entretencién disponible (Soga y
Gastén, 2020).

Este fenémeno de extincién conlleva la pérdida de per-
cepcién, voluntad e iniciativa de conservar la naturaleza
local, dando origen a la “homogeneidad biocultural”
(Celis Diez, et al., 2017). Esta teoria plantea que al
no conocer lo que hay alrededor, la valoracién que
tienen las personas sobre las especies a nivel local es
muy baja y por ende, también la consideracién que se
tiene de ellas.
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Una mayor interaccidn entre las personas y la naturaleza,
sera determinante para la percepcién que se construye
acerca de ella, su entorno, las especies que la habitan y,
por lo tanto, condicionard el accionar de las personas
frente a ella, tanto en especies de flora como de fauna
(Kellert citado en Silva-Rodriguez, et al., 2006).

“Mientras la humanidad se vuelve cada vez més urbana,
billones de personas pueden perder la oportunidad de be-
neficiarse o desarrollar una apreciacién de la naturaleza”

(Turner citados en Pasquali, et al, 2011, p.645)



2.2
NATURALEZA
EN LA INFANCIA

El fenémeno descrito en los puntos anteriores sobre
la urbanizacién afecta a toda la vida de ciudad, y en
especial, a las generaciones que han crecido bajo esa
realidad. Como indica el informe de la UNICEF, un
43,5% de la poblacién infantil vive en areas urbanas
(UNICEF, 2012).

La “generacién alfa”, descrita por Quezada y Macfar-
land en 2019, es aquella de nifios y nifias que han
crecido a partir del afio 2010, y se caracteriza por su
vinculo y sobre exposicidn a recursos tecnolégicos. La
falta de contacto directo con otras especies, se suple
con una oferta creciente de realidad virtual que emula
la naturaleza (Freire, 2011). Como declaran Collado y
Corraliza (2016):

“existe una gran necesidad de establecer ejes de co-
nexién entre el estilo de vida infantil y la estimulacién
que provoca la Naturaleza. La naturaleza ofrece am-
plias posibilidades de desarrollo de motricidad, que
redundan en todas las éreas de la vida” (p.25).

MARCO CONCEPTUAL - Biodiversidad y urbanizacién

El mismo autor sefiala que las actividades de recreacién
al aire libre, dan la oportunidad de recrearse y tener
experiencias que, a su vez, promueven actitudes y una
valoracién positiva hacia la naturaleza y, como efecto
de ello, una mayor inclinacién a cuidarla. La infancia
es una etapa crucial, en la que se puede favorecer su
capacidad de exploracién. A partir de esta etapa, el
&mbito espacial y geogréfico de los nifios se amplia
enormemente (Freire, 2011). Sus intereses y esfuerzos
se centran mucho més en explorar el entorno préximo,

ademaés de mostrar una mayor atraccién por los espa-
cios de la naturaleza, lo que genera una gran fascina-
cién, impacto emocional y estimulacién positiva en su
bienestar (Collado y Corraliza, 2016).

810z ‘se'opip |3 0L ueBow
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“El compromiso y el respeto por el medio ambiente son
actitudes que se adquieren principalmente en la infancia,
pero no a través de la informacién, sino desde una rela-
cién cercana y positiva con el entorno”.

(Freire, 2011, p.13)

Al destacar la importancia de la naturaleza en la in-
fancia, es ineludible observar el entorno familiar, ya
que el encuentro entre nifios y nifias, con la naturaleza
depende en gran medida de los padres, madres o
adultos que estén a cargo de ellos, como mediado-
res. Estos adultos son los primeros educadores de los
nifios y nifias, por lo que es fundamental que ellos se
involucren. (UNESCO 2009).

Educar una relacién con la naturaleza, es atender a la
necesidad que tienen los nifios de un contacto con el
mundo fisico no humano. Como sefiala Freire, (Freire,
2011), el ser humano es como una semilla, que posee
en su interior todo lo necesario para desarrollarse. Los
padres y madres no deben tener una idea fija sobre

quién llegara a ser, si no que observar su crecimiento
y deben ayudarlo a descubrir sus dones y cualidades,
lo que les gusta, y también sus debilidades. Es un pro-
ceso de acompafiamiento y coaprendizaje, buscando
aportar a la infancia, pero a la vez, atento a lo que
ella puede aportarles. “Algunos estdn descubriendo
la naturaleza precisamente gracias a sus hijos, han
visto en ellos una necesidad y al tratar de satisfacerla,
se estdn ayudando a si mismos” (Freire, 2011, p.23).
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3. LAS AVES,
HABITANTES URBANAS

® 3.1. LAS AVES EN EL MEDIO AMBIENTE
® 3.2. LAS AVES DE SANTIAGO
® 3.3. RELACION CON LAS AVES
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MARCO CONCEPTUAL - Las aves, habitantes urbanas

3.1.
LAS AVES EN
EL MEDIO AMBIENTE

Desde tiempos muy remotos, las aves se han consi-
derado como un componente base del paisaje, junto
a los &rboles y el agua, y han sido muchas veces un
simbolo de la vida que tiene la naturaleza (Latorre,
1947). Su canto, su vuelo y presencia en general,
tienden a ser muchas veces parte de un ambiente, sin
que se aprecie la importancia que tiene para este, ni
el significado de su presencia.

Las aves son un elemento muy importante en la na-
turaleza, ya que son altamente sensibles a las condi-
ciones de lo que las rodea, por lo que su presencia
o ausencia en un entorno determinado nos habla de
cdmo estd su salud. Para que puedan estar presentes,
tienen que tener un hébitat, con disponibilidad de ali-
mento, refugio, una calidad de aire aceptable y como

26

minimo, presencia de agua. Todos estos elementos
dependen de miltiples factores medioambientales,
por lo que para que pueda haber aves, y sobre todo,
diversidad de ellas, debe haber una red muy diversa
de ofras especies. (Benito, et al, 2019). Cada una de
ellas tiene caracteristicas, necesidades y conductas
especificas, propias.

Gran parte de las especies de aves que hay en la ciu-
dad de Santiago, vive gracias a los jardines, parques,
plazas, arbolados e incluso construcciones humanas
que las acogen, les proporcionan elementos para su
alimentacién, y estructura para refugiarse y anidar. En
este sentido, la accién humana sobre estos espacios
constituye un factor que puede amenazar o propiciar
la sobrevivencia de las aves.

Imagen 11. Tenca, Go Chile, 2019.



MARCO CONCEPTUAL - Las aves, habitantes urbanas

Imégenes: Algunas de las aves que pueden verse en Santiiago. 12 (Diuca), 13 (Fio fio),
14 (Jilgueros), 15 (Chincol), 16 (Rara) y 17 (Cernicalo). Ladera Sur, 2019.
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Las aves son parte de la rica biodiversidad que hay
en Chile y un componente irremplazable en esta, ya
que participan activamente en distintos procesos eco-
|6gicos como la polinizacién, la dispersién de semillas
y el control de plagas (invertebrados y mamiferos)
(Altamirano & Ibarra, 2010). También, dado que son
altamente sensibles a las condiciones del entorno,
aportan informacién sobre las condiciones del am-
biente y sobre cémo esté la salud de los ecosistemas
presentes en la ciudad. Asi, la presencia de aves es un
indicador de que el ambiente es apto para que diver-
sas especies, incluyendo la humana, puedan vivir. Este
rol ambiental de las aves se observa en las antiguas
précticas mineras, en la cual a partir de la utilizacidn
de canarios, se detectaba la toxicidad ambiental de la
mina: como sefalan Miiller y Plath (2000):

“Los canarios se usaban para descubrir las zonas
peligrosas por la acumulacién de gas. Esta avecita
es muy sensible a la presencia del gas en el aire (...)
El canario entristecia y podia morir cuando la propor-
cién de gas en el aire aun pasaba inadvertida” (p.34)

Imagen 18.Canario utilizado en tests de monitoreo de CO.

Fuente: US bureau of mines 1928



3.2,
LAS AVES
DE SANTIAGO

En la ciudad de Santiago habitan 46 especies de aves,
que representan 11 érdenes distintas. La cantidad de
especies varia levemente a lo largo del afio, ya que las
estaciones tienen mucha influencia en sus procesos
de vida y anidacién.

Gran parte de las familias de aves son del orden de
las aves cantoras o también llamados “péjaros” (pas-
seriformes), y también pueden encontrarse aves ra-
paces (accitripiformes) y palomas (columbiformes),
entre ofras (Gutiérrez et al., 2018). Estas aves citadinas
son un subgrupo “generalista” de las aves de bosque
de matorral. Esto significa que logran sobrevivir en
ambientes mas hostiles, y su presencia puede variar
en relacién con las condiciones del ambiente, sin que
pertenezcan a un hébitat muy especifico. Asimismo,
son representantes relevantes de la fauna que hay den-
tro de la ciudad, ya que a pesar de los cambios han
logrado convivir con la presencia humana densificada,
a diferencia de otros animales mamiferos y reptiles.

Las aves no estan restringidas por limites geopoliticos
por lo que se pueden mover fécilmente de acuerdo a
las condiciones del entorno. La ciudad es muy extensa
y en ella se pueden encontrar paisajes variados, prin-
cipalmente debido a la distribucién de la vegetacién,
que entrega hébitats para distintas especies de aves y
su abundancia (Flores & Gonzélez, 2010).

Aunque tengan la capacidad de vivir a pesar de los
cambios del paisaje, son una de las especies que
vivian antes en el valle de Santiago, hay algunas aves
que sélo se encuentran en las afueras de la ciudad. Si
bien en Santiago habitan aves que no se encuentran
en estado de conservacién, se hace necesario crear
conciencia de su presencia e importancia en la ciu-
dad. El afio 2019 un estudio publicado por la revista
Science, concluye que ha desaparecido el 29% de
la avifauna en Estados Unidos y Canad4, siendo las
especies mas comunes las con mayor disminucién (Ro-
senberg et al., 2019). Esta cifra alerta sobre la pérdida
de biodiversidad a nivel global, incluyendo a Chile, y
por lo tanto es importante enfatizar la importancia de
trabajar por la mantencién y cuidado de su hébitat.

Santiag
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Imagen 19. Publicacién “Las desconocidas aves que habitan

Santiago”, La Tercera, 2018.
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3.3.

RELACION CON
LAS AVES

Si nos remontamos a décadas, e incluso siglos an-
teriores, se puede observar que existia una mayor
relacién de las personas con las aves de su entorno. Se
puede evidenciar observando la presencia que tenian
anteriormente en la cultura popular en comparacién
con la actualidad.

Esta relacién con las aves queda demostrada en el
estudio realizado por lbarra, et al. (2013) sobre la
presencia en la cultura popular. En ese estudio se
pudo evidenciar, por medio del anélisis de refranes,
una gran influencia de las aves en la cotidianeidad de
las expresiones lingiiisticas, donde el dia a dia y la
imaginacién, junto con el conocimiento de la historia
natural de las aves, generaron expresiones lingiiisti-
cas. El comportamiento, alimentacién, vocalizacidn,
aspecto fisico y héabitat, fueron los atributos que se
encontraron. La presencia de las aves en refranesy en
la experiencia humana es una expresién del encuentro
entre humanos y aves, también del reconocimiento y
diferenciacién de las especies.

“Asi como es el pajaro, es el nido”
Una forma de referirse a que las perso-
nas son como las casas en que viven.

“Bien canta el tordo si estd gordo”
Persona que esté satisfecha de comida,

estd feliz

“Este tiene mirada de zorzal”

Burla hacia persona que hojea de sosla-
yo, como zorzal cuando inclina la cabe-
za para escuchar a lombrices

(Ibarra, et al., 2013, p.19)

(HA
Imagen 20. “Palabras serenas”, Bernardita Ojeda, 20710.



Ha habido un importante cambio y disminucién de esta
relacién, que se puede observar en el conocimiento
y percepcién ciudadana, en este caso de la ciudad
de Santiago. Un estudio de Parra et al. (2020), refleja
que los santiaguinos tienen un muy bajo conocimiento
acerca de la materia, ya que sélo lograron reconocer a
una media de 2,44 de las 10 especies mas abundantes
de la ciudad. Otro estudio realizado por Celis-Diez y
Mufoz en 2017, consultd a transelntes de parques de
la ciudad sobre cudntas aves podian reconocer de las
10 mas caracteristicas. Gran parte de ellos no logra-
ron identificar a mas de tres, e incluso, se registraron
nombramientos de aves que no habitan en Chile ni el
sur de América, como el cuervo. Estos datos, son evi-
dencia de que el fenémeno anteriormente mencionado
de “homogeneizacién biocultural” es una realidad en
los habitantes de Santiago.

Asimismo, en una encuesta realizada para esta inves-
tigacién a habitantes de Santiago*, se pudo constatar
que gran parte de las personas encuestadas reconocie-
ron tener un bajo nivel de conocimiento de avifauna
de la ciudad, pero que les gustaria saber méas sobre
ellas y su habitat. Esto seria indicativo de un mayor
inferés en conocer mas sobre ellas, pero a su vez,
la misma encuesta mostré que el 81,9%, indicé no
conocer medios para aprender sobre las especies de
aves y sus hébitats en la ciudad.

*Encuesta realizada a 381 personas de diversos rangos eta-
rios, sobre su percepcién y nivel de conocimiento de la natu-
raleza urbana de la ciudad de Santiago.

MARCO CONCEPTUAL - Las aves, habitantes urbanas

70%

De los santiaguinos

no son capaces de recono-
cer a més de 3 especies de
aves distintas

(Celis Diez y Mufioz, 2017)

79%

De los encuestados ofir-
maron que les gustaria
saber més sobre las aves

citadinas

(Encuesta elaboracién propia, 2020)
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“La conservacion de las aves y sus hdbitats, depende
no solamente del incremento y profundizacidon de

la investigacion en aspectos basicos y aplicados

de su biologia, si no del relacionarse con ellas.”

(Ibarra, et al., 2013, p.21)
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4.1.

EL ROL DEL DISENO

El disefio integral es una disciplina que logra permear
distintos dmbitos de la vida humana a través de sus
diversas perspectivas de anélisis, donde se pueden
detectar necesidades y buscar soluciones enfocadas
en el usuario, creando nuevas experiencias, interac-
ciones, vinculos y realidades. El disefiador tiene las
habilidades y herramientas para crear nuevos medios,
m&s empaticos para crear experiencias de mayor sig-
nificacién y memorables para las personas.

La educacién es un campo en el cual el disefio se
aplica constantemente, ya que contempla miltiples
interacciones, enfocadas en el desarrollo de conoci-
mientos, habilidades y actitudes humanas. Se hace
uso de diversas estrategias y productos para mejorar
la experiencia de aprendizaje de los usuarios.

“Identificar y observar comportamientos
de las personas son elementos cualitativos
necesarios para entender no sélo las expe-
riencias funcionales de las personas, sino
también las experiencias cognitivas y emo-
cionales necesarias para la innovacién del
aprendizaje”

(Forero, A., 2013, p.1)



4.2.

BACKWARD DESIGN

Para disefiar la experiencia de aprendizaje de este pro-
yecto, se tomé la estructura de la corriente educativa
“Backward design”. Esta metodologia busca construir
el aprendizaje en base a objetivos elaborados para
logro de habilidades y actitudes deseadas en los nifios
y nifias. De esta manera, se logra una metodologia
dirigida especialmente a construir el conocimiento.
(Wiggings, G.P., 2005).

En concreto, propone planificar esta actividad en
tres etapas: Primero se deben definir los objetivos
de aprendizaje, es decir, las lecciones que se espera
que el aprendiz asimile; luego, se debe determinar
qué pruebas o evidencias se usaran para que el ni-

MARCO CONCEPTUAL - El disefio para una experiencia de aprendizaje

fio/a demuestre el cumplimiento de dichos objetivos
y, por Ultimo, se disefian las instancias en las cuales
sea posible adquirir estas competencias. Esta @ltima
etapa es la més creativa, puesto que los usuarios y sus
contextos son fenémenos complejos y no hay una sola
manera de llegar a los objetivos.

“Comenzar con el fin en mente significa comenzar
con una comprensién clara de su destino. Significa
saber a dénde se dirige, para que comprenda mejor
dénde se encuentra ahora, de modo que los pasos
que tome estén siempre en la direccién correcta.”
(Wiggings, G.P., 2005, p.1)

. -

DETERMINAR | DISENAR

EVIDENCIAS B  EXPERIENCIAS
Registros realizados / DE APRENDIZAJE

por el aprendiz

Esquema 1. Elaboracién personal
en base a Wiggins, (2005)

Eventos de oprendizaje
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4.2.1.
HACIA UN
APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

En cada etapa de la implementacién del “Backward
Design” es posible apoyarse en ofras perspectivas
complementarias, que dan sustento a las decisiones
que se toman.

Al definir los objetivos de aprendizaje y las tareas de
desempefio que sirvan como evidencia aceptable,
es (til poder distinguir el nivel de profundidad de
aprendizaje que se puede y se quiere alcanzar. Para
esto existe la “Taxonomia de Bloom”, un instrumento
que categoriza las tareas a realizar segin la comple-
jidad de los procesos cognitivos que estas implican
(Churches, 2009).

Durante el disefio de las experiencias de aprendizaje,
la “Teoria del aprendizaje Significativo” aporta crite-
rios sobre la manera en que las personas aprenden.
Esta sefiala que “la experiencia humana no implica
solo pensamiento, sino que también afectividad y
Gnicamente cuando se considera en conjunto, se ca-
pacita al individuo para enriquecer el significado de
su experiencia” (Cano, |.M.M. y Salazar, T.D., p.1).
Complementariamente, también argumenta que el
aprendizaje “depende de la estructura cognitiva pre-
via que se relaciona con la nueva informacién”. En
otras palabras, podemos decir que una persona apren-
deré algo de manera mas significativa y profunda en
la medida en que el nuevo conocimiento se construya
a partir de un campo de conocimiento ya existente y
valorado afectivamente.

Considerando la necesidad de conectar con la afec-
tividad de nifios, adquiere sentido dar espacio al
concepto de la ludificacién. Este consiste en crear
una actividad o experiencia que tenga caracteristicas,
dindmicas y mecanismos propios de los juegos, apli-
céndolos en un contexto ajeno a estos.

La recoleccién de cosas, asignacién de puntos que
promuevan una progresién, que incentive la explora-
cidén y cree expectativas, son algunos de los rasgos
que pueden llevar a generar una experiencia positiva y
de aprendizaje en una persona, ya que gran parte de
las técnicas de esta estrategia tienen un fundamento
psicolégico, ligado a diversos procesos bésicos, como
la motivacién, la emocién y el aprendizaje asociativo
(Vargas y Rojas, 2018).

Crear experiencias mediante el uso de técnicas de
ludificacién logra activar la motivacién por el aprendi-
zaje en los usuarios y promover conductas deseadas,
como realizar alguna tarea, permanecer mas tiempo
en algln entorno, o participar més activamente en
alguna tarea, lo cual les nace naturalmente (Lombar-
delli, et al., 2020).



Ill. Problema
y oportunidad

t..:“i‘__ “'M"h *ﬂ *‘"i‘;
; il o

Fotografia: Paloma en Santiago, elaboracién personal, 2021.




38

Ill. PROBLEMA Y OPORTUNIDAD

® 1. PROBLEMATIZACION
® 2. ANTECEDENTES
® 3. OPORTUNIDAD DE DISENO



1

PROBLEMATIZACION

Como ya se ha sefialado anteriormente, el efecto de la
urbanizacién en el entorno de las personas y la natura-
leza se presenta como una amenaza para la biodiver-
sidad, por el distanciamiento que ha generado entre
las personas y la naturaleza misma. Esto Gltimo afecta
el poder sentirse parte de ella y querer contribuir a su
conservacién. Surge entonces, la necesidad de conec-
tar a los ciudadanos con su entorno natural, sobre todo
a las nuevas generaciones, para poder asi promover una
cultura de cuidado y coexistencia con ofras especies,
desde una relacién activa con ella. Vivir experiencias
de interaccién con la naturaleza puede ayudar a esta
vinculacién, siendo determinante para la percepcién
que las personas tienen de ella y de su entorno.

Las aves aparecen como grandes representantes de la
naturaleza, viven entre las personas y ademéas comunican
acerca del estado de salud del medio ambiente. A través
de un mayor conocimiento de las aves locales, se puede
llegar a conocer més del entorno.

PROBLEMA Y OPORTUNIDAD - Problematizacién

Aprender a observarlo puede llevar a comprender lo
que nos rodea y de esa forma, conectar a las personas
con la naturaleza desde el lugar en que se encuentren.
Se hace necesario generar medios atractivos que guien
y den paso a experiencias para generar esta conexién.
Existen hoy, medios que promueven experiencias y
aprendizaje, sin embargo, éstos dependen en gran
medida de la participacién en eventos y talleres, y
més profundamente, de la inquietud personal y cono-
cimiento previo del usuario por el tema. Por otro lado,
existen proyectos que logran llegar a las personas,
desde la difusién y visualizacién de especies de aves
nacionales, que promueven el conocimiento de ellas,
pero no al conocimiento de las aves locales a través
de experiencias concretas.
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PROBLEMA Y OPORTUNIDAD - Antecedentes

2

ANTECEDENTES

A continuacién se presentardn algunos proyectos que
buscan promover el interés y valoracién por parte de
nifios y nifias, y sus adultos significativos en Santiago, en
relacién a la naturaleza urbana y a las aves que habitan
la ciudad por medio de la observacién, interaccién y
difusién de informacién.
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I. PROYECTOS QUE PONEN PROMUEVEN ACERCAMIENTO A LA NATURALEZA

Imagen 21. Recuperada de www.inaturalist.org

INATURALIST

Autor: Academia de California de Ciencias

Proyecto de ciencia ciudadana, es una aplicacién mévil
que invita a comprender y visibilizar la red de vida que
hay alrededor de las personas desde su localizacién. Se
pueden registrar y compartir las diversas especies con las
que se encuentran. Es una gran herramienta para adultos,
pero al ser dirigida a ellos, dificulta su comprensién por
parte de los nifios y nifias.

Imagen 22. Recuperado de www.heikefreire.com

EDUCAR EN VERDE

Autor: Heike Freire

Libro recomendado por el Ministerio de Educacién a los
padres, madres y profesores. Es un libro que comunica
la problemética del distanciamiento de los nifios y nifas
con la naturaleza, que propone actividades y formas de
acercamiento desde la ciudad. Si bien es un recurso edu-
cativo muy completo, al ser un libro dirigido a los adultos,
requiere mayor motivacién para que efectivamente ellos
promuevan las actividades propuestas en él.



Il. PROYECTOS DE DIFUSION DE INFORMACION SOBRE LAS AVES PARA NINOS
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Imagen 23. Recuperado de www.creadoenchile.cl

MEMORICE AVES CHILENAS

Autor: Pajarito de mimbre

Juego de memoria que contiene distintas especies de aves
emblematicas de Chile. Es un medio atractivo para nifios
y adultos, en que por medio de una actividad levemente
desafiante, logran notar y aprender diferencias entre las
especies de aves. Si bien es un producto atractivo y que
aporta al reconocimiento de las aves, hace falta material
que promueva relacionar a las especies con los habitats
en que viven.

= . \LJ L\(\ N <
Imagen 24. Recuperado de www.amanuta.cl

PINTARPAJAROS

Autor: Raquel Echenique

Es un libro con ilustraciones para pintar, dibujar, escribir
y recortar; una forma recreativa para conocer acerca de
algunas especies de aves de Chile, las partes de sus
cuerpos, las diferencias entre ellas y sus huevos. Este es
un material atractivo para aprender sobre las aves, pero
no sefiala cudles de las especies presentadas se pueden
encontrar en la ciudad.

PROBLEMA Y OPORTUNIDAD - Antecedentes

Geografia

de pajaros
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Imagen 25. Recuperado de www.tienda.hueders.cl

GEOGRAFIA DE PAJAROS

Autor: Fernando Claro y Juan José Donoso

Libro para nifios y nifias, y adultos, sobre las especies
de aves que habitan la zona central de Chile. Entrega
informacién sobre las caracteristicas, alimentacién y par-
ticularidades de cada especie. Es un libro atractivo, que
logra transmitir informacién de una manera amigable. Sin
embargo, el material no promueve un aprendizaje que
pueda aplicarse desde la experiencia misma.
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Ill. PROYECTOS QUE PROMUEVEN EXPERIENCIAS DE RECONOCIMIENTO

Actualmente, existen diferentes dimensiones a través de las cuales es posible
acercarse de forma més directa a las aves. Las principales son el “Birdwat-
ching” (Observacién de aves) y el cémo atraer aves a los hogares.

Zoom wntil your bird fils the box

E i

Imagen 26. Recuperado de www.ebird.org

MERLIN BIRD
Autor: The Cornell Lab of Ornithology

Disefiada para conocer a las aves en cualquier lugar del
mundo. Merlin es una aplicacién que ayuda a las personas
a identificar aves en el preciso momento en que las ven,
por medio de preguntas sobre sus caracteristicas y com-
portamiento. Se trata de un gran aporte para conocer y
comprender a las aves que nos rodean, pero también estd
disefiado para ser utilizado para adultos, por lo que en
muchas ocasiones quedan fuera del alcance de los nifios.
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Imagen 27. Recuperado de www.ieb-chile.cl

CASAS ANIDERAS DE PROVIDENCIA
Autor: Instituto de ecologia y biodiversidad (IEB)

Este proyecto consiste en un programa para promover
el conocimiento y vida de las aves urbanas en el Parque
Inés de Suarez. Busca informar a los visitantes del parque
acerca de las aves que habitan en ella, mediante la visibi-
lizacidn de casas anideras y charlas sobre cémo promover
habitat para las aves. Logra aumentar el conocimiento de
los visitantes sobre las especies de aves y el ambiente en
el que viven, pero depende altamente de la organizacién
para su funcionamiento.

Imagen 28. Recuperado de www.wudko.cl

TIERRA DE AVES
Autor: Wudko

Este Kit promueve en los nifios y nifias la observacién
de aves en diversos parques, tanto dentro de la ciudad
como en parques nacionales. Incentiva la actividad fisica
al realizar observacién mediante blsqueda activa de las
aves, donde ademé4s se les proporcionan los elemen-
tos instrumentales para esto. El material se enfoca en
la experiencia de observacién de las aves puntualmen-
te, y no en la relacién con el entorno. Sin embargo,
presenta caracteristicas interesantes para este proyecto.



Esquema 2. Elaboracién personal

en base a investigacién realizada.

AVES URBANAS

EXPERIENCIA
DE APRENDIZAJE
LUDIFICADA

SEPARACION
HUMANOS

Y NATURALEZA
EN CIUDADES

3.
OPORTUNIDAD DE DISENO

En este contexto surge la oportunidad de desarrollar
un proyecto que apunte a vincular a los nifios y nifias
con las aves, y asi llevarlos a conocer otros aspectos
de la naturaleza. Este proyecto también es permeable
a la formacién y motivacién de los adultos, dado que
la aplicacién del mismo se extiende al entorno familiar.

Desde esa perspectiva, el desafio es habilitar un mate-
rial que dé paso a nuevas experiencias, para que los
pequefios que se encuentran en su etapa exploratoria
descubran y fengan interacciones directas y conscientes
con las aves que hay a su alrededor, y del habitat que
permite su presencia en la ciudad.

PROBLEMA Y OPORTUNIDAD - Oportunidad de disefio

Con este objetivo, se hace necesario articular la in-
formacién disponible de una manera atractiva, y para
esto el disefio daré la forma al resultado final desde
sus distintas &reas, de manera conjunta, ya sea desde
el disefio gréfico, disefio de interaccién y experiencias,
por ejemplo.
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IV. CONTEXTO Y USUARIO
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@ 3. NEEDFINDING

45




CONTEXTO Y USUARIO - Contexto del proyecto

1
CONTEXTO
DEL PROYECTO

Se ha observado un creciente uso de las plazas y parques
por parte de los ciudadanos de Santiago. La encuesta
de percepcién de Calidad de Vida Urbana, (MINVU,
2018), mostrd que ha habido un aumento considerable
de personas que asisten por lo menos una vez a la se-
mana a un parque o plaza piblica de la ciudad. Esto
genera las bases para que esta actividad cotidiana forme
un precedente importante para una mayor vinculacién
con la naturaleza desde el acto consciente de bisqueda
y experiencia.

En este contexto, el proyecto se desarrollaré en el marco
de familias que viven en la ciudad de Santiago, que tie-
nen interés por el cuidado ambiental y buscan generar

experiencias recreacionales de encuentro directo de
nifios y nifias con la naturaleza.

Santiaguinos que asisten por lo menos
1 vez a la semana a éreas verdes

2015

2018

(Fuente: Minvu, 2018)
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Para profundizar en su interés por el cuidado ambien-
tal y relacién con la naturaleza urbana, se realizé una
encuesta online a personas con hijos de entre 6 y 10
afios, la cual corroboré una alta preocupacién por el
medio ambiente e indicé que un 72,7% de los adultos
encuestados piensa que potenciar en sus hijos un mayor
conocimiento y cuidado de la naturaleza que los rodea,
podria ser un aporte al cuidado del medio ambiente.

A su vez mostré que este perfil de adultos, tiende a visi-
tar bastante los parques y plazas que la ciudad ofrece*.

Encuestados que asisten por lo menos
3 veces a la semana a Greas verdes

(Fuente: Elaboracién propia, 2021))

*Encuesta realizada para el proyecto

a 80 personas con hijos de entre 6 a
10 afos pertenecientes a la ciudad de
Santiago. Estas recopilan informacién
acerca de sus hébitos de cuidado
ambiental a nivel familiar, conocimien-
to de la naturaleza local en la ciudad y
uso de dreas verdes.



CONTEXTO Y USUARIO - Contexto del proyecto

Imégenes 29 y 30. Parque Bicentenario, elaboracién personal, 2018.
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CONTEXTO Y USUARIO - Usuarios

2

USUARIOS

El proyecto apunta a dos tipos de usuarios, los cuales en conjunto hacen que
sea factible: En primer lugar, tenemos al usuario directo, que son nifios y
nifias, mientras que sus padres, madres o adultos responsables constituyen
un usuario indirecto. Luego de haber hecho una revisién de bibliografia y
entrevistado a 7 adultos significativos, se caracterizé a cada uno a través del
instrumento 3C (cabeza, corazén y cuerpo), que consiste en describir cémo
piensa, qué siente y que hace cada uno de ellos (Figueroa, et al., 2017).

1. NINOS Y NINAS
Usuario participante

Para desarrollar el material, se focalizé en nifios y nifias
de 7 a 9 afios. Ellos se encuentran en una etapa explora-
toria; son curiosos, buscan comprender su enforno. Han
recibido durante su formacién escolar educacién am-
biental, creciendo asi con una conciencia y hébitos de
cuidado en las etapas mas importantes del desarrollo.
Su capacidad de estimulacién es alta, pero la atencién
es breve, por lo que se involucra en actividades de corta
duracién. Si se analiza el nivel cognitivo, estdn en una
etapa en que comienzan a reflexionar sobre los hechos
y objetos que hay en su ambiente, y especificamente
en relacién con este proyecto, comienzan a compren-
der que existen clases y subclases de especies (Ruiz y
Rodriguez, 2008).
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CABEZA: ;Qué piensa/cree?

Es consciente de que hay que cuidar el planeta, sabe que
es necesario cuidar el agua, conoce la importancia del
reciclaje, y esta al tanto de la existencia de animales en
peligro de extincién, pero no logra relacionar esta infor-
macién con el impacto que genera en su entorno cercano.

CORAZON: ¢ Qué siente/quiere?

Le gusta sentirse auténomo. Ademaés, observa su entorno
y ve las oportunidades que tiene para entretenerse, busca
qué puede hacer o aprender para sentirse muy capaz. Le
gusta investigar, correr y hacer preguntas.

CUERPO: ;Qué hace?

Puede hacer algunas cosas solo y pedir ayuda en lo que
necesita. Sabe leer las instrucciones de una actividad,
mas debe ser guiado por un adulto.

Esquema 3. Caracterizacién del usuario, elaboracién personal en
base a investigacién realizada. Fuente: 3c, Figueroa, et al., (2017).



2. AULTO SIGNIFICATIVO
Usuario mediador

Se consideré a los adultos significativos ya que son
responsables de ellos y también porque son los que los
educan de acuerdo a sus valores. Se trata de grupos
familiares formados por adultos que buscan realizar
acciones concretas de cuidado del medio ambiente,
y poder transmitir la importancia de esto a los nifios y
nifias. Sus formas de hacerlo son basicamente incluir
rutinas de cuidado ambiental en su vida diaria y trans-
mitir la importancia del cuidado del ambiente de otras
especies, a través de libros y material audiovisual de
flora y fauna tanto nacional como internacional.

En las entrevistas surgié el tema de que debido al pe-
riodo de confinamiento, se han modificado las dina-
micas familiares y culturales de los nifios y nifias. Ha
aumentado la preocupacién de los adultos en relacién
a una mayor cercania a lo digital por parte de los nifios
y nifias. Como parte de su rutina semanal, buscan es-
pacios en la semana para ir a lugares abiertos y areas
verdes, tales como paseos a la plazas y parques de la
ciudad, para que los nifios y nifias logren dispersarse
y tener ratos de esparcimiento.

CONTEXTO Y USUARIO - Usuarios

o CABEZA: ;Qué piensa/cree?

Es consciente de la importancia de inculcar una
cultura ecoldgica y cuidado del entorno a sus
nifios y/o nifias a cargo, especialmente lo rela-
cionado con el cuidado del medio ambiente y
conocimiento de la naturaleza.

CORAZON: ;Qué siente/quiere?

Siente que en la ciudad no puede encontrarse
con la naturaleza, y que sélo fuera de ellas hay es-
pecies que puede valorar. Anhela salir para lograr
este encuentro. También le preocupa la cercania
que han desarrollado sus los nifios y nifias a su
cargo, en forno a la tecnologia, por lo que busca
actividades y juegos alternativos de recreacién.

CUERPO: ;Qué hace?

Busca espacios dentro de la ciudad que le permi-
tan recrearse junto a su familia. Intenta salir fuera
cuando el tiempo y los medios econémicos se lo
permiten, buscando experiencias que le permitan
encontrarse con diversos paisajes.

Esquema 4. Caracterizacién del usuario, elaboracién personal en base a
investigacién realizada. Fuente: 3¢, Figueroa, et al., (2017).
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CONTEXTO Y USUARIO - Needfinding

3

NEEDFINDING

Considerando las necesidades de interaccién de personas con la naturaleza
en la ciudad y a su vez las necesidades detectadas de adultos a cargo de

nifias y nifios respecto a la educacién sobre la naturaleza, se elaboré la
siguiente tabla. Esta comprende las brechas y problemas detectados, los
efectos que generan en el usuario, los requerimientos para la solucién y
como resultado, los atributos y componentes que ésta debe tener.

De esta matriz se desprenden los atributos préctico, educativo, lidico
y familiar, necesarios para dar forma al proyecto.

BRECHA /PROBLEMA EFECTO EN EL USUARIO REQUERIMIENTO ATRIBUTO COMPONENTE
Escasas interacciones Bajo nivel de conocimien- Solucién debe considerar Préctico Material practico que
positivas entre ciudadanos to sobre las distintas espe- experiencias que confri- promueva actividades que
y otras especies en la cies de avifauna urbana buyan a una convivencia generen nuevas experien-
ciudad ecolégica cias
Escasez de conocimien- Adultos significativos Solucién debe generar Familiar Material para que nifios y
to sobre el impacto del buscan poder educar a aprendizaje en el que los nifas, y sus adultos signifi-
actuar humano en la los nifios o nifias sobre su adultos significativos pue- cativos puedan interactuar
naturaleza préxima impacto en el ambiente de dan aportar a la experien- con la naturaleza

una manera tangible cia de los nifios y nifias
Material disponible sobre Poco conocimiento de los Solucién debe poner en Educativo Material educativo con
naturaleza urbana se recursos disponibles sobre valor las especies de aves informacién sobre las es-
enfoca en un piblico las aves y sus hébitat en el y sus hébitats dentro de pecies de aves que viven
reducido, que requiere un publico general la ciudad de santiago, en la zona urbana
interés previo de una forma cercana y

amigable

Existe poco material sobre Preocupacién por parte de La solucién debe des- Lidico Material lidico para el

la temética de avifauna ur-
bana que genere interac-
ciones entre los nifios

y nifas, y su enforno

los adultos significativos
por que los nifios y nifias
tengan experiencias de in-
teraccién con la naturaleza

pertar el interés de nifios
y nifias, y sus adultos
significativos

aprendizaje de los nifios
y nifias que viven en la

ciudad

Esquema 5. Matriz de componentes de la solucién, elaboracién propia
Fuente: Matriz légica de disefio, Mollenhauer, 2020.
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V. FORMULACION DEL PROYECTO

® 1. FORMULACION

® 2. OBJETIVOS

® 3. REFERENTES

® 4. PATRON DE VALOR



1

FORMULACION

POR QUE

PARA QUE

Material educativo que facilita la interaccién directa por
parte de nifios y nifias, a través de la mediacién de
los adultos significativos, con la naturaleza urbana de
Santiago, por medio del descubrimiento de las aves y
su hébitat, que contribuye a una experiencia lidica de
aprendizaje significativo.

Escasa existencia de material interactivo que vincule a
los nifios y nifias, y sus adultos significativos, con las
aves locales y sus hébitats en la ciudad de Santiago,
facilitando la experiencia de vivenciar directamente la
naturaleza urbana.

Promover una cultura ecoldgica de proteccién del me-
dio ambiente y de las aves que habitan la ciudad de
Santiago, mediante la vinculacién de nifios y nifas, y sus
adultos significativos, con su entorno natural préximo,
aportando a la conservacién de la biodiversidad.

FORMULACION DEL PROYECTO - Formulacién

53




FORMULACION DEL PROYECTO - Objetivos

2

OBJETIVOS
OBJETIVO GENERAL

Vincular a los nifios y nifias, y sus adultos significativos
(como mediadores de la experiencia) con su medio
ambiente, a través del disefio de un material educativo
y lidico, que genere interacciones directas que pro-
muevan un aprendizaje significativo sobre las aves de
Santiago y su hébitat en el ambiente urbano.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Determinar la informacién relevante acerca de las
aves que habitan el drea urbana y su ecosistema, y las
interacciones que se pueden tener con ellas, y selec-
cionar cuéles se incluirédn en el material, luego de una
exhaustiva y rigurosa revisién y estudio de literatura.
Ademas, se realizaran entrevistas a expertos en avifau-
na urbana y ecosistema urbano.

2. ldentificar el grado de interés e interaccién del
usuario con las aves y sus hébitats en entornos de
Santiago, y su relacién con las &reas verdes urbanas,
por parte de grupos familiares, mediante entrevistas y
encuestas a adultos significativos.

3. Desarrollar y validar el material educativo y lidico
para el aprendizaje y aumento del interés e interaccién
de los usuarios con las aves locales y su habitat, en
areas verdes como jardines, plazas y parques, median-
te prototipado y testeos.

4. Evaluar junto a un experto el producto, como recurso
pedagdgico de facil realizacidn en el entorno familiar,
estableciendo si la construccién de las actividades po-
see una metodologia pertinente y adecuada para el
logro de los objetivos de aprendizaje planteados.

IOV

Cantidad de informacién recolectada, niimero
de entrevistas a expertos.

Namero de atributos identificados para la solucién,
ndmero de entrevistas a adultos significativos.

Namero de prototipos testeados, porcentaje
de satisfaccién de los usuarios (nifios, nifias y
adultos significativos), nimero de objetivos de
aprendizaje adquiridos.

Ndmero de entrevistas a experto, nimero de
componentes evaluados.



3

REFERENTES

Para este trabajo se estudiaron principalmente proyectos que destacan por los
atributos educativo, lidico, préctico y familiar, que servirdn como referentes.

Imagen 31. Recuperado de www.conicyt.cl

ECLIPSADOS - ALBUM EXPLORA

Autor: Ministerio de Ciencia, Tecnologia, Conocimiento
e Innovacién y Ministerio de Educacién.

El album busca fomentar la curiosidad, la creatividad y
el pensamiento cientifico en los nifios y nifias, a través
de ocho actividades ladicas y précticas. A medida que
van avanzando, obtienen ldminas coleccionables para
su 4lbum. Se inserta en el &mbito escolar, en el cual
los docentes son los mediadores y observadores del
avance de los nifios y nifias, y quienes reconocen los
logros y entregan las ldminas. Se analizé este 4lbum
para el desarrollo del proyecto por ser un recurso ladico,
educativo y practico.

Imagen 32. Recuperado de www.vitacurasustentable.cl

MUNDITO RECICLA

Autor: Municipalidad de Vitacura

Este es un programa que busca crear en los nifios y nifas,
consciencia sobre la importancia de reciclar, y sensibili-
zarlos a través de un personaje “Mundito” , otorgéndoles
el rol de protectores del planeta. Son bitédcoras de reci-
claje, que incluye actividades que los nifios y nifias, y sus
apoderados pueden ir completando a lo largo del afio.
De este proyecto se destacé la forma de educar a través
de una misién: proteger el planeta, y también por ser
préactico, entregando actividades concretas para realizar
a lo largo del afio.

FORMULACION DEL PROYECTO - Referentes

Imagen 33. Recuperado de www.amanuta.cl

INSECTOPEDIA

Autor: Editorial Amanuta

Este es un libro ilustrado sobre los insectos, en el cual a
través del complemento entre el texto y la ilustracién, se
logra que los nifios y nifias, desde los 8 afios conozcan
cémo son los insectos, dénde viven y su forma de vida,
desde un punto de vista de historia natural. Este libro, al
ser didéctico y educativo, sirvié de inspiracién para la
forma de comunicar la parte informativa del proyecto.
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Imagen 34. Recuperado de www.miparque.cl

TU PLAZA, TU PATIO

Autor: Fundacién Mi Parque

Este proyecto consiste en un documento digital que surge
a partir del contexto de pandemia en 2020, debido a la
cual los juegos de las plazas y parques se encontraban
clausurados por medidas sanitarias. Es una guia con ideas
e instrucciones de juego y actividades que se pueden
desarrollar en espacios abiertos. Se convierte en una gran
herramienta para que los padres, madres u otros adultos,
puedan enriquecer la experiencia de juego de los nifios y
nifias. Inserfa al padre como un mediador, quien explica
y puede participar de las actividades. De este proyecto
se rescataron los atributos familiar y practico.
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Imagen 35. Recuperado de www.wennoanimal.com

WENNO ANIMALS

Autor: Wenno

Contiene diferentes set de figuras de animales salvajes,
de distintas partes del mundo. Permite a los nifios conocer
las especies que habitan cada continente. Ademas trae
un mapa del planeta, con las especies mas caracteristicas
de cada continente y con cédigo QR (Quick Response),
que permite que los padres y madres adquieran datos
relevantes sobre las especies. De este proyecto se res-
caté la forma interactiva y lidica de educar, en la que
se incluye a los padres y madres para complementar el
aprendizaje de sus hijos.
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Imagen 36. Recuperado de www.bornshop.cl

MALETA DE EXPLORADOR
Autor: Moulin Roty

Se trata de una maleta ilustrada, que contiene diferentes
elementos para que nifios y nifias jueguen a ser explo-
radores y buscar tesoros. Trae elementos para potenciar
la imaginacién de los nifios y nifias, y pueden llevarlos a
tener aventuras en el lugar en donde se encuentren. De
este proyecto se observaron los objetos, que aportan a
una experiencia lidica y practica, que incentivan a que
asuman el rol de exploradores.



4

PATRON DE VALOR

Actualmente, hay poco conocimiento sobre la diversi-
dad de avifauna presente en la ciudad de Santiago, y
cémo esta se desarrolla en nuestro ambiente cercano.
El proyecto pretende entregar una aproximacion in situ,
sobre las aves y su relacién con el medio ambiente,
incentivando asi una actitud de valoracién y cuidado
hacia el mismo.

Este proyecto de disefio pretende fomentar en los nifios
y nifias la vinculacién con su entorno a través de contac-
to directo con la naturaleza y lo lidico. Intenta promover

FORMULACION DEL PROYECTO - Patrén de valor

un conocimiento de las aves a un nivel local desde la
experiencia, busca educar habilidades y actitudes de
observar y percibir el entorno, tomando espacio dentro
de un contexto de recreacién, esponténeo. Se presenta
como una actividad entretenida y desafiante.

Espera ser un gatillante motivacional, que despierte
el interés para relacionarse con su entorno natural y
posteriormente integrar al usuario a la red de conoci-
miento que existe actualmente disponible, llevando a la
blsqueda activa de material en plataformas, libros, etc.
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VI. DESARROLLO PROYECTUAL

® 1. METODOLOGIA DE DOBLE DIAMANTE
® 2. ETAPAS DE ELABORACION DEL MATERIAL
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DESARROLLO PROYECTUAL - Metodologia

1

METODOLOGIA
DE DOBLE DIAMANTE
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SEMINARIO

1° DESCUBRIR 2° DEFINIR

Para el desarrollo de este proyecto, se consideraron
cuatro efapas consecutivas en base al enfoque del
“Doble diamante”, de Design Council (2007). Si bien
esta metodologia fue ideada para ser aplicada en el
Disefio de servicios, su estructura y etapas fueron
aplicadas para el desarrollo de este proyecto, tanto
por la claridad que tiene, por su estructura y por la
forma de explicar los pasos que establece.

Definicién del problema

Esquema 6. Elaboracién propia en base
a Design Council (2007),
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3° DESARROLLAR 4° EVALUAR

E IMPLEMENTAR

Esta metodologia, como muestra el esquema 6,
propone cuatro etapas: Dos de ellas, “Descubrir” y
“Desarrollar” son oportunidades para abrir un pensa-
miento divergente hacia la exploracién de contextos,
probleméticas e ideas diversas, y las otras dos eta-
pas, “Definir” y “Evaluar”, proponen un pensamiento
convergente, en el que se propone definir necesida-
des y soluciones.



1° DESCUBRIR

En primer lugar existe la etapa de descubrimiento, la cual implicé una
exploracién divergente en diversos temas de interés, como las aves y
la naturaleza urbana. Posteriormente se levanté informacién de manera
interdisciplinaria junto a diferentes expertos en avifauna y biodiver-
sidad urbana, ademas de la realizacién de una exhaustiva revisién
bibliogréafica. Lo anterior permitié elaborar las primeras definiciones
del problema que el proyecto buscaria solucionar e identificar a los
usuarios a los cuales se dirigira.

2° DEFINIR

Durante la etapa de definicidn, se investigé acerca de cémo la proble-
mética era percibida por los usuarios en el &mbito familiar, dmbito en
el cual se indagd en las dindmicas familiares de cuidado ambiental y en-
cuentro con la naturaleza dentro de la vida urbana, para definir de esta
manera el contexto y las interacciones del usuario mediante entrevistas
y actividades de diagndstico. Se complementé el trabajo con bisqueda
de antecedentes y referentes pertinentes al caso, a partir de lo cual se
definieron posibles caminos coherentes con la metodologia. Se comen-
z6 a idear el material a desarrollar, identificando cuél seria el contenido
y su elaboracién a partir de sistemas educativos, para ordenar y definir
objetivos de aprendizaje.

DESARROLLO PROYECTUAL - Metodologia

3° DESARROLLAR

Luego de definir lo anterior, se comenzé a desarrollar el material.
Para lograr esto, se establecieron las siguientes etapas:
1. Determinar el contenido: realizacién de entrevistas a expertos,
asistencia a un taller y revisidn bibliografica.
2. Diagnéstico: Identificar dindmicas de vinculacién lidica de los
nifios y nifias con el entorno, a través de un diagnéstico basado en
la observacién.
3. Ideacién: Disefio de experiencia de aprendizaje ludificada a
través de material adecuado.
4. Testeos para el redisefio: evaluacién inicial del correcto uso y
comprensién del material.

4° EVALUAR E IMPLEMENTAR

La Gltima instancia del proceso, consistié en la valoracién del material
disefiado por parte de un experto en educacién, para evaluar la aplica-
cién idénea de las metodologias educativas y asegurar un aprendizaje
eficaz en el usuario. Posteriormente se trabajé en la implementacién del
proyecto para lo cual se definieron los canales y medios destinados a
lograr que la propuesta se lleve a cabo.
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DESARROLLO PROYECTUAL - Etapas de elaboracién del material

2

ETAPAS DE ELABORACION
DEL MATERIAL

I
DETERMINAR CONTENIDO

® Entrevistas a expertos
@ Asistencia a taller

® Revisién bibliogréfica



2.1. DETERMINAR CONTENIDO

El proceso de recopilacién de contenido para el ma-
terial se llevd a cabo de tres formas; entrevistas a ex-
perfos, revision de bibliografia y asistencia a un taller
tedrico préctico. A continuacién se describird cada una
de ellas y el aporte que tuvo al proyecto final.

2.1.1. ENTREVISTAS A EXPERTOS

Se realizaron entrevistas semi estructuradas a expertos
en avifauna y biodiversidad, con el fin de aprender méas
sobre las distintas formas de conocer las especies de
aves y su habitat, y las formas de aproximarse a ellas,
tanto desde la observacién como del conocimiento a
nivel de historia natural (bioldgico). El objetivo de estas
entrevistas era profundizar en cuanto al contenido que
era relevante comunicar a través del material y cuéles
actividades promover. Por un lado se conversé con
Cristidn Pérez, veterinario Uch y experto en Biodiver-
sidad y Gestién Ambiental, y por el otro, se conversé
con Patricio Andueza, observador y fotégrafo de aves
nacionales e internacionales.

DESARROLLO PROYECTUAL - Determinar contenido

“Para percibir la naturaleza las personas nos hemos apo-
yado en los ojos. Para apreciar la naturaleza, y sobre todo
a las aves, tienes que aprender a oler, escuchar, desde el
silencio.”

(Patricio Andueza, comunicacién personal)

“La observacién de péjaros es una cosa de suerte. Por lo
que no debe depender de si ven al péjaro o no, si no de
conocer su entorno, lo que permite que él esté ahi”

(Cristian Pérez, comunicacién personal)
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DESARROLLO PROYECTUAL - Determinar contenido

2.1.2. ASISTENCIA AL TALLER
“Cémo atraer aves a mi jardin”

En el proceso de levantamiento de informacién, con el fin
de reforzar el contenido y actividades a incorporar en el
material a desarrollar, se asistié al taller “Cémo atraer aves
a mi jardin”, realizado por Federico Olea, paisajista en
proyectos privados y plblicos, y experto en aves silvestres
y crianza de aves exdticas. El faller consistid en clases
expositivas online los dias 5y 7 de enero, durante las
cuales se aprendié sobre especies de aves mas comunes,
sus caracteristicas, amenazas y sobre fodo, acerca de la
forma de proveerles un hébitat adecuado.
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2.1.3. REVISION DE BIBLIOGRAFIA

Una vez definidos los criterios y enfoques del proyecto,
se profundizé en el contenido mismo, tanto la informa-
cién a entregar como también la determinacién acerca
de las bases que sustentardn las actividades que el
material propone. Para esto se utilizaron los siguientes
criterios de seleccién de informacién:

1. Identificacién de las aves mas abundantes de la
ciudad de Santiago, en base al estudio de Benito, et
al., (2019), que considera la diversidad de especies,
variables de microhdbitats, y el listado de 35 aves
registradas en distintos puntos de la zona urbana de
Santiago.

2. Teniendo a la vista el listado anterior, se utilizd
el criterio de mayor porcentaje de presencia en el
paisaje urbano, en las distintas estaciones primavera/
verano y otofio/invierno, obteniendo un listado final
de 18 especies.

3. Se hizo un anélisis de ilustraciones existentes con
el fin de seleccionar aquellas que representaban me-
jor la realidad de la avifauna. Se seleccionaron las
ilustraciones de la guia “Pajaronea como profesional”
del Parque Metropolitano de Santiago, elaboradas por
distintos disefiadores (Parque Metropolitano, 2020).

4. Finalmente se hizo una revisidn de literatura sobre
guias de observacién, percepciones de las aves des-
de la cultura popular y practicas de cuidado ambiental
(Ver en referencias).



DESARROLLO PROYECTUAL - Diagnéstico exploratorio

DIAGNOSTICO
EXPLORATORIO

® Diagnéstico
exploratorio
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DESARROLLO PROYECTUAL - Diagnéstico exploratorio

2.2. DIAGNOSTICO
EXPLORATORIO

Antes de la ideacién del material mismo y de los proto-
tipos, se realizé una actividad de diagnéstico explorato-
rio para las familias, dentro del espacio de recreacidn
al aire libre que tienen durante la semana (en jardines,
plazas, parques). Se buscé llevarlos a explorar sin una
estructura de actividad definida, pero incentivandolos a
observar y explorar su entorno, ponerlos en un contexto
de observacién de aves, pero sin proponerla como una
actividad especifica.

Se les entregé el folleto “Ayudemos al pajarito Agustin”
que consistia en una carta de un ave, que pedia ayuda
para buscar a sus amigos que se habian ido, y en el
cual podian anotar si los veian y también registrar las
pistas que podrian haber dejado.

Objetivos del diagnéstico

- Observar el interés y motivacién de los nifios y nifias,
y sus adulfos significativos

- Observar las interacciones y necesidades que surgen
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2.2.1. RESULTADOS:

- MOTIVACION E INTERES

Las tres familias se mostraron muy receptivas ante la ex-
periencia, que consistié en una instancia distinta dentro
del mismo espacio de la rutina semanal. La actividad
dio espacio para que los nifios y nifias direccionen la
actividad en base a su propio interés. Algunos buscaban
més pistas (plumas, ramas, raices, semillas) y generaban
teorfas sobre ellas, ofros, se vieron mas motivados por
encontrar distintos tipos de aves que podrian ser los que
se buscaba encontrar, dibujandolas. Fue un espacio que
les permitié dar rienda suelta a su creatividad.

“Se hacian muchas preguntas a partir de las pistas. No
necesité tanto esto de observar al p&jaro mismo, si no que
las pistas que podian haber dejado” - (Adulto participe del
testeo)

Sin embargo, para profundizar mas en la actividad les
hizo falta tener méas contenido, no sélo salir a buscar lo
que se encontraran.

“Me falté més material para poder ayudarlos a buscar, ya
que en primera instancia, no enconframos ningun ave” -

(Adulto participe del testeo)

- INTERACCIONES POSTERIORES

Los adultos se vieron sorprendidos, ya que en dos de
los casos, los nifios y nifias seguian con la intencidn
de ayudar y de encontrar objetos en su entorno los dias
posteriores, buscando darle continuidad a la actividad.

“Una de mis hijas llegé a la casa a poner todo lo que habia
encontrado amontonado en su ventana con forma de nido,
para que llegara un péjaro” - (Adulto participe del festeo)

CONSIDERACIONES PARA
EL DISENO DEL MATERIAL

- Se pudo concluir que el disefio del material debia
considerar la entrega de informacién, pero no de
una forma extensa, si no que era necesario limitarse
a dar datos e ideas que pudieran guiar y motivar la
experiencia, para abrir la expectacién. Ponerlos en un
contexto desafiante fue estimulante para su capacidad
de exploracién.

DESARROLLO PROYECTUAL - Diagnéstico exploratorio

Imégenes 39, 40 y 41. Registros y recolecciones de los
nifios y nifias, elaboracién propia 2021.

- Se observaron variados intereses e interacciones
realizadas por los nifios y nifias: el querer identificar
a las aves que veian, recoger y guardar elementos
orgénicos, querer entrar en las &reas de matorrales e
intentar acercarse a las aves. Esto entregé las bases
de las interacciones que los nifios y nifias realizan
intuitivamente.
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[ [ [
IDEACION

©® Disefio de experien-
cia de aprendizaje

ludificada
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2.3 IDEACION

Luego del proceso de levantamiento de informacién y
de la instancia de diagnéstico, se procedié a desarrollar
la dimensién material del proyecto. Tomando en cuenta
el interés de los nifios por los desafios y la inclinacién
de los adultos significativos a educar al aire libre, se
opté por desarrollar un kit educativo de investigacién
de aves urbanas. Se presenté un conjunto de piezas
gréficas y herramientas que se relacionan entre si y
generan una experiencia de desafios, los cuales se
enfocan en el desarrollo de competencias (tiles para
vincularse con las aves y su entorno.

Como ya se ha sefalado, este proyecto contempla y
requiere a los adultos como mediadores del aprendizaje
del nifio. Este rol se enfoca en el acompafiamiento y la
promocién del uso correcto del Kit, que en su fotalidad
permite la realizacién de los desafios, su posterior regis-
tro y con ello la consolidacién efectiva del aprendizaje.

DESARROLLO PROYECTUAL - Ideacién

Para darle estructura y procurar la efectividad de este
material educativo, se trabajé mediante la metodologia
del “Backward Design”. Primero se definié un rango
acotado de objetivos de aprendizaje* en base al levan-
tamiento de informacién, luego se definié una forma
concreta de evidenciar su cumplimiento y finalmente se
disefaron las experiencias de los desafios.

Estos se crearon tomando elementos lidicos que pro-
mueven una mayor expectacién y motivacién por parte
del nifio. Entre ellos encontramos el avanzar por un
camino progresivo hacia metas, la obtencién de reco-
nocimientos tangibles que le dara el adulto después
de cada logro y el imaginario de convertirse en un
“Explorador Vital”.
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2.3.1. ESTRUCTURA DEL MATERIAL:

La siguiente tabla presenta los pasos de la metodologia de backward design, utiliza-
da para organizar el aprendizaje:

ETAPAS DEL BACKWARD DESIGN OBJETOS CREADOS

Tabla de objetivos:

IDENTIFICAR 1. Conocimientos
RESULTADOS Informacién que recordard
DESEADOS 2. Habilidades

(Lo que lograré aprendiz Acciones que podrd realizar

después de la experiencia) 3. Actitudes
Valores que buscard

DETERMINAR
EVIDENCIA - Bitacora
ACEPTABLE - Guia de aves

(El instrumento para que (Dimensién marcable)
el aprendiz muestre lo

aprendido)

DISENAR - Librito de presentacién
EXPERIENCIA - Tarjetas de desafios

- Guia de aves
(La situacién donde se (Dimensién informativa)
producird el aprendizaje) - Herramientas y materiales

complementarios

Esquema 7. Ideacién del material en base a las etapas de planificacién
del Backward Design, elaboracién propia en base a Wiggins, 2005.
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Tablas 1y 2. Objetivos de aprendizaje, elaboracién propia.

(® RESULTADOS ESPERADOS

Tabla de objetivos de aprendizaje elaborada para
este proyecto.

@ CONTENIDOS
1. Caracteristicas y comportamiento del ave: formas de
desaplazarse, uso de su corporalidad
2. Alimentacién: bisqueda de alimento, tipos de alimentacién
3. Cantos: trinos emitidos por distintos tipos de aves
4. Anidacién: materialidades, formas y creacién de nidos
5. Habitat: elementos clave para su supervivencia e interaccién

con ofros seres Vvivos

® HABILIDADES

. Registrar aprendizajes por distintos medios

. llustrar elementos mediante dibujos

. Formular teorias en base a hallazgos

. Moverse con sigilo al observar

. Observar con detencién el entorno natural

. Identificar formas y colores de elementos del ave
. Descomponer el ave en partes de su cuerpo

. Diferenciar melodias y ritmos de los trinos

NV 0 N O A WOWN

. Reconocer el hébitat del ave como el suyo propio

® ACTITUDES
1. Registrar aprendizajes por distintos medios
2. Respetar a otros seres vivos y al enforno como casa comin
3. Cuidar el habitat en que aves, humanos y otros organismos
viven en conjunto

4. Desarrollar un estilo de vida amigable con el habitat

(Ver tabla detallada en anexo 4)

DESARROLLO PROYECTUAL

(2 Y (® EVIDENCIAS Y EXPERIENCIA
DE APRENDIZAJE

El Kit estd compuesto por:

-1 librito de presentacién

- 16 tarjetas de desafios

- 1 bitécora de registros

- 1 guia de aves

- Algunas herramientas y materiales complementarios.

Se desarrollaron por medio de prototipos y testeos, los
cuales se presentaran a continuacién.

A través de la mirada experta de Antonia Langlois, una profesio-
nal de la educacién, se validaron los objetivos y contenidos de
las tarjetas de desafios segln los siguientes criterios:

- Legibilidad y entendimiento para los nifios y nifias

- Coherencia entre las piezas y los objetivos

- Atractivo de las actividades

“Es atractivo que sean actividades simples, que den espacio para su
creatividad y capacidad de generar hipétesis, logran entrar en los
nifios por la curiosidad” (Antonia Langlois, comunicacién personal 9
de mayo)

En esta reunién se definié que el kit podria tener una temética,
en la que se entregue contenido y aprendizajes a los nifios y
nifias por la experiencia, pero ademas, los convierta en explo-
radores que puedan aportar al mundo.

- Ideacién
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2.3. TESTEO Y REDISENO

A continuacién, se presentard el proceso de disefio
que se desarrollé para llegar al prototipo final de “Vi-
tales en la Naturaleza”, que consistié en instancias de
disefo de contenido y gréfico, testeo de prototipos y
redisefio, integrando los elementos necesarios para
llegar al resultado final.

Es importante reiterar que las instancias de testeo se
realizaron en contextos de cuarentena en la ciudad de
Santiago por la crisis sanitaria de la enfermedad CO-
VID-19. Es por esto que la muestra de familias que se
sometieron a las pruebas, fueron aquellas que tenian ac-
ceso a plazas comunitarias de edificios o condominios,
jardines privados, o facil acceso a parques urbanos (a
los que podian asistir en el horario que la cuarentena
se los permitia).

DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio

Por la misma razén, la mayoria de los testeos se rea-
lizé a través de la entrega del material a los adultos
significativos y que ellos fueron los observadores e
informantes clave del desenvolvimiento de los nifios
y nifias frente al material recibido. A su vez, propicié
un espacio para que el rol de los adultos significativos
fuese de mediador, lo que le dio al desarrollo de este
proyecto, la oportunidad de conocer en profundidad
sus anhelos, opinién y valoracién en torno al material y
a las experiencias que este promueve. Por este motivo el
resultado final fue desarrollado a través de un proceso
de cocreacién con ellos.

Se realizaron tres instancias de testeo, las cuales se
describirdn a continuacién.
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2.3.1. INSTANCIAS DE TESTEO

TESTEO 1

En nifios, nifias y adulfos significativos

El prototipo para este testeo consistia en 3 piezas gré-
ficas; una guia con la seleccién de aves, cuatro tarjetas
de desafios y la bitdcora. Posteriormente se realizaron
entrevistas a cada uno de los adultos a cargo, para co-
nocer sus experiencias.

Obyjetivos a observar
- Legibilidad y entendimiento de las partes
- Interés en las actividades propuestas
- Observar roles adquiridos por los usuarios
- Uso de las partes del Kit
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TESTEO 2

En adultos significativos

ViTALES

EN LA NATURAKLEZA

>

Se envid a cuatro adultos el archivo del librito de pre-
sentacién digital, mediante la plataforma Issuu. Este li-
brito contenia la parte instructiva e informativa del Kit.
Primero se les describié el Kit y sus partes, para que
luego lo leyeran, obteniendo una visién general del resto
de las piezas. Al finalizar las lecturas respondieron una
encuesta online y también se realizaron entrevistas con
los distintos adultos.

Objetivos a observar
- Entendimiento del material y sus componentes
- Comprensién de cémo implementarlo
- Lectura y diagramacién

TESTEO 2.2.

En nifios, nifias y adulfos significativos

Se realizé con las mismas familias del testeo anterior. Se
buscé establecer hasta qué punto se utilizé el material y
sus distintas partes, y también evaluar la validacién de los
desafios, entregando a cada familia 4 desafios. Luego
del testeo se pidié a los adultos que respondieran una
encuesta online y posteriormente se realizaron entrevistas
con cada uno de ellos, para conocer las apreciaciones
de cada una de las piezas y del Kit en general. También
se realizé una encuesta para observar los aprendizajes
obtenidos por parte de los nifios y nifias desde el punto
de vista de los adultos significativos.

Obyjetivos a observar
- Validar la realizacién de 9 desafios
- Interés y permanencia en las actividades
- Legibilidad y entendimiento
- Aprendizajes desarrollados
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2.3.2. RESULTADOS Y REDISENO

A continuacién, se presentardn las piezas del Kit testeadas
y los redisefios respectivos, para llegar a la propuesta final.

1. LIBRITO DE PRESENTACION

EXPLORA

PARASALVARLA ™
NATURALEZA

‘ iiHolall Soy Vite, un pajarite.

iSablas que? En lo cudod hoy mucha noturaleza
2 ComO animales, Insectos

que camblon iy contaminan su habiat,
e Iriviio e e cventunes o conoces lo naturalezo

e, {To hios dado cuchits de los péjoros
A erie Ve ceron tuye?

{Quleras mostrare of munda, que ia vida da la
naturoleza no estd perdida agqul en lo cludad y gue
podemos hocemcs omiges de elio? jVamos!!

Parg esto, debes reallzar Imponantes

para conacer o fas aves | oirs sanes vives, gus s
handn un explondor pona sahvar ¢ ka noturalero en
I chudad o,

S tienes lupa, binoculares, u otra herromienta de
explaracin, pustes usarks parg gstos misines

PROTOTIPO 1/ LIBRITO DE PRESENTACION

Relato que invitaba a los nifios y nifias a ser exploradores
para conocer y cuidar su enforno, también las instrucciones
de cémo realizar la actividad. Estaba en la portada de la
bitadcora, todavia en formato folleto.

Resultados:

Los nifios y nifias se mostraron entusiasmados con ser
exploradores y ansiosos por salir e investigar en base a los
desafios. Los adultos significativos mostraron interés por
saber més sobre las aves, y obtener méas informacién, tanto
para complementar el aprendizaje de los nifios y nifias
como para su propio conocimiento. Estas observaciones
fueron recogidas y se aplicaron al prototipo 2.

DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio

“Después de leer el relato y hacer las actividades, me meti
a buscar més informacién sobre los péjaros. Yo no sabia
que la cantidad de especies de péjaros hablaban de cémo
estd la salud de los ecosistemas, jstper interesante!.”

- (Adulto participe del testeo)
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ViTALES

EN LA WATURALEZA

Guia para ser
Exploradores Vitales

PROTOTIPO 2 / LIBRITO DE PRESENTACION

Publicacién en formato digital de 12 paginas, con las instruc-
ciones del Kit e informacién sobre las aves y su importancia
en la naturaleza, para apoyar al aprendizaje de los nifios
y nifias, y también el de los adultos que los acompafian.

Resultados:

La parte instructiva fue clara para los adultos significativos, to-
dos coincidieron en que para poder mostrarselos a los nifios
y nifias, era necesario que ellos fueran mediadores, pero que
las ilustraciones eran un gran apoyo para la comprensién.

Al ser un libro breve, pero con informacién concentrada en
pocas paginas, se consideraron sobre todo las sugerencias
sobre la estructura y claridad del contenido. Por ejemplo,
una madre comentd:

“Me costé como ir y volver, ya que al mirar todas las
pdginas recién comprendi la estructura”.
(Adulto participe del testeo)

También se valoré positivamente la forma de entregar la
informacién del Kit en las primeras péginas, ya que esa
imagen es como un mapa general de lo que seran los
desafios.

“Un gran aporte la pdgina con todos los desafios, ayuda
a tener una visién amplia, buenisima esa ruta”. (Adulto
participe del testeo)

Fue valorado por su gréfica y también por su contenido.
Esto llevd a contemplar su disefio y materialidad para que
no sélo fuese sélo un instructivo, si no que un material
informativo que pudiese perdurar en el tiempo.

Imégenes 45 y 46. Fotografias enviadas por
madres participes del testeo, 2021.

REDISENO PARA PROPUESTA FINAL

Se decidié agregar un indice a modo de aclarar lo
que se encontraba de una forma préctica y dar un
plano general de lo que se encuentra en el librito.
También se tomaron consideraciones de materialida-
des y tamafio para su impresién.



DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio

2. TARJETAS DE DESAFIOS

Tiro

PROTOTIPO 1 / TARJETAS DE DESAFIOS

— —e Tarjetas de desafios, en que cada una entregaba un dato

Dibujo en 0 b interesante sobre las aves y propone una breve actividad
base a o—n <

> en relacién al dato entregado, para observar y explorar
Iconos

el entorno.

Dato clave e———
Resultados:
Las instrucciones fueron claras para ambos tipos de usua-
rios, sin embargo se necesita ilustrar mas el dato entrega-
do, para reforzar lo que se puede llegar a encontrar con
la actividad. También las instrucciones eran muy largas.

“La imagen de las tarjetas es bonita, pero no logramos
relacionar mucho con la informacién que se estd dando
el dato.” (Adulto participe del testeo)

Retiro

Materiales y e—liiis
participantes : = =0 Nimeroy
= nombre del
desafio

También algunos de los nifios y nifias, manifestaron moti-
vacién por reconocer sus logros.

“Me gustaria como ir ganando chapitas como de explo-
radora.” (Adulto del testeo refiriéndose a lo mencionado
por su hija)

———=@ Instrucciones Imégen 47. Fotografia enviada por
adulto participes del testeo, 2021.

*En este festeo las tarjetas eran de “misiones”, este nombre
se cambid luego del siguiente testeo, en base a comen-
tarios de los usuarios, para generar mayor expectacidn.
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Tiro

MISICR 4

Encuentra
aves invisibles

llustracién

El cochudito psuns . Ex dificil
g we no llegan 3 esg

&t

deun arbustao

Retiro

Encuentra
aves invisibles

a- |s Wik
Materiales,
_,. £Te gusta esconderte? ;Donce? parﬁcipcmfes
y pregunta
para pensar

PGSOS 0 @ — ' Explara lugares deccanocday, coina
R arbustos y drboles bajos, Camina con
seguir de/ ruldido, agdchate, sscucha y sobre
> todo, observa e silencio,
desafio

2 Puedes ir recogiendo

encuentres en el luga)

plumas, semillas o alpo que te
parezcainteresante.

3 Dhsarvalas aves quo encuentres.
Si no encuentras a ninguna, puedes
ir & buscario en otra oportunidad.
Anota y dibufa lo que vayas I
4 encontranda, Recoerds que puedes Instrucciones
guirdar pistas en bu bitidcora,
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para la bitdcora

PROTOTIPO 2 / TARIETAS DE DESAFIOS

Se disefié una nueva gréfica para las tarjetas de desafio,
manteniendo su estructura, buscando ilustraciones que
aludieran mas directamente a cada especie de ave y la
accién descrita en la tarjeta. También se dispusieron textos
mas breves que en el prototipo anterior.

Resultados:

Las ilustraciones de la guia se mostraron como un aporte
para la comprensién del texto y de los conceptos que la
tarjeta presentaba. Fueron atractivas para los nifios y ni-
fias, quienes las lograron relacionar con las ilustraciones
de la guia de aves. El hecho de que las tarjetas incluye-
ran “sabias que” y preguntas de reflexién se vio como
un aporte para las familias, ya que generé conversacio-
nes en torno al “sabias que” y a la actividad.

“Me gusta la relacién entre los desafios y la guia, ya
que la guia permite que encuentren a los péjaros, pero
gracias a que los desafios le generan la inquietud.”
(Adulto participe del testeo)

“Los “sabias que” fueron un aporte tener un dato con-
creto, que le interese a los nifios, clave que sean cortos.
Precisos para su nivel de atencidn.” (Adulto participe
del testeo)

Imégenes 48 y 49. Fotografias enviadas por

adulfos participes del testeo, 2021.

REDISENO PARA PROPUESTA FINAL

Se hizo necesario sintetizar ain més cada “sabias
que” e instrucciones, para que su comprension no
fuese obstaculizada por el exceso de texto, y por otro
lado, dar mayor protagonismo a la ilustracién que la
tarjeta presentaba, para apoyar el relato con la ima-
gen presentada. Con este fin se redisefid la forma
de las tarjetas, y también los colores de sus fondos.



3. BITACORA

Mision #4
Encontrar aves invisibles

Preguntas dirigidas 0—( Anota y dibuja los pistas que

para cada desafio vayas encontrando

Materialidad:
papel bond

* Contenia bolsillo en la dltima péagina
donde podian guardar lo recolectado

PROTOTIPO 1/ BITACORA

Cuaderno para registrar lo vivido y observado, que sirva
para generar evidencias de la actividad realizada y que
este aprendizaje se asimile de mejor forma. La bitacora
mostraba preguntas dirigidas, que los nifios y nifias fueron
respondiendo segln lo que encontraban, relacionadas a
cada desafio. También contenia un bolsillo en la Gltima
pagina donde podian guardar lo recolectado. Maqueta
de papel bond.

Resultados:

Fue un material que se usé constantemente, en el que
iban respondiendo las preguntas presentadas para cada
desafio. Era de tamafio A5 (media carta), lo que resulté ser
muy grande para los nifios y nifias, y se fue arrugando y
desarmando a lo largo de la actividad. El uso del bolsillo
fue muy positivo, fue estimulante para recolectar distintos
elementos orgénicos, como “pistas de las aves”, y en el
que generaban ideas sobre cémo se podrian relacionar
estos elementos con las aves.

DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio

#1

Imégen 50 y 51. Fotografias enviadas por
adultos del testeo, 2021.
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Fecha Ladbnde fuiste?

iCon quignes estabos?

Cuénta acd tu
aventurd

Todas las péginas iguales, a modo de
que fuera més como un cuaderno de

anotaciones

7 |——e Uno de los stickers

de los desafios
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PROTOTIPO 2 / BITACORA

Como medio de registro, a diferencia del prototipo an-
terior, esta bitécora tenia todas las paginas iguales, de
modo que fuera mas como un cuaderno de anotaciones,
con el fin de dar mayor espacio y libertad a los nifios y
nifias para anotar. Para estimular y registrar el logro de
realizar las actividades, se entregaron stickers de cada
desafio, los cuales eran entregados por intermedio de los
adultos significativos a los nifios y nifias, una vez realizada
cada actividad.

Resultados:

Las preguntas para responder estaban en la tarjeta, por lo
que los nifios y nifias debian relacionar esa pregunta con
su bitdcora, lo que fue un poco confuso. Fue valorado
positivamente el tamafio de la bitdcora y el uso de stickers
por parte de los nifios, nifias y adultos, pero se perdian
un poco en cada pégina por separado.

Imégenes 52 y 53. Fotografias enviadas por

adultos participes del testeo, 2021.

“Buen tamafio de la bitdcora, podian llevarla a todas
partes.”

“La bitécora se fue quedando un poco atrés, porque no
sabian mucho qué anofar.”

“Se pierden los stickers en cada pdgina, me gustaba
cémo se veia todo junto en el libro digital.”

- (Adultos participes del testeo)

REDISENO PARA PROPUESTA FINAL

Se decidié mover las preguntas de los desafios a
la bitdcora misma nuevamente, generando en ella
un lugar para registrar de forma mas concreta lo
observado, dirigiendo més sus anotaciones a lo que
se busca que aprendan, ya que a la edad de este
segmento de usuario, se demostré que se hacia ne-
cesario concretar mas lo que se esperaba que ano-
taran y aprendieran. También se concluyé que era
necesario redisefar el lugar para pegar los stickers
de logro, para visibilizar mas la trayectoria realizada.



4. GUIA DE AVES

chmcal RALA s CIERCAN

Extracto de la guia en formato acordedn.

PROTOTIPO 1/ GUIA DE AVES

Los desafios presentados proponian buscar aves y sus
pistas. Para complementar esta exploracién se les entregd
una guia con las 18 especies seleccionadas, en formato
de acordeén. Mostraba la imagen y el nombre de cada
especie.

Resultados:

Este material fue usado durante gran parte de la actividad.
Los adultos significativos también manifestaron interés por
saber un poco maés, sobre dénde se pueden encontrar
las aves, su alimentacién, etc., para complementar el
aprendizaje de los nifios y nifias. El tema del sonido les
llamé la atencidn, tres de los nifios aludieron a los cantos
que habian escuchado y no sabian de qué ave provenian.

DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio

caiuniTg

También se observd, que los nifios y nifias comenzaron a
marcar con l4piz las aves que iban viendo. Sin embargo,
el formato de acordedn, al ser largo, resulté poco préctico
para poder observar y comparar varias especies a la vez.
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Guia desplegada

PROTOTIPO 2 / GUIA DE AVES

Se les presenté la guia de aves como un gran lienzo ple-
gable, en el cual se pueden ver hasta 10 aves simultanea-
mente, con datos de cada unay cédigos QR con el sonido
que emiten. También se les entregé stickers para marcar a
las aves que iban observado.

Resultados:

Resulté muy atractiva para los nifios y nifias, para observar
las imagenes, y asimismo para comprobar si era la que
habian visto o no. La nueva forma de la guia, como pliego,
resulté muy positiva y cémoda para los usuarios, tanto
para su transporte como para la visibilidad que genera
la forma de pliego, para mas de una persona a la vez.
También al escuchar los sonidos de cada una, surgieron
ganas de marcar méas de una vez, ya que ver a las aves se
les presenté como un desafio mismo.
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“Encontraron bacdn poder escuchar cada péjaro, que-
rian escucharlos a todos.”

“Buen nimero de aves. Fue gratificante para todos que
fueran especies alcanzables y el tamafio era bueno por-
que todos podiamos mirar.”

“Se generaban conversaciones entre los nifios, de “si, lo

"o

he visto” o “lo quiero buscar”.

- (Adultos participes del testeo)

Imégenes 55 y 56. Fotografias enviadas por

adultos participes del testeo, 2021.

REDISENO PARA PROPUESTA FINAL

Agregar también sticker de “la escuché”, para desa-
fiar y promover la audicién, y también, en dos de los
testeos ocurrié que participaron hermanos menores,
por lo que se redisefiaron los stickers, de manera
de hacerlos méas amigables para los nifios y nifias
que ain no leen.



5. OBJETOS

LUPA Y PINZAS

Para incentivar y facilitar la exploracién del entorno y re-
coger “pistas” de las aves y la naturaleza, el Kit contenia
una lupa y pinzas plésticas. En algunos de los desafios se
indicaba especificamente su uso.

Resultados:

Estas herramientas fueron un aporte para los nifios y nifias,
contribuyeron a su personificacién de exploradores. También
los ayudaron a observar los detalles. Fueron atractivas para
ellos, manifestaron ganas de quedérselas y usarlas en los
dias posteriores.

Estos son objetos simples que los nifios y nifias ya cono-
cian, y sabian cémo utilizar, por lo que se les hizo intuitivo
comenzar a observar a través de la lupa y usar las pinzas
para recoger elementos del suelo. Fueron un aporte tanto
para la experiencia misma de tocar y observar los detalles de

su entorno, como para reforzar su “sentirse” exploradores.

“Usé la lupa para mirar todo; miraba y decia: “miren, caca
(Adulto participe

o

que tiene como hojitas de arboles”.
del testeo)

DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio

Imégenes 57, 58 y 59. Fotografias enviadas por

adultos participes del testeo, 2021.

REDISENO PARA PROPUESTA FINAL

Se tomé en cuenta que las pinzas debian ser de una
materialidad menos dura, mas adecuada a la fuerzay
tamafio de los nifios y nifias, por lo que se buscaron
alternativas con mayor flexibilidad.
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DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio

TARJETA HOGAR VITAL

Este fue un material desarrollado especificamente para la
realizacién de un desafio (Desafio “Un hogar Vital”) que
se entregé a dos de las familias, las que lo enfrentaron.

Resultados

En ambos casos, la relacién entre las instrucciones y su
uso fue comprendido por parte de los usuarios, tanto los
espacios para dibujar y escribir, como la interaccién que
se buscaba de que fueran y lo colgaran de un arbol.

REDISENO PARA PROTOTIPO FINAL

Considerar una materialidad biodegradable, ya que
la etiqueta quedaba puesta en el arbol.
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2.3.3. CONCLUSIONES DE LOS TESTEOS

El testeo final dio resultados muy positivos. A través de una en-
cuesta realizada a los adultos significativos y entrevistas a ellos,

se pudo concluir:

1. ACTIVIDAD LUDICA FAMILIAR

Se logré observar la comprensidn de los usuarios directos y secundarios sobre las distintas
piezas del Kit, y se logré cubrir la efectividad de gran parte de las actividades propuestas
en las tarjetas de desafio, demostrando ser actividades atractivas para los nifios y nifias.

2. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

Por medio de las entrevistas y respuestas de las encuestas posteriormente al testeo 2.2., se
validé que se trata de un material que ademas de ser una experiencia lidica, promueve
una experiencia de aprendizaje que cumple los objetivos de aprendizaje propuestos,
desde la percepcién de los adultos significativos.

(Ver las respuestas en anexos)

3. MOTIVACION DE LOS NINOS Y NINAS

Hubo gran interés en realizar las actividades, sobre todo, por tener una misién que cum-
plir para ser explorador. Se mostraban ansiosos por realizar la actividad previamente y
también, en quedarse posteriormente a seguir buscando y anotando.

4. MOTIVACION DE LOS ADULTOS

Quedb en evidencia una gran motivacién de parte de los adultos en promover que
los nifios y nifias usaran el Kit, mencionando que este podria quedar no sélo para
un uso de una sola vez cuando logren todos los desafios, si no como una forma
aproximarse a la naturaleza a largo plazo. También la manera en que percibieron su
rol como mediador, puede ser fundamental para la experiencia de los nifios y nifias.

DESARROLLO PROYECTUAL - Testeo y redisefio
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“Esta actividad es una forma concreta de conocer.
Cortita, lo esencial, con cosas concretas, acercarnos
a conocer.”

“Me impresioné mucho que en verdad les gustd.
Realmente y naturalmente interesados. A veces no
es tan fécil sacarlos de los juegos, me impresiond
que todos estuvieran interesados por aprender.”

“Quedamos con la tecla, ir descubriendo que
los pdjaros son alguien mds en nuestra vida.
Ahora los vemos.”

“Me gusta que sean distintos elementos, hacen

participar a todos, mientras uno mira la guia,
el otro estd investigando los érboles.”

- Adultos participes de los testeos. (Ver en anexo 7)
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V. 7

| VI, Propuesta final

—

FeiogrationPicallorehicorerSantiago, elaboracion personal 2020.
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VIl. PROPUESTA FINAL

® 1. VITALES EN LA NATURALEZA
1.1. ¢QUE ES?
1.2. FLUJO DE USO
1.3. PIEZAS DEL KIT



Imégen 62. Elaboracién personal, 2021.
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1.
VITALES EN LA
NATURALEZA

Es un kit familiar para que los nifios y nifias junto a los

adultos que los acompafian, reconozcan en su entorno
la vitalidad de las aves y su relacién con el ambiente. Los
invita a convertirse en Exploradores Vitales, por medio
de diferentes desafios simples, que los lleva a inspeccio-
nar su enforno. Estos son aventureros/as que descubren
y protegen la naturaleza que los rodea, capaces de dar-
se cuenta de los signos de vida que encuentran en ella.
Usan sus sentidos, saben encontrar signos y huellas de
las especies circundantes.

Vitales en la Naturaleza toma elementos de distintas
aristas de estudio e interaccién con las aves, como por
ejemplo, la observacién (birdwatching), historia natural
de las especies, apreciaciones desde la cultura popular
y cuidado y promocién de su hébitat. Recoge algunos
elementos de estas areas y los traduce a actividades con-

cretas y simples, que impulsan a los nifios y nifias a co-
nocer y explorar el entorno natural que los rodea. Con-
sidera como intrinseca su creatividad y motivacién para
la realizacién de cada desafio, y a los adultos, como
mediadores y acompafiantes de este proceso.

Lleva a concretar y lograr los objetivos de aprendizaje
(tabla 1). Desarrolla conocimiento de las aves, sobre sus
caracteristicas y comportamientos, alimentacién, cantos,
anidacién y hébitat en la ciudad. Busca desarrollar en
los nifios y nifias habilidades de registro de lo obser-
vado, silencio para acercarse a ellas, identificacién de
aves y algunas de las diferencias entre especies, diferen-
ciamiento entre sus sonidos, reconocimiento de sus héa-
bitats en el ambiente urbano. También ensefa actitudes
de respeto, cuidado y desarrollo de un estilo de vida
amigable con otras especies.
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1.2.

FLUJO DE USO

Esquema 8. Flujo de uso en base a investigacién

realizada, elaboracién propia, 2021.

Juntos escogen Nifio realiza

que desafio desafio; hace uso

realizar

de la guia de aves,

Llevan el kit pinzas y lupa

a un entorno
con naturaleza
urbana
Instancias de recrea-

cién en naturaleza

Adulto con poco
conocimiento
sobre las aves y
su hébitat en el
entforno urbano
adquiere Kit

En su hogar se lo
muestra al nifio/a. Juntos
leen el “Librito de
Presentacién”, que
contiene:

1. Cémo se usa el Kit

2. Informacién sobre las
aves y sus hébitats en la

ciudad

Juntos observan
los desafios,

y proyectan

su realizacién

3. Adulto observa informacién

sobre “herramientas
igitales” que a futuro

digitales” fut

podrén servirle

PROPUESTA FINAL - Flujo de uso

urbana (plaza, par-

que, efc)

Todavia en el lugar
Adulto entrega o ya llegando al
insignia del desafio hogar, registra en su
realizado, para su bitacora lo vivido

bitdcora

MAPA DE VIAJE

Ambos usuarios en conjunto

Al finalizar los 16 de-
safios,adulto certifica
al nifio como “Explo-
rador Vital”

Nifio ahora conoce,
observa atentamente

y valora a las aves
que hay en su entorno
y los elementos que
permiten que estén ahi
presentes

Una vez que el usuario adulto adquiere el Kit, se lo muestra al nifio o nifia. Las
piezas gréficas estdn numeradas, de modo de facilitar la primera experiencia
de aproximacién al Kit. Juntos leen la pieza de presentacién, y posteriormente,

se preparan para su préxima instancia de recreacién en la naturaleza urbana,
llevando el Kit y escogiendo juntos qué desafio realizarén. En la visita el o los
nifios y nifias, se entretienen explorando con el fin de realizar el desafio, para
el cual usan otras piezas del Kit. Posteriormente, registran en su bitacora lo
vivido, comentandolo con el adulto, quién les entrega la insignia del desafio
realizado. Esto se repite en ofros momentos de recreacién, hasta cumplir
con los 16 desafios, y finalmente, el adulto les entrega una certificacién de

“Explorador Vital” al nifio o nifa.
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1.3,
PIEZAS DEL KIT

1. Librito de
Presentacién

2. Tarjetas
de desafios

Packaging

5. Objetos

Imagen 64. El Kit y sus partes, elaboracién personal, 2021.




@ LIBRITO DE )
PRESENTACION

Esta es la pieza que instruye al uso del Kit, y que invita
e introduce a los nifios y nifias, y adultos significativos
al contexto de la actividad, y también entrega informa-
cién bésica y Gtil para tener una base de conocimiento
minimo. Por este motivo se le dio una diagramacién in-
fogréfica. El lenguaje utilizado en los textos contempla
que pueda ser comprendido por los nifios y nifias, pero
contando con que el adulto apoye su entendimiento y
aprendizaje. Se le llamé “Librito”, porque se trata de
un libro pequefio, dirigido a los nifios y nifas.

Imagen 65. Elaboracién personal, 2021.

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit
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¢QUE ENCONTRAMOS
EN ESTE LIBRITO?

Contiene 15 péginas y se divide en cinco partes.

1. BIENVENIDA

Contiene la introduccién a las actividades, presentando el
concepto “vital” e invitando a convertirse en Exploradores/
as Vitales.

2. EXPLICACION DEL KIT
Su funcién es descriptiva y es una herramienta que sienta las ba-
ses sobre las cuales los nifios y nifias realizaran las actividades.

3. ANTES DE PARTIR: ¢Qué sabemos de las aves?

La parte informativa busca ilustrar tres temas bésicos para poder
realizar las actividades: presentar a las aves como un aporte al
entorno natural; entender las diferencias bésicas de sus ciclos
de vida segin las esfaciones del afio; y los tipos de héabitats
dentro del entorno urbano (los cuales se especifican también
en la guia de aves mediante fexto escrito), a grandes rasgos.

4. INFORMACION PARA LOS ADULTOS

Es una seccién motivacional y explicativa dirigida a los adultos
significativos, dando consejos de cémo proceder a realizar las
actividades para lograr una experiencia de aprendizaje signi-
ficativa. Dentro de esta seccién se encuentran herramientas
digitales sugeridas y la bibliografia consultada para la creacién
del material.

5. RECURSOS

Todos los recursos que inferactan con ofras piezas; los stic-
kers de insignias de los desafios realizados para la bitdcora y
los stickers para marcar en la guia de aves, como también las
tarjetas “Hogar Vital” para el desafio 12, van en un bolsillo al
interior de la contratapa, a modo de unificarlos.

Imagen 66. (Adulta leyendo “Librito de presentacién” junto al usuario directo,
elaboracién personal, 2021.

PRESIONE AQUI

Para ver el librito completo



https://issuu.com/cvaldes_sensus/docs/maqueta_vitales
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Imégenes 67, 68, 69 y 70. Algunas imégenes del material impreso,
elaboracién personal, 2021.

95




PROPUESTA FINAL - Piezas del kit

© TARJETAS
DE DESAFIOS

El Kit contiene 16 farjetas de desafiosy en cadaunase Los desafios invitan a observar, investigar, escuchar,
presenta una actividad distinta y simple, que se puede  relacionar elementos del ambiente y realizar actividades
desarrollar en la naturaleza urbana y algunos también  para mejorar el habitat de las aves.

en los propios hogares. Todos estos desafios haran a

los nifios y nifias convertirse en Exploradores/as Vitales.

AR 8

‘Buen adivinader
Il'l Pty

Brmarioy

Eomaneemos la aventura
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Imagen 71. Tarjetas de desafios por ambos lados, elaboracién personal, 2021.
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ESTRUCTURA DE
CADA TARJETA

A continuacién se presenta la estructura de las tarjetas, tomando una de

ellas como ejemplo, el resto de las tarjetas pueden observarse a través
del “botén” que se encuentra el final de esta pagina.

Indica el sentido

que maés se usard

Titulo que alude a

lo que se haré en la Encu?n.tru
actividad aves visibles
llustracién: que o——

ejemplifica el dato
que se presentard a

continuacién

Dato: éSabias qué? @———————— ;Sabias qué? Hay aves que no se dejan ver
. facilmente; como el cochuditn, | se siente

Relacionado con
seguro en las ramas de un arbusto.

la actividad que se J

presentard, de méxi-

mo cuatro frases

DESAFID 4
Encuentra aves visibles

(m Lupa - Pinzas 1

. iTe gusta esconderte? ;Donde?

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit

» Ndmero de desafio: Los desafios estén
enumerados de forma sugerente, en base
al nivel de dificultad que algunos van obte-
niendo, en el sentido de que por ejemplo,
los que apuntan a escuchar a las aves,
primero se busca que usen los cédigos con
sonido que la guia sugiere, en base a uno
de los desafios, y més adelante, logren

imaginar y diferenciar.

¢ Iconografia

1 Explora lugares desconocidos y encuentra
aves que parecen invibles.
Camina con cuidado y ohserva en silencio.

2 Puedes ir recogiendo pistas que encuentres;

como plumas, semillas o lo gue te
parezca interesante.

3 Observa las aves que encuentres.
Si no encuentras; jvuelve!
Busca otra oportunidad.

e Pregunta de reflexin:

para promover que los
usuarios relacionen lo
que le pasa al ave, con
ellos mismos

Pasos de

la actividad

Esquema 10. Estructura tarjetas de desafio, elaboracién propia, 2021.

PRESIONE AQUI

Para ver el resto de las tarjetas



https://drive.google.com/drive/folders/1YXk_zUQWUaW5-6Y0jkoE-qe36hPEt7HS?usp=sharing
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PARTE FRONTAL DE
TODAS LAS TARJETAS

12 tarjetas desafios
a desafios que se

pueden realizar <
en cualquier etapa

del afio
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Comencemos o
la aventura

iSabios qué? La presenca de aves significa
que hay aire limpio, tierra viva, agua y muchas-
otras especies de seres vives.

V.

Veo - veo Q

Idioma pajaristico @

éSabios que? Cuando el chingol canta, primero

se escucha: i-tio.chiu-chiu-trri®. Si lo escuchas

con atencion, podras escuchar que pregunta;
¢Has visto a mi tio Agustin?

—

£Sabias qué? Las aves de una misma especie,

pueden tener diferenclas fisicas. Por ejemplo, el £8abias qué? Cada ave tiene su propio canto, iSabias qué? Hay aves que no se dejan ver
0 £5 1RE10 COT ToNos €1 azulyla La tenca, ademas de tener su propio canto, es. faciimente; como el eochudits, &l se siente

hembra, es de color caté. capaz de Imitar el de otras aves. seguro en las ramas de un arbusto,

Mi coleccidn © Buen adivinador (%) Escucho (9]
de plumas o e e e imagino

iSabias que? Las aves son los nicos animales Respuesta: Zorzal, Ef se agacha e inclina para £Sabias qué? El sonido de la rara dice asi:
con plumas. Tienen plun’_\as distintas con escuchar alas lombrices bajo |a tierra y pegar “rara-rava-rara”, Este se suele confundir

funci di y jademas | bian! plcatan para poder alimen de ellas. con el de insectos u otros animales.

Conviértete en
uno de ellos

Encuentra
aves visibles @




Hay cuatro desafios que son exclusivos para dos etapas del afio, segin
las estaciones. Buscan que los nifios y nifias noten la diferencia de cémo
cambia el ciclo de vida de las aves durante el afio, y las interacciones
que se pueden llegar a tener con ellas. Y también se pretende promover
una cultura de respeto hacia las aves y sus nidos, pero al mismo tiempo
promover su inquietud por investigar. Las diferencias por estaciones

del afio se sefialan en el Librito de Presentacién.

Ponte en
sus patas ©

Sabins qué? jLas aves y humanos tisnen
similitudes! Observa sus alas; son como
nuestros brazos, pero les permiten volar,

A

Un mundo
desconacido o

ESabios qué? La tierra estd llena de vida,
formada por elementos desintegrados que
alimentan a muchas especies.

Un charco
refrescante e

{Sabios que? Para las aves es muy atractivo
tener una fuente de agua fresca, parecida aun
charco, para beber y banarse enella,

Un Hogar Vital ()

£Sabias qué? Los hogares de muchas aves son
plantas; lugares comodos y segures, donde se
‘cobijan luego de trabajar todo el dia.

FRINKVERA = VERAND

Crea un nido

Sabios qua? Las aves trabajan mucho pars
armar sus nidos; dehen ser firmes y suaves por
dentro, asimantienen a sus crias calentitas

oTol-INVIERNS

Tesoro escondido

ve qus o constriyd. [ Todas
encias distintas para el suyo!

Ayudante secreto

ESabias que? Las aves recalectan materisles
para armar sus nidos, 3 veces encuentran
rapas cabellos, [anas, jinchuso tiras de ropal

OTaRO-INVIERND

Planta una flor

iSabias qué? |25 flores aportan mucho 2 gue
wes puedan al
néctar,

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit

2 desafios que apun-
tan a ser realizados
en primavera/verano,
ya que esta es la
época de anidacién
de las aves

2 desafios que apun-
tan a ser realizados
en otofio e invierno,
ya que ésta es la
época en que los
nidos se encuentran

abandonados
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Imégenes 72 (Usuario leyendo desafio), 73 (Usuario realizando desafio 6, “Un mundo descono-
cido”) y 74 (Adulta leyendo desafio al usuario directo). Elaboracién personal, 2021.




© BITACORA

Este es un cuaderno de trabajo, en el que los nifios y
nifias registran lo que hicieron durante la realizacién
del desafio, lo cual aporta a que ellos mismos observen
la experiencia vivida y concreten el aprendizaje. Luego
de los testeos, junto a la revisién de los objetivos, se
formularon nuevas preguntas y formas de registro en
sus paginas, de manera de estimular y precisar el
aprendizaje segin los objetivos esperados

Imagen 75. Elaboracién personal, 2021.

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit
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En las primeras péginas de la biticora se puede observar la
seccién “Mi viaje de aventuras”, en la cual los adultos van
pegando las insignias de los desafios realizados, con el fin de
marcar una trayectoria realizada. En las paginas posteriores, se
encuentra una pagina con preguntas breves por cada desafio, y
luego de 16 de estas paginas, se incluyen 18 paginas en blan-
co en las que puedan seguir registrando con mayor libertad.

Imégenes 76 (Pégina “Mi viaje de aventuras”), 77 (Una pégina para registrar el desafio,ya
usada por el usuario) y 78 (Bolsillo con elementos recolectados). Elaboracién personal, 2021.

La bitédcora estd impresa en blanco y negro, de manera que
sea un complemento para la experiencia, en la que sea el nifio
quien llene y coloree. Al interior de la contraportada, contiene
un bolsillo transparente, para que en él puedan guardar ele-
mentos recolectados en las aventuras.

En base a los testeos, se consideré que fuera de una estructura
determinada, material resistente y de un tamafio cémodo, con
bordes despuntados.



La portada de la bitdcora dice: “Explorador Vital en proceso”.
Luego de realizar todos los desafios, el adulto debe entregar
el certificado de Explorador Vital, pegando en la portada,
el sticker de “Explorador Vital certificado”, lo cual cambia la

apariencia de la portada.

Imégenes 79 (Adulto pegando stickers de “insignias” a la seccién “Viaje de aventuras”),
80 (Usuario directo guardando elementos en el bolsillo) y 81 (Pegando sticker de “Explo-
rador Vital Certificado” en portada). Elaboracién personal, 2021.

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit

PRESIONE AQUI

Para ver mockup digital
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https://issuu.com/cvaldes_sensus/docs/bita_cora_original_bc9f6c71e76425
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@ GUIA DE AVES

La guia es un plano plegable, que conduce a iden-
tificar las 18 especies més abundantes de Santiago.
importante para las actividades, los desafios aluden a
varias de las especies presentadas en ella, y también
entregan una base sobre qué aves podrén encontrar en
sus aventuras. Es parte de la experiencia de aprendizaje,

en sus dos dimensiones; informativa, y de registro. Se
eligieron estas ilustraciones por ser de carécter cientifico,
las que representan fielmente las caracteristicas fisicas
de cada especie, y aportan al reconocimiento de éstas
(ParqueMet, 2020).

Imagen 82. Guia Extendida y plega-
da, y los stickers de “La vi” y “La
escuché” con los cuales la guia inte-

ractda.Elaboracién personal, 2021.



DETALLES DE
LA GUIA

La guia presenta las 18 especies mas abundantes en
la zona urbana de Santiago. A modo informativo, en
ella se consideraron elementos simples para aportar
al conocimiento de las aves y su hébitat en la ciudad.
Para esto, en el recuadro de cada especie, se aborda la
imagen de ave, y brevemente su habitat, alimentacién y
un cédigo QR que direcciona al sonido de la especie
a la plataforma Xeno Canto. Este Gltimo recurso digital
ayuda a conocer més sobre la especie y reconocerla
con un sentido diferente, la audicidn.

Se decidié no presentar las especies con dimorfismo
sexual (diferencias fisicas entre macho y hembra) las
variaciones, para asegurar la entrega de informacién lo
més sintética y concreta, acorde con el nivel cognitivo
del usuario directo.

A modo de registro, se destiné un espacio para mar-
car por medio de los stickers, a las aves observadas y
escuchadas durante las experiencias, con iconos selec-
cionados de una plataforma gratuita y posteriormente
modificados.

Nombre local

Espacios para

pegar stickers

Stickers

~— Cachudito

Anairetes parulus

> —

Habitat

Ramas de drboles
y arbustos con
muchas hojas

Explicita las caracteristicas
del lugar en dénde se

puede encontrar

Alimento
Pequenos
insectos

y semillas

Conocer la alimentacién
de cada especie ayuda a

saber més sobre ella

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit

Nombre cientifico: Tener
conocimiento de este
nombre, puede facilitar a
los padres para adquirir
més informacién sobre la
especie en las platafor-

mas digitales.

Cédigo QR
que direcciona
al sonido

que emite

Esquema 11. Estructura en detalle de guia de aves, 2021.
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Gorridn

Passerdomesticus

Habitat Alimento
Construcciones Grangsy

coma pavimentos, semillas, A veces
veredas y techos, desperdicios.

Paloma doméstica

Columba livig

Habitat
Construcciones Semilias de
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veredas ytechos.  desperdicios
humanaos

Tortola

Zenaida auriculata

Tordo

Malothrus bonariensis

Fio fio

Elaenia albiceps
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de drboles con =2 2
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Chincol

Zonotrichia capensis
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Nimento
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Habitat Nimento
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Turdus meruia
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Contratapa: Indicaciones y
referencias de las ilustracio-
nes y la plataforma a la que

llevan los cédigos QR



Cotorra argentina

Myiopsitts mongchus,

Habitat fmmh

Ramas de drboles  Semillas, frutas

conmuchas hojas  bayas, brotes
de hajas, flores
einsectos

Cheredn

Troglodytes Aedon

Habitat Nimento
Ramas de arboles Insectos
y arbustos con

muchas hojas

Sonida

Rara

Phytotoma rara

Habitat Alimento
Suelos y ramas Hierbas, brotes,
de drbales con hojas, frutos
muchas hofas y bayas
Golondrina chilena

Tachycuneta Meveni

Habitat Nimento
Arboles con muchas  Insectos que
hojas, especialmen-  caplura al vuelo
tecercade lagunas

o fuentes deagua.

Cachudito

Andairetes parulus

Habitat

Ramas de arboles
y arbustos con
muchas hojas

Tiuque

Mifvage chimango

Habitat
Suelos y ramas
de drbolescon
muchas hojas

Aimento
Pequefios

insectos
ysemlllas

Insectos, babosas,
Busanos, larvas
ocarronade
animales muertas

Queltehue

Vollenus Chilensis

Habitat
Suelos,
especialmente
pastizales altos

Tenca

Mimus Thenca

Habitat
Suelos y ramas
de rboles con
muchas hajas

Alimento
Insectos,
lombrices
ycaracoles
Que caza

Nimentao
Insectos, frutos
¥ néctares

de flares

Loica

Sturnella loyvca

Habitat Nimento Sonido
Suelos de pasto Semillas, frutas
v hierbas altas silvestres y agricolas,

bayas, brotes de

hojas, flores e insectos [=];
Picaflor

Sephanoides sephaniodes

Habitat Nimento
Ramas de arbustos,
enredaderas y arboles,  deflares
especialmente

can fiores

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit

r": R

Polen y néctar
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4
{
o |
i
3
$

Imégenes 83 (Usuario utilizando cédico QR), 84 (Usuario pegando sticker de “La
escuché”) y 85 (Usuarios observando a un ave y utilizando la guia).
Elaboracién personal, 2021.
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@ OBJETOS

PINZAS
Para recoger elementos del suelo con de-
licadeza y de forma higiénica.

LUPA

Para observar con mayor detalle los ob-
jetos pequefios y texturas encontrados
durante la exploracién.

LAPICES

Aunque en varios testeos se observé que
los nifios y nifias usaron l4pices propios,
el Kit contempla 7 colores bésicos para
tener siempre en la mochila.

PROPUESTA FINAL - Piezas del kit

Imagen 86. Objetos que el Kit contiene, elaboracién personal, 2021.
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ETIQUETA PARA DESAFIO 12

La etiqueta “Hogar Vital” es el Gnico ma-
terial especifico que el Kit entrega, ya que
ese desafio busca que los nifios y nifias
puedan reconocer en su entorno algin ar-
bol que es hogar de aves y ofras especies,
para lo que dejan en el lugar una etiqueta
para sefalar qué ave encontraron ahi.
Para esto el Kit proporciona 2 etiquetas
de papel compostable y con tinta 100%
libre de 4cidos (Germinable, 2021).

La etiqueta cuenta con una perforacién
para ser colgada en alguna de las ramitas
del &rbol, y con un espacio para que los
nifios y nifias dibujen o anoten el ave que
vieron ahi. A pesar de que en los testeos
la etiqueta tenia forma de casa, se deci-
dié finalmente que fuera rectangular, para
facilitar su produccién.

Imagen 87. Tarjeta de desafio nimero 12, “Hogar Vital” (a la izquierda) junto
al desafio correspondiente (a la derecha) Elaboracién personal, 2021.
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Imégenes 88 (Usuario observando elementos con objetos del Kit) y 89
(Usuario realizando el desafio 12, colgando tarjeta de “Hogar Vital” en
érbol). Elaboracién personal, 2021.
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VIl. PROPUESTA FINAL

® 2. IDENTIDAD GRAFICA
2.1. NAMING Y LOGOTIPO
2.2. ILUSTRACIONES
1.3. PACKAGING
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2.1

NAMING

ViTALES

EN LA NATURALEZA

Considerando el objetivo general de vincular a las per-
sonas con la vida circundante a través del estudio de
las aves, se eligié un nombre afin esta temética, que
invita a los usuarios a ser actores indispensables en el
desarrollo del medio natural, el que a su vez los alberga
y sostiene en una relacién de mutua necesidad.

Vitales se definié como el nombre del proyecto, porque
de acuerdo a la investigacién, las aves son esenciales
para nosotros y nosotros para ellas, pudiendo extender
este concepto al resto de los seres vivos. Es todo par-
te de un circulo virtuoso del cuidado de la vida cuyo
descubrimiento, actualmente, es imprescindible para
la humanidad.

PROPUESTA FINAL - Identidad gréfica

El nombre del Kit dialoga también con sus partes cons-
titutivas, creando, por ejemplo, el concepto de Explora-
dor Vital, que identifica a los nifios y nifias que se trans-
forman en observadores y adquieren un compromiso
con su entorno. Ellos aprenden a identificar a las aves
como un signo vital de ese entramado més complejo
que llamamos naturaleza.
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LOGOTIPO

El disefio del logotipo, busca reflejar lo orgénico y flui-
do de la naturaleza, contrario a lo mecénico. Se tomé
como referente una tipografia existente llamada Troutbeck
Regular, que contaba con una base adecuada para el
desarrollo del logotipo. Esta tipografia original se distor-
siond para lograr una mejor aplicacién entre algunas de
las letras y exagerar lo orgénico de sus lineas, buscando
intensificar un caracter anélogo. Para la bajada, “en la
naturaleza” se decidié utilizar la tipografia Alvania Regu-
lar. Era necesario que esta tipografia tuviera una mayor
legibilidad, ya que se dispone en menor tamafio.

VITALES

Troutbeck Regular

ViTALES

Adaptacién

Tipografia bajada

ALVANIA REGULAR

Titulos y palabras destacadas

Londirna Regular

Cuerpo
Lato Regular
Lato Italic



Trabajo previo

VI A& )
29 N ‘{'ETSA

en la naturaleza

Area de espacio libre

N [A NATURAILEZ

PROPUESTA FINAL - Identidad gréfica

Tamafio minimo

VITALES | ...

EN LA NATURALEZA

3cm

Paleta de colores

#8f9248 #e2933d
. C: 46% R: 143 C:10% R: 226
M: 31% G: 146 M: 48% G: 147

Y:87% B:72 Y:88% B: 61
K: 7% K: 0%
#68adad #ceae2c

C: 60% R:104 C: 21% R: 206
M: 16% G: 173 M: 28% G: 174
Y: 33% B:173 Y: 100% B: 44
K: 0% K: 0%

La paleta de colores seleccionada fue inspirada en la
gama de colores de un paisaje otofial urbano, aludiendo
al contexto en el que se desenvolvera el uso del kit.
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2.3.

ILUSTRACIONES

La ilustracién es un recurso muy usado actualmente
al momento de transmitir informacién a nifios y nifias,
y estimular su aprendizaje. Ponerlos en contacto con
la realidad que lo circunda, con las cosas mismas, no
sélo con las palabras, ayuda a que los nifios y nifias
logren desarrollar su aprendizaje, estimulando el de-
sarrollo infelectual y cognitivo (Aguirre, 2001). Es por
esto que las ldminas cumplen un rol muy importante
en este proyecto.

Se desarrollaron ilustraciones vectoriales para las dis-
tintas piezas gréficas, en funcién del rol que éstas cum-
plian en cada pieza.

1. ILUSTRACIONES DESCRIPTIVAS

Para el Librito de Presentacién y los desafios

Para el Librito de Presentacién y los desafios.

Estas ilustraciones fueron abstracciones de imagenes de
las aves y ofros elementos, en donde se buscé represen-
tarlas de una forma clara y amigable, mostrar elementos
de su morfologia y de sus comportamientos, y hébitats,
como estén descritos en los textos, y buscando asimismo
darle un aspecto infantil y atractivo.

Para la ilustracién de aves se ftomaron como referencia
algunas fotografias de la plataforma eBird y descrip-
ciones de la guia de aves “Aves de Chile”, de Alvaro
Jaramillo, las cuales sirvieron para mantener los rasgos
importantes a representar.
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2. ILUSTRACIONES LINEALES

Para la Bitdcora

Para la bitdcora, se hicieron ilustraciones lineales
como base de trabajo para los nifios y nifias.

PROPUESTA FINAL - Identidad gréfica

»

3. COMPOSICION - SILUETAS

Para elementos gréficos

Para la identidad grafica plasmada en el Kit, se disefié
esta composicién y se fue adaptando a cada pieza gra-
fica. Ella muestra la diversidad de elementos y seres
vivos que encontramos en la naturaleza urbana, entre
ellas a las aves, por lo cual se destacaron, mostrandose
como parte de un ecosistema lleno de otros elementos
con los cuales conviven.
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2.4.

PACKAGING

Debido a que el proyecto se conforma como una ac-
tividad al aire libre en la mayoria de las instancias en
que se realiza, ademés de tener como tematica “ser
exploradores”, se buscé generar un packaging que res-
pondiera a estos atributos. De acuerdo a los testeos, se
determiné una mochila, de tela crea, que fuese practico
y funcional, generando la menor cantidad de desechos
posible. Se descarté la posibilidad de utilizar una caja
para entregarla, a modo de simplificar y reducir el ex-
ceso de materiales para su entrega.

'Lz0g ‘[puosiad ugonioqolg |6 A 06 seuabow)

En base a las festeos, se determiné agregar una etiqueta
con informacién general del material, de qué se trata,
y el conjunto de informacién que requieren ciertas ac-
tividades recreativas y juegos, como la edad en que
estd enfocado.
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PROPUESTA FINAL - Aspectos técnicos

3.
ASPECTOS TECNICOS

120

21 cm

Cerrado

Extendido

Bolsillo

11 cm

14,8 cm

296 cm

LIBRITO DE PRESENTACION

Se determiné que el formato fuese A5, porque las
diversas imprentas suelen imprimirlo, por lo que pre-
senta una solucién econémica, ofreciendo el tamafio
suficiente para el disefio y la informacién necesaria.

14,8 cm

Materialidad:

Portada: Opalina 300 grs, corte incluye bolsillo.
Interior: Bond 140gr.

Terminacion: Plisado y encuadernacion corchete
al lomo, y despunte.

Impresién: color, por ambos lados.

Argolla

Perforacién de hoja

2,5cm

10,5 cm

9cm
i
?", .
e L
Mg
~Desafios

TARJETAS DE DESAFIO

Materialidad:

Opalina 270 grs terminacidn polimate
Impresién: color, por ambos lados.
Cantidad: 18

Perforacién: Las tarjetas tienen una perforacién, con
el fin de poder llevarse todas juntas en una argolla de
hoja, desde la cual pueden separarse facilmente las
tarjetas durante el desarrollo de las actividades.

Hoja de argolla: Que las une y se puede abrir con

facilidad.



14,8 cm

14,8 cm

Cerrado

1S
O
A
L9
10,5 cm
o Bolsillo de nylon
Abierto
1S
O
o,
=
~N

10 cm

21 cm

BITACORA

Materialidad:

Tapa: Papel couché mate de 300 grs,
con polipropileno mate por tiro y retiro.
Hojas: Bond 140grs. 44 péginas.
Impresién: tinta negra, por ambos lados.

Bolsillo:
Materialidad: Nylon con base adhesiva

PROPUESTA FINAL - Aspectos técnicos

Plegado

—_—

10,27 cm

Desplegado

43,2 cm

GUIA DE AVES

Materialidad:

Papel couché 130 grs mate
Terminacién: plisado y doblado
Impresién: color, por ambos lados.
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Perforacién

8 cm

8 cm

ETIQUETA DESAFIO 12

Materialidad:
Papel compostable
(de empresa Germinable)

Impresién: color, por ambos
lados.
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/ Perforacién

S

12,5 cm

7.5 cm

ETIQUETA PACKAGING

Materialidad:

Opealina 200 grs

Impresién: color, por ambos
lados.

40 cm

EN LA NATURALEZA

34 cm

MOCHILA

Medidas:
40 cm ancho x 34 cm alto

Materialidad:

La mochila es de tela crea, la cual se destaca por su
tono neutro y maleabilidad. Se consideré relevante que
la mochila transmite la identidad de Vitales, compuesta
por sus 4 colores, por lo que se eligi6 el estampado
“transfer” como método de transferencia de imagen
textil, por que es un método que permite traspasar
distintos colores en una misma tela de algodén, con
una gran calidad de disefio sobre la tela.






EVALUACION DEL MATERIAL - Con experto en educacion

Una vez disefado el Kit y validado el material con los
usuarios, se agendd una reunién con el profesor José
Manuel Jerez, Cientifico y doctor en Educacién, con
més de 35 afios de experiencia en eduacién. Especifi-
camente, se evalué la metodologia de construccién de
este instrumento educativo.

Al preguntarle sobre los objetivos planteados, sefia-
|6 que estén bien definidos. Argumenté a favor de su
especificidad, explicando que cualquiera que los lea
sabré con exactitud lo que se pretende lograr. También
rescaté que los resultados son facilmente medibles, ya
que su logro puede ser demostrado con facilidad. Por
altimo, abordd las teméticas elegidas, declarando que le
parecen relevantes desde un punto de vista cientifico y
se acomodan de buena manera a la inteligencia concreta
de un nifio de alfabetizacién inicial, que ademéas dispone
de un tiempo acotado al salir con su familia al parque.

Respecto a la bitdcora y a la guia de aves como for-
mas de evidenciar la experiencia de aprendizaje, el
profesor se mostré satisfecho al comentar que: “Los
nifios pueden entretenerse y sorprenderse, pero para
convertir eso en la adquisicién de nuevos conocimien-
tos perdurables, es necesario dejar registro de ello.
Ademés, estos instrumentos de registro entregan una
buena base para comenzar a crear los desafios”.
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Respecto a la experiencia de aprendizaje, los desa-
fios y las herramientas le parecieron una forma creativa
y sencilla de conectar con el interés natural de los nifios
y nifias por el descubrimiento del mundo que los rodea
y el aprender junto a otros. Se preocupé de aclarar
la relacién existente entre los desafios y los objetivos
detrds de cada uno, asegurdndose de que todos los
objetivos estuvieran cubiertos. También valoré el rol de
los adultos a cargo como mediadores del aprendizaje,
reconociendo que esto le ensefia a ser mejores edu-
cadores y a desarrollar una forma de ensefiar que los
profesores vienen practicando hace ya muchos afios.

Por Gltimo, el entrevistado declaré sentirse entusias-
mado con el proyecto y sugirié desarrollar productos
similares pensando en contextos més especificos, como
los parques urbanos de la ciudad, o pensando en agru-
paciones méas grandes de nifios y nifias, como ocurre
en un aula escolar.

Carolina Valdés

José Manuel Jerez Ahvarer

Imagen 92. Elaboracién personal, 2021.



EVALUACION DEL MATERIAL - Con experfo en educacién

“El valor de este proyecto es que ensefia una habilidad
cientifica, pero también humana. Los nifios y nifias adquie-
ren habilidades observando la naturaleza y conectdndose
personalmente con ella. A partir de esto, pueden seguir
aprendiendo y decidir qué quieren observar en el futuro”.

(J.Jerez, Comunicacién Personal 8 de junio)
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IX. IMPLEMENTACION

® 7. ESTRUCTURA DE COSTOS
® 2 BUSINESS CANVAS MODEL
® 3 FINANCIAMIENTO
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IMPLEMENTACION - Estructura de costos

1

ESTRUCTURA DE COSTOS

INVERSION INICIAL

Desarrolle de marca
Patentamiento

Creacion de Empresa en un dia
Asesoria Experto en educacion
Acesoria Experto en avifauna

Total Inversién Inicial

COSTOS VARIABLES

Packaging

Herramientas y materiales
Impresiones graficas
Despacho (canales)
Transhank

Total Costas Variables

COSTOS FIJOS

Bodega
Publicidad
Armado de Kit
Mantencidn RRSS
Sueldo Fundador
Total Costos Fijos

128

Mes O
-5250.000

-$50.000
-$200.000
$400.000
$400.000

-$1.300.000

Cosfo Unitario
5633
-52.629
-$5.740
$1.900
5431
511,333

Mes 1
-$120.000

450,000
$100.000
-$15.000
-$1.000.000
-$1.285.000

Tabla 3. Elaboracién propia, 2021.

La definicién de estructura de costos se realizé en base
a la cotizacién de 300 kits. Los costos de la impresién,
se construyeron a partir de los valores en el mercado
nacional, especificamente de la imprenta Diagrama.
Se considerd importar toda la parte instrumental y se
tomd como referencia algunos sitios de compraventa
en el exterior, tales como Alibaba. Fue sumamente im-
portante la colaboracién de Rosario Errdzuriz, Ingenie-
ra Comercial, quién entregd su asesoria en esta parte
del proyecto, para calcular los costos en base de los
recursos con que cuenta un emprendimiento en una
etapa inicial. Se trajeron a los valores presentes todos
los flujos y costos que se necesitarén de aqui a doce
meses. Para esto se calcularon los costos fijos, variables
e inversiones iniciales.

El flujo de caja y el estado de resultados se construyen
teniendo en cuenta que existen costos hundidos. Tales
como el computador utilizado para la gestién, ilustra-
cién, y el desarrollo del material gréfico, y el contenido
ya generado para iniciar la actividad.

Tras un amplio estudio de mercado y anélisis del pablico
objetivo se establecié que el supuesto de venta del pri-
mer mes serd de 50 unidades. El crecimiento variable

mensual de estas unidades, se explica por la penetra-
cién del Kit en el grupo objetivo. En primer lugar este
producto entra de a poco al mercado y se potencia tanto
por el boca a boca de los adultos significativos como
por la inversién en redes sociales. Con lo anterior, se
construyé un flujo de caja para tener claridad respecto
de los ingresos y costos de cada mes.

El precio que se fij6 para el Kit, es de $17.500 pesos
chilenos. Este precio es el que permite capturar todo
el valor creado.

La inversién inicial serd de $2.106.782. Al afio de ini-
ciada la actividad, se recuperarara la inversién inicial.

Los detalles de la estructura de costos se encuentran
en Anexos.



2

BUSINESS CANVAS MODEL

SOCIOS CLAVES

Imprenta

Puntos de venta:

Tiendas especializadas,

Librerfas especializadas y masivas.
Redes sociales

E-commerce

Experfos especializados biosiversi-
dad urbana y avifauna

Editoriales chilenas

ESTRUCTURA DE COSTOS

- Impresién de material
gréfico

- Importacién de materiales

- Armar Kit de entrega

ACTIVIDADES CLAVES

Estrategia de marketing

Difusién online E-commerce y
redes sociales

Logistica de venta y despacho

Instituciones a las cuales se
alude en el Kit

RECURSOS CLAVE

Sistema de traspaso de informa-

cién y elaboracién
de contenido

Computador y programas para

el disefio y manejo de la pagina

web, compras online y redes
sociales

- Packaging
- Registro de marca

- Creacién de empresa

PROPUESTA
DE VALOR

Actividades educativas y
ltdicas, de caracter local y
produccién nacional

Participacién dindmica de
conocimientos sobre aves del
territorio nacional

Experiencia de naturaleza
y familia

RELACIONES
CON CLIENTES

Interaccién onlines en RRSS
Relacién directa con cliente a
través de E-commerce y redes

sociales para dar cuenta de la
propuesta de valor del kit

CANALES
Redes Sociales

E-commerce

Tiendas y librerias especializadas

FUENTES DE INGRESO

Venta directa de kit fisico

Venta a través de terceros

Financiamiento mediante

licitacién o fondos piblicos

IMPLEMENTACION

SEGMENTO
DE CLIENTE

Padres y madres (u otros adultos)
con nifios entre 6 y 9 afios,
interesados en el medio ambiente
y en la educacién ambiental de

sus nifios

Tabla 4. Elaboracién propia, 2021.

- Business Canvas Model
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IMPLEMENTACION - Financiamiento

3

FINANCIAMIENTO

Como medio de financiamiento se buscaron fondos a concursar para
impulsar econémicamente el proyecto. También se establece que es nece-
sario crear alianzas estratégicas con instituciones y empresas claves para
la divulgacién y comercializacién a través de redes sociales y espacios
fisicos donde los usuarios pueden ver y conocer el proyecto.

CAPITAL SEMILLA

Se trata de un mecanismo que tiene un enfoque en los
nuevos emprendedores de Chile, y busca impulsarlos
entregéndoles un buen punto de partida y espacio en
el mercado. Otorga el financiamiento necesario para
cumplir el objetivo del proyecto, y a la vez, entrega
ayuda en dreas como la implementacién del proyecto
y las gestiones empresariales en distintos dmbitos.

Fuente: www.sercotec.cl/capital-semilla-emprende
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CAPITAL ABEJA

Este tipo de financiamiento busca ayudar a poner en
marcha negocios liderados por mujeres, con el fin de
apoyarlas y darles un espacio en el mercado. Al igual
que el Capital Semilla, incluye un plan de trabajo que
contempla asesorias de gestion empresarial e inversio-
nes de los bienes necesarios.

Fuente: https://www.sercotec.cl/capital-abeja-emprende/

OTRAS FUENTES

Por ofra parte, también se puede acudir a organizacio-
nes enfocadas a la difusién y acercamiento de la ciencia
y naturaleza a la sociedad, como el Instituto de Ecologia
y Biodiversidad (IEB), o también aquellas centradas en la
formacién y difusién de cultura y educacién ambiental,
como el Parque Metropolitano.

Como punto de venta, se acudiria a librerias y edito-
riales para activar su comercializacién por medio de
ellas, como por ejemplo la editorial Hueders, y la libre-
ria Libro Verde, proyectos enfocados en teméticas de
ecologia y patrimonio.

A la vez, se podrian establecer alianzas con los distintos
grupos de interés de conservacién de avifauna y biodi-
versidad urbana, ya que este proyecto busca establecer
vinculos para promover su conservacién, como la Red
de Observadores de Aves.



X. Cierre

Fotografia: Tordos en Santiago, fuente personal, 2020.
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1

PROYECCIONES

Este proyecto se enfoca en promover experiencias
de naturaleza en la ciudad misma, buscando ser un
inicio para generar interacciones de experiencias mul-
tisensoriales de las personas con las aves y su entorno
natural. Una vez implementado el proyecto, podrian
verse lineas de proyeccién, las cuales serén presenta-
das a continuacién.

DESARROLLO DE PLAN DE DIFUSION

Proyeccién a corto plazo

Como se planteé en el modelo de implementacién,
en un principio la venta de este producto se haria en
parte a través de las redes sociales y medios de venta
online, por lo que el primer paso a realizar seria co-
menzar un plan de difusién, especialmente mediante
Instagram, para alcanzar a los adultos significativos,
llegando a ellos con publicaciones dirigidas a sus
intereses medioambientales y conocimiento de flora y
fauna urbana. También se publicitaria por medio de in-
fluencers que representen sus intereses y de proyectos
especificos que estén en linea con el objetivo general
de este proyecto. Al mismo tiempo, se utilizaria una
pégina web para las ventas.

CIERRE - Proyecciones

SINERGIA Y COLABORACION

Alianzas con organizaciones complementarias

Actualmente existe una red de organizaciones sociales
y plataformas en torno a las aves que promueven su
observacién, difusién y conservacién. Al tener obje-
tivos afines, resulta natural considerar la posibilidad
de generar sinergias y colaboraciones con ellos que
favorezcan a ambas partes. Entre ellas podemos men-
cionar a Aves Chile, Ebird y Xeno Canto, a las cuales
el proyecto actualmente hace referencia. Se podria
establecer un vinculo més estrecho con el fin de en-
riquecer la relacién y propender a una una mutua
difusién y validacién.
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CIERRE - Proyecciones

)

RUTAS VITALES

Acotacién y colaboracién con parques urbanos

Un paso adicional que podria dar este proyecto, seria
disefiar kits con desafios localizados para realizar en
parques especificos, considerando las multiples espe-
cies y elementos naturales que se encuentran en cada
uno de ellos. Los parques de la ciudad son lugares
que albergan una mayor variedad de especies; aves,
reptiles y hasta mamiferos, incluyendo la variedad de
invertebrados y una rica variedad de vegetacién, mu-
chas més especies que en el resto de la ciudad. Para
esto, se disefiardn desafios y mapas de los parques,
tomando como referencia las actividades de itinera-
rios urbanos, que son rutas de estudio del paisaje
para naturalistas, con fines de observar detenidamente
elementos naturales como éarboles, lagunas, praderas,
que se pueden encontrar en una ruta. Esto se podria
trabajar en conjunto con la Red de parques urbanos
del Parque Metropolitano, o también como un trabajo
més local, a nivel de municipalidades.
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VITALES A LO LARGO DE CHILE

Expansiones

Este proyecto toma como caso de intervencién las aves
que viven en la ciudad de Santiago, considerando
que estén relacionadas con las condiciones urbanas,
y a la vez, climéticas y geogréficas de la zona central
del pais. Chile es un pais con diversidad de ecosiste-
mas, varia inmensamente la biodiversidad por lo que
podrian haber kits relacionados a las aves de otros
sectores urbanos de Chile, como las ciudades costeras
y su amplia variedad de aves que son parte de y se
relacionan con la biodiversidad marina.

DISENO ECOLOGICO

Préximos prototipos

El disefio de este material se desarrollé en funcién de
las interacciones que requeria el usuario en cuanto a
su materialidad, tamafios y calidad. El proyecto no se
enfocé principalmente en la bisqueda de un disefio
ecoldgico, pero este seria considerado como uno de
los siguientes pasos que tome el disefio del material
y sus mejoras.



2

REVISION DE OBJETIVOS

OBJETIVO GENERAL

Vincular a los nifios y nifias, y sus adultos significa-
tivos (como mediadores de la experiencia) con su
medio ambiente, a través del disefio de un material
educativo y lidico, que genere interacciones directas
que promuevan un aprendizaje significativo sobre las
aves de Santiago y su hébitat en el ambiente urbano.

v

CIERRE - Revisién de objetivos

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Determinar la informacién relevante acerca de las
aves que habitan el 4drea urbana y su ecosistema, y
las interacciones que se pueden tener con ellas, y
seleccionar cuéles se incluirdn en el material, luego
de una exhaustiva y rigurosa revisién y estudio de la
literatura. Ademas, se realizardn entrevistas a expertos
en avifauna urbana y ecosistema urbano.

2. Identificar el grado de interés e interaccién del
usuario con las aves y sus hébitats en entornos de
Santiago, y su relacién con las 4reas verdes urbanas,
por parte de grupos familiares, mediante entrevistas
y encuestas a adultos significativos.

3. Desarrollar y validar el material educativo y lidico
para el aprendizaje y aumento del interés e interaccién
de los usuarios con las aves locales y su hébitat, en
areas verdes como jardines, plazas y parques, median-
te prototipado y testeos.

4. Evaluar junto a un experto el producto, como recur-
so pedagdgico de facil realizacién en el entorno fami-
liar, estableciendo si la construccién de las actividades
posee una metodologia pertinente y adecuada para
el logro de los objetivos de aprendizaje planteados.
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CIERRE - Conclusiones

3

CONCLUSIONES

Vitales en la Naturaleza consiste en un material lddico
que promueve un proceso de aprendizaje significativo,
para que nifios y nifias junto a los adultos que velan
por su educacién en pos de una mayor conciencia
ecoldgica, se vinculen con las aves y por consiguiente
con el entorno que los rodea. Este vinculo, que es
de caréacter cognitivo y afectivo, busca fomentar el
cuidado del medio ambiente en tiempos en que su
proteccidn se ha vuelto un tema critico e imperativo.
Este proyecto se basa en el convencimiento de lo fun-
damental de la valoracién del patrimonio natural y del
conocimiento del medio ambiente circundante desde
la experiencia, para contribuir de esta manera a que
las personas abramos los ojos a lo que nos rodea, nos
entendamos y observemos como un integrante més de
una red de elementos del ecosistema.

En la culminacién de este proceso, se logré establecer
que los objetivos planteados fueron alcanzados. En
primer lugar, se logré recopilar informacién sobre
las aves, sus hébitats y las actividades e interacciones
que los humanos pueden tener para vincularse con
ellas. En segundo lugar, se indagd en los usuarios el
contexto en que este proyecto podria tomar forma,
concluyendo que el momento de recreacién al aire li-
bre es una muy buena oportunidad para la reconexién
con la naturaleza urbana. En base a lo anterior, se
llevé a cabo el proceso de desarrollo de prototipos y
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testeos, en el cual fue fundamental trabajar de la mano
de los adultos responsables que acompafiaron en este
proceso. Finalmente, y luego de haber sometido el
proyecto a la evaluacién por parte de un experto, se
validé como un material pedagdgico que contiene
componentes que proponen un proceso educativo
concreto y efectivo.

Cabe destacar que para que este fuese un proyecto a
través del cual los usuarios desarrollaran aprendizajes,
se trabajé en base a metodologias de planificacién de
éste, lo cual fue sumamente enriquecedor y lo convirtié
en uno de los grandes valores de este proyecto. El
resultado es un modelo que una vez implementado,
podria extenderse a otras tematicas.

Se logra reconocer que Vitales en la Naturaleza debe
seguir perfeccionédndose y también se estima rele-
vante que para que pueda ser mas accesible seria
necesario establecer alianzas estratégicas con insti-
tuciones publicas como el Ministerio de Educacién
y Ministerio del Medio Ambiente, Municipalidades,
colegios y jardines infantiles particulares y empresas,
entre otros, con el fin de obtener su apoyo y en con-
junto ser capaces de hacer llegar este proyecto a una
mayor cantidad de personas.

Por Gltimo, no puedo dejar de mencionar que esta
fue una etapa larga y muy significativa para mi en lo
personal y en mi formacién como disefiadora, y el de-
safio mas importante de toda mi carrera. El proyecto
me permitié profundizar en temas de mi interés, y a
través de él pude poner en préctica y aplicar gran
parte de los conocimientos adquiridos durante estos
5 afios de estudio. Me permitié disefiar un mecanismo
que se convierte en un aporte serio y profesional a la
sociedad en la cual nos desenvolvemos y a su entorno.

Gracias a Vitales en la Naturaleza adquiri una sélida
preparacién para enfrentar las diferentes etapas que
se me presentaran en el futuro.
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Anexo 1: Detalles metodologia doble diamante (elaboracién propia)

. Problema

DESCURBIR

DEFINIR

Definicion
del problema

DESARROLLAR

EVALUAR
Y ENTREGAR

Solucién

ACTIVIDADES

- Revisién de literatura. Anélisis de contenidos sobre

biodiversidad y avifauna urbana, a nivel global y de Santiago.

- Entrevistas a expertos: Entrevistas online a 5 expertos
sobre conservacién de avifauna chilena, avifauna en
ambientes modificados e impacto ambiental.

- Encuesta online a adultos con hijos de entre 6 a 9 afios

- Entrevistas online a usuarios. Entrevistas a 7 adultos
significativos de familias (padres y madres).

- Revisién de antecedentes y referentes para el proyecto.

- Recopilacién, ideacién y disefio del material
- Testeo de prototipos

- Encuesta online post festeo

- Evaluacién con experto en educacién

- Definicién de modelo de negocios

INSTRUMENTOS
- Cartas bibliogréficas: registro de citas, objetivos
y aportes de cada articulo.

- Pauta de entrevistas y mapa conceptual con aportes
de cada experto.

- Formulario de Google forms

- Pauta de entrevistas y tabla de sistematizacion de la

informacién, para observar, saturar y comparar respuestas.

- Matriz légica de disefio para needfinding:

- Matriz de comparacién de antecedentes y referentes.

- Prototipos fisicos y digitales.
- Matriz de testeos

- Formulario de Google forms

- Pauta de entrevista
- Modelo de negocios CANVAS

-Estructura de costos
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Anexo 2: Certificado asistencia a taller teérico préctico

Q,\‘)E Ry

g4,
T 4®at
J @ ‘g p
DE CHILE

Corporacion Legal - Dec.Supremo N° 4439 Ministerio de Justicia 8 Nov.1954

CLUB DE JARDINES DE CHILE OTORGA EL PRESENTE

CERTIFICADO A: Carolina Valdés
POR SU PARTICIPACION EN EL TALLER ONLINE: Como atraer Aves al Jardin

DICTADO POR: Federico Olea

DURACION: 5 horas

Frida Castano Luchsinger Federico Olea

Presidenta Profesor

Santiago, enero 2021 Codigo de Verificacion:202000608
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Anexo 3: Especies de aves urbanas y su abundancia en la ciudad de Santiago de Chile. Fuente: Benito et al., 2079.

Abundancia promedio (y error estandar) por conteo (30 m de radio) de 35 especies de aves registradas en la ciudad de Santiago.
(*) Especies registradas a mas de 30 m del observador./ Average abundance (and standard error) per count (30 m radius) of 35 bird
species recorded in Santiago city. (*) Species recorded at distances larger than 30 m from the observer.

Familia Nombre comtin Nombre cientifico Origen Abundancia
Promedio EE
Tinamidae Perdiz chilena Nothoprocta perdicaria Nativa y endémica * *
Accipitridae Aguila Geranoaetus melanoleucus Nativa * *
Aguilucho Geranoaetus polyosoma Nativa * *
Charadriidae Queltehue Vanellus chilensis Nativa 0,005 0,003
Laridae Gaviota dominicana Larus dominicanus Nativa 0,004 0,003
Columbidae Paloma Columba livia Exdtica 1,42 0,19
Tortolita cuyana Columbina picui Nativa 0,08 0,01
Torcaza Patagioenas araucana Nativa * *
Tortola Zenaida auriculata Nativa 0,8 0,05
Picidae Carpinterito Veniliornis lignarius Nativa 0,001 0,001
Falconidae Halcon peregrino Falco peregrinus Nativa * *
Cernicalo Falco sparverius Nativa 0,001 0,001
Tiuque Milvago chimango Nativa 0,03 0,01
Cotorra Argentina Myiopsitta monachus Exotica 0,14 0,03
Furnariidae Tijeral Leptasthenura aegithaloides Nativa 0,01 0,004
Tyrannidae Cachudito Anairetes parulus Nativa 0,03 0,007
Fio-fio Elaenia albiceps Nativa 0,22 0,02
Diucén Xolmis pyrope Nativa 0,003 0,002
Cotingidae Rara Phytotoma rara Nativa 0,04 0,007
Hirundinidae Golondrina de dorso negro Pygochelidon cyanoleuca Nativa 0,01 0,01
Golondrina Chilena Tachycineta meyeni Nativa 0,03 0,01
Troglodytidae Chercan Troglodytes aedon Nativa 0,13 0,02
Turdidae Zorzal Turdus falcklandii Nativa 1,09 0,05
Mimidae Tenca Mimus thenca Nativa 0,003 0,002
Thraupidae Diuca Diuca diuca Nativa 0,003 0,002
Cardenal Paroaria coronata Exética 0,001 0,001
Platero Phrygilus alaudinus Nativa * *
Chirihue Sicalis luteola Nativa 0,001 0,001
Emberizidae Chincol Zonotrichia capensis Nativa 0,48 0,04
Icteridae Trile Agelasticus thilius Nativa * *
Tordo Curaeus curaeus Nativa 0,08 0,02
Mirlo Molothrus bonariensis Nativa 0,16 0,02
Loica Leistes loyca Nativa 0,003 0,002
Fringillidae Jilguero Spinus barbatus Nativa 0,005 0,003
Passeridae Gorrion Passer domesticus Exotica 3,03 0,15
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Anexo 4: Detalles tabla de objetivos de aprendizaje, elaboracién propia, 2021.

Contenido 1: Caracteristicas y comportamiento del ave:
formas de desaplazarse, uso de su corporalidad

Reconocer las formas de desplazamiento de algunas aves
Registrar el uso de su corporalidad
Distinguir los elementos de su corporalidad
Relacionar algin elemento del cuerpo con un tipo de ave
Contenido 2: Alimentacién: basqueda de alimento, tipos de alimentacién
Nombrar tipos de alimentos consumidos por las aves
Relacionar algin tipo de alimento con algina especie de ave
Detectar lugares dénde las aves podrian encontrar alimento
Contenido 3: Cantos: trinos emitidos por distintos tipos de aves
Distinguir distintos trinos que escuche en su ambiente
Relacionar alguna especie de ave con su trino
Repetir formas populares de representar trinos
Contenido 4: Anidacién: materialidades, formas y creacién de nidos
Describir la materialidad y forma de un nido
Reconocer la funcién del nido

Relacionar la materialidad y forma del nido con su funcién

Discriminar entre elementos del entorno que sirvan para hacer un nido

Contenido 5: Habitat: elementos clave para su supervivencia e interaccién
con otros seres vivos

Listar algunos elementos del entorno natural

Distinguir aquellos espacios mas amigables para las aves

Relacionar algunos elementos del entorno con algunas especies de aves

Reconocer amenazas de los elementos del habitat

Proponer formas de mejorar el habitat para las aves

Registrar aprendizajes por distinfos medios
llustrar elementos mediante dibujos

Formular teorias en base a hallazgos

Moverse con sigilo al observar

Observar con detencién el entorno natural
Identificar formas y colores de elementos del ave
Descomponer el ave en partes de su cuerpo
Diferenciar melodias y ritmos de los trinos

Reconocer el habitat del ave como el suyo propio

Registrar aprendizajes por distintos medios
Respetar a otros seres vivos y al entorno como casa com(n
Cuidar el habitat en que aves, humanos y otros organismos viven

Desarrollar un estilo de vida amigable con el habitat



Anexo 5: Encuesta post testeo 2.1. Librito de Presentacién

La informacian expuesta en el librito fue clara para mis hijos (Invitacion a ser explaoradores
vitales, importancia de ser consciente de los signos vitales de la naturaleza)

A respuestas

042 %) 00%) a|n| %)

Los nifios lograron comprender el contenido por si solos

Arespussias

La informacion expuesta me paracis interesante

4 respuestas
4
]
2
1
040 %) 010 %) owl ) 040 %)
]
1 2 3 4 5
La invitacion fue motivante para los nifios LE.I
4 respuestas
3
2z
1
040 %) 010%) q wl %)
]
1 2 3 4 4

Respecto ala seccion a los Guias Vitales (padres, adultos), la informacion me parecio clara

4 respussias

0 %) agomw)

Me parecic util fa seccion de "Herramientas digitales” para padres

4 respuestas
+
3
z
1
Ol %) 018 %) 040 %) 040 %)
0 |
1 z 3 a

Usaria algunas de [as herramisntas digitales para complementar la experiencia de
aprendizaje de las aves de los nifios

4 respusstas

ve%) 040%) o o1

o
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Anexo 6: Encuesta post testeo 2.2.

iCual es tu nombre? (Cudl definirias que fue tu rol en las actividades?

4 respuestas A raspuURStES

Macarena Garcia Particlparis
Cecilia Mrdiaon| 4 {100 %}
lereio HNinguna. Tos niftos ko hicksron de
forma independints
Blanca

+Con cudntos nifos realizaste la actividad?

4 respuestas
= e motiva acompafar a mis hijos a que hagan las misiones para ser un Explorador Vital
4 respuestas

4

i
3
2

0

1 2 5
1
ok 00 %) 0% 040%)
1 2 4

;Cuales de estos desafios realizaron con los ninos y nifias?

4 respuestas

Coemencemos |a aventira
Escusha & Imaging

Lin hagar Vital

Camviériete gn une de edos
M ealeesdn e plunag

N tesons escondico
Encuenira avas invisibies.
Un enarce mimescants

Un jardin Vital

40100 %)

Los nifios disfrutaron cada actividad

A respuestas

D (0%} 0 %) I'HDI%i I'I[OI%} 000 %) lHDI*i
|

;Cuanto tiempo te tomo realizar todas las actividades? 1 z 3 4 § ] 7

4 respuestas.

Madia dia 1025 %)
Los nifios comprendieron las iones

Un dia 1025 %) 4 rmspuestas

2
Dos dias (25 %)
Tras dias o mas 1(25 %)

o0 02 o4 08 o 19

DiE% L) a(%) D%

1 2 3 4 -] B T
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Loz ;Sabias que? de ks tarjetas fueron un aporte para |a experlencia

A respusstas

0% oo =) 040 %) LI 000 %)

1 z 3 4 3 B T

Mostraron interés al hacer las actividades

Arespuestos

BI0%) B0 %) 000 %) 00 %) 070 %) 000 %)

1 2 3 4 ] 8 T

A los nifios les dieron ganas de seguir con las actividades
Arespuestas

Hubo momentos en que los niflos se vieron frustrados
A respuestas

2

00 %) 010 %) ﬂtﬂi‘h} th'h)

En &l caso de haberse visto frustrados, jPodrias indicar en cual desafio fue?

1 raspugsta

Encuenira aves invisibles

gue ocuparen para las distintas

A continuacion, margue los Y
actividades

ATenpuesias

75N
375 %)
~Aa %)

Bithcor | £0100%)
Sakers] A (100 %)
o oo Tresia (Dasafio: Fisnt,
Enouetas "Hogar VST (D
o 1 7 3 4
iUsaron alguna herramlenta o material proplo para las aventuras?
2 roppuestas
Si, antenjos largavists
Mo
Golulor para sacar fotos de io que encontramas.
La guia de aves fue un aporte para |a experiencia
A respuestas
]
3
2
1
s Q0 0% vig%
" I
1 z 3 ‘ 5

A continuacian, marca si durante la experiencia los nifios yio tu realizaron alguna de las
siguientes acciones

4 respusston

Ltikzaran los codigos OR da k)
-3 {76 W,

st ]

CitrameyRron Con delenciin lus| 275 %y
Nt Bapacias SKpUBEIA

Marearan aves qis yo conocian| 4{100 %)
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iCualies aprendizajes cbservas que comenzaron a desarrollar?

4 respuestas

GCaraclerislcas y comporiamienta|
del ave forma de desplazarse, ..
Almentacion de s aves.
busgueda de afimento, lipos de...
Sore Sus canlos: vocalizacionas|
amitidas por distintos fipos de...
Anidacin; materislidades,
farmas y creacion da nidas|

El habitat de |25 aves: slamentos|
clave para su supervencia e |

375 %)

I (75 %)

Marque cuales de estas habilidades desarrollaron sus hijos durante la experiencia;
4 respuestas

AnotAr o absarvadn por escrin|
llustrar eiementas mediante @b, ..
Farmilar ieorias an base a hall...

Muoversa oon sigilo & obsarvar]
Obsernvar con Betenclon e ento...

40100 %)
41100 %}

Idenaficar fomras y colores da... 4 (100 %}

Ohsevar fas disintas pares d.
Difaranciar malodias y rlimesd |
Mirguna—0 40 %)

Te parece gue este tipo de actividades presentadas en el kit puede ayudar a promover en los
ninos:

4 respusstas

Valarar las aves coma abjstos de -
afoio) A TE %)

Reapatar a olres sares uives y & {100
SRlOrma Camm Ga8a cmin ¢ b

Cubdar el hahiiat an que aves,
TNIFRANGS ¥ Olras organEmes ol 4u007%)

Desarrallar un estds de vida|
amigahie con &l haotat| A0

Ninguno{ -3 (0 %)

o 1 2 3 4

iTe parecid practico el Kit Vitales?
4 respuestas
i
g T [#3 %)
040 %) 0%
= 1 1
1 H 3 4 5

iTe gustaria obtener un Kit Vitales, que entregue estas y mas actividades para que reaficen
las nifios en la naturaleza urbana (jardines, parques, plazas, etc)?

4 respuestas.

o0 %) oml-sa; a0 %) o4t %)

iMuchisimas gracias por tu ayudal Puedes compartir comentarios acerca de la experiencia o quizas
algo que sientes queé faltd

Zrespuestas

Muy bueno el material

Me gustd muche, fue una experiencla que me permitié relacionar a los nifios con su entorna, a los nifios les
gustd muche y me ayudé a tener una actividad sencilla, entretenida y sana para realizar con ellos.



Anexo 7: Comentarios testeo 2.2. - Piezas del Kit

USUARIOS

Macarena

Nifios participantes:

Clemente (8)
Ema (7)

Lugar
Jardin doméstico

Loreto

Nifios participantes:

Rafael (7)
Elisa (9)

Lugar
Parque Urbano

Blanca

Nifios participantes:

Blanca (8)
Juanita (7)

Lugar
Parque Urbano

Cecilia

Nifios participantes:

Clara (9)
Nicolas (7)
Pedro (7)
Antonia (6)
Emilio (5)

Lugar
Jardin comunitario
condominio

TARJETAS DE DESAFIO

"Me encanté tener un desafio concreto ayuda a que vayan y se
relacionen bien.”

“Las preguntas de desafio: sirvieron mucho. Ayudé a conversar
mas con los nifios. En todas hablamos, generé conversacién.
Un aporte.”

“Los "sabias que” fueron un aporte tener un dato concreto, que
le interese a los nifios, clave que sean cortitos. Precisos para su
nivel de atencién.”

"Tenerlos como ejemplo, guia mucho. Ejemplos de aves
concretas que pueden ver.”

“A los nifios les gusta tener un desafio que cumplir, algo por
descubrir, algo guiado.”

“Clave la tarjeta porque les daban pistas en el camino, la
llevaban consigo mismos.”

“Lo que llevaban a terreno era la guia y las tarjetas.”

"Habian farjetas que tenian muchas preguntas, y me costé
un poco que respondieran todas”

“Un material simple, pero realmente interesante y
entretenido”

"Lo leyeron, no tuve problemas de que entendieran y
tampoco fue algo que les diera lata.”

“Las tarjetas los ayudaban a mirar”

"Fue entretenido mirar los dibujos de la tarjeta y hacer el
link con las imagenes de la guia”

“Con las tarjetas se manejaron stper bien los que saben
leer, yo se las lefa primero y después ellos se llevaron la
tarjeta a buscarlos, y lo pasaron bien.”

“Me gusta la relacién entre los desafios y la guia, ya que la
guia permite que encuentren a los pajaros, pero gracias a
que los desafios le generan la inquietud”

GUIA DE AVES STICKERS

“Tener como un cheklist con las aves por ver, los
hizo darse cuenta de que hay més aves de las que
nos damos cuenta”

"Querfan marcar todos los péjaros”
"Querfan marcarlos més de una vez"

“Encontraron bacan poder escuchar cada p3jaro,
querian escucharlos a todos.”

"Yo no quise usar los cédigos QR con los
sonidos, porque en contexto de salida a la plaza
prefiero no sacar el celular, pero si tuviera esta
gufa por més tiempo, eventualmente se los
mostraria”

“Haber visto el pajarito y pegar ayudé
mucho.”

"El recurso sticker para marcar las aves
fue realmente muy didéctico para los
nifios, se entretuvieron marcandolas”
"Fue gratificante que fueran alcanzables. Buen

namero de aves.”

"Les gusté ir juntando los stickers a
medida que iban haciendo los
desafios”

“Me llamé la atencién que cosas que uno ve
todos los dfas, poder verlos, poder ponerles
nombre”

"Los dos tipos de sticker causaron

“Muy buen tamafo, todos podian mirarla. Buena oS
sensacién”

seleccién, pudimos ver a varias aves.”

“Con lo que més se relacionaron. Se generaban
conversaciones entre los nifios, de “si lo he visto”
o “lo quiero buscar””

“Tener el sticker del desafio y reconocer
cual era el de la tarjeta fue entretenido.”

“Se pierden los stickers en cada pégina,
me gustaba cémo se veia todo junto en
el libro digital”

“No queda claro la diferencia entre “la
vi” y mi vecina. porque muchas las vi en
mi casa. Fue enredoso.”

149




“Buen tamafio de la bitacora,
podian llevarla a todas
partes.”

"Anotaron en cada desafio,
pero la escritura limitaba a los
nifios, porque no escriben tan
bien.”

"Trataria de volver més
did4ctica la bitécora, ya que
las paginas blancas no
ayudaban mucho a que
supieran qué anotar.”

“La bitacora se fue quedando
un poco atras, porque no
sabfan mucho qué anotar”

“Mucho espacio para escribir,
les da lata porque pasa a ser
una actividad muy colegial.”

"Cuando estaba mirando el
arbol encontraron caca de
pajaro, estaban felices
miréndolo con la lupa”

"Lo que més les gusté fue la
lupa, se sentian unos
investigadores”

"Les encantd tener objetos de
explorador”

“Rafita me pregunté al dia
siguiente cuando fuimos a la
plaza, ¢Puedo llevar mi
equipo?”

"Las pinzas era un poco dura para
la Juanita, pero no las quiso soltar,

tomaba hasta su bitdcora con las
pinzas"

"Usaron la lupa para mirar todo”
“Miren, caca que tiene como
hojitas de arboles” - Citando a
una de sus hijas

"Ahf fue stper choro buscar en la

guia cudl pajaro comia
hojitas” llevar mi equipo?”

"Usaron los objetos
principalmente en dos de los
desafios, en el resto mas la
bitacora y la gufa de aves”

“iUn éxito! los nifios felices. Realmente muy bueno, porque de
esta forma los ensefia a relacionarse con lo que los rodea, no
solamente como a mirarlo, si no que a descubrir y aprender,
realmente muy bueno.”

“Un aporte para poder ayudar a poder relacionarse en forma
concreta con el afuera.

“Es mucho més cercano para mi hacer esto, que ir a observar
pajaros con mis nifios.”

“Esto es distinto que tener un libro sobre pajaros.”

“Quedamos con la tecla, ir descubriendo que los pajaros son alguien méas en nuestra
vida. Ahora los vemos, aparecieron los pajaros en las vidas de todos”

“Me gustaria tener este kit para hacer las actividades aca en santiago, y después en otras
partes, para que los nifios vayan viendo los p&jaros nuevos que van conociendo”

“Despierta el interés, curiosiad, el afén de investigar, posibilidad de plantear hipétesis.”

“Me gusta que sean distintos elementos, hacen participar a todos, mientras uno mira la
guia, el ofro esta investigando la tierra”

“Esta actividad en cambio, es una forma concreta de conocer. Cortita, lo escencial.
Con cosas concretas, acercarme a conocer.”

“Estan todo el dia en las pantallas, el trabajo es muy bueno”.

“Actividad entretenida y motivante, en que el papé no tiene que estar en 4 patas pero
también se siente parte.”

“La actividad me ayud a relacionarme, ayuda a que tenga una buena actividad en
mano, involucra a la familia completa.”

“Lo que mas me gustd, es que es una actividad que hace mirar cosas que pasan
afuera. Ese contacto con la naturaleza se hace clave”.

“Me impresioné mucho que en verdad les gusté. Realmente y naturalmente
interesados. A veces no es tan facil sacarlos de los juegos, me impresioné que todos
estuvieran interesados por aprender. Les reporté un momento muy grato”.

“Me gusté poder impulsarlos a hacer algo. Ser parte pero no tener que hacerlo yo.
Verlos descubrir. Me gusté mucho la combinacién”

“Los més chicos, se motivaron con la actividad misma y los més grandes, con
registrar, anotar, descubrir”

“Los libros de aves son bonitos, tengo algunos uno como decoracién, pero no habia
logrado atraer mucho a mis nifios con ellos”

“Con gusto repetiria las actividades.”



Anexo 8: Comentarios testeo 2.2. - desafios

USUARIOS

Macarena

Nifios participantes:
Clemente (8)
Emma (7)

Lugar
Jardin doméstico

Loreto

Nifios participantes:
Rafael (7)
Elisa (9)

Lugar
Parque Urbano

Blanca

Nifos participantes:
Blanca (8)
Juanita (7)

Lugar
Parque Urbano

Cecilia

Nifios participantes:
Clara (9)

Nicolés (7)

Pedro (7)

Antonia (6)

Emilio (5)

Lugar
Jardin comunitario
condominio

DESAFIOS
TESTEADOS
Comencemos |a aventura

Un Jardin Vital

Un Hogar Vital

Un charco refrescante

Comencemos la aventura

Mi coleccién de plumas

Un tesoro escondido

Conviértete en uno de ellos

Comencemos la aventura

Un charco refrescante

Un Hogar Vital

Escucho e imagino

Comencemos la aventura

Encuentra aves invisibles

Un Jardin Vital

Escucho e imagino

COMENTARIOS

- "Después de hacer esfa parte, altiro vimos nos fijamos. (...) los nifios al firo encontraron una pluma’

- “Vimos un zorzal y nos acercamos despacito”

- "Estaban chochos con ponerse a plantar (...) les daba lo mismo que planta, sacaban sus propias conlusiones de cusles
podian servir”

- "Fue choro esto para que relacionen que pueden ellos plantar algo y asi ayudar a los pajaritos”

- "Pusimos las efiquetas en un érbol en el que nidos, fue muy
cuenta de que habfan 2 nidos en un mismo érbol”

para Clemente cuando nos dimos

- "Este fue el desafio que mas les gusts”

- "Se quedaron como 1 hora ahf armando el charco, sacando ramas de algunos érboles y fierra del suelo”

- "Hicimos esta primera parfe en nuesira casa, enfonces despuss, caminando al parque fuimos mirando qué
habia.”

- “Mira mamé, ahi hay una paloma en el cable... jjiMira mamé, ahi hay un montén de palomas!!!”

- “Cuando encontramos las plumas, fuimos comparandolas con la guia de aves, a ver a cusl se parecia”

- "No encontramos ningén nido en el parque... pero més alls de que no lo hayan encontrado, ahora si se fijan
cuando ven drboles.”

- "Nos refmos mucho, porque Rafita no sabia silbar pero atn asf insistia en sonar como el fio fio”

- "Fue entrefenido el dato, y poder jugar con algo tan simple como imitar a un pajarifo.”

- "Mirando la gufa se encontraron con algunos pajaros que habia en un memorice que tenemos |...) se mofivaron
pensando que podian encontrarse a la Rara, que es la que més le gusta a la Juanita”

- "Despuss fueron asociando cosas a los pajaros.”

- "Este lo hicimos desde nuestro departamento”

- "Puso su plafifo con hojifas en la ferraza y ahi sigue, dos dias después”

- "Fue muy estimuante mirar los érboles con el enfoque de qué podia ser bueno para los péjaros”

- "Le gusté mucho a la Blanquita poder dejar el cartelito, pensando en que ofra persona después se podia fijar”

- "Les encantd adivinar y pintar al pajarito.”

- "Se gufaron mucho por los sonidos que encontraban en la guia”

- “Esfa actividad les abrié los ojos, entonces de inmediato encontraron plumas, y “oh mira ahi hay uno de pecho rojo,
écual es? la loica, jescuchemos como cantal

- "Ese dia solo queria hacer la 1 pero ellos querian seguir.”

- "No encontramos ningun péjaro, lo que fue un poco frustrante pero igual se entretuvieron recolectando cosas.”
- “El cachudito les encanté, de verdad querian verlo (...) Répidamente inventaron que lo vieron (entre risas).”

- "Me gusté mucho el concepto de aves que creemos que son invisibles”

- "Este desafio del picaflor fambién estuvo super bueno, aunque no alcanzamos a conseguir semillas de la lista, nos
entretuvimos sacando semillas de algunas plantas del jardin."

- "Fue muy bueno, fodos se k b por el jardin silencit y h, un par de cantos

nos p
distintos. Después se entretuvieron pintdndo. Algunos buscaron pajaros de la gufa y ofros quisieron inventar sus propios
pajaros.”
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Anexo 9: Pauta de preguntas evaluacién del Kit

EVALUACION CON EXPERTO EN EDUCACION
Pauta de preguntas

1. ¢Cudl es la importancia de definir objetivos de aprendizaje
al momento de educar?

2. ¢Lle parece que los objetivos de este proyecto son satisfactorios
considerando el objetive general de este proyecto?

3. ;Le parece que las evidencias son aceptables de que esos
objetives se han cumplido?

4. ¢Le parece razonable gue se haya disefiado la experiencia de

gprendizaje después de haber definido los objetivos y la manera
de evaluarios?

5. ¢le parece gue los desafios son experiencias de aprendizaje
opropiadas a los objetivas y a la edad de los nifics?

6. ¢Considera razonable el rol de los adultos o cargo come
mediadores del aprendizaje?

7. ¢ Cree gue este producto generard un aprendizaje significativo
para los nifios que lo usen?



Anexo 10: Detalles flujo de caja

FLUJO DE CAJA

Ingresos

Valor del Kit

Canfidad vendida

Tasas de crecimiento mensual

Total Ingresos Mensuales

COSTOS FIJOS

Bodega
Publicidad
Armado de Kit
Mantencidn RRSS
Sueldo Fundador

Total Costos Fijos

COSTOS VARIABLES

Packaging

Herramientas y materiales
Imprasiones graficas
Despacho [canales)
Transbank

Total Costos Variables

ESTADO DE RESULTADOS

UAl [Utilidad antes de impuestos)
Tax (27%) (Impuesta)
UDI (Utilidad después de impuestos)

Total (Inversicn inicial y flujos)

Tasa Anual
Tasa Intereses mensual [Actual)
WEN (Valor Presente MNeto)

Al afio sa recupera la inversién

Mes O

Mes O

Mes O

Mes O
-51.300.000

0
-$1.300.000
-51.300.000

18,05%
1,39%
$176.920
5251407

Mes 1

$17.500
50

0%
$875.000

Mes 1
-$120.000

-550,000
4100.000
415,000

41.000,000
-$1.285.000

Mes 1

531,650
-$131.450
-5287.000

-595.000

$21.554
5566.654

Mes 1
-5976.654

0
5976.654
-5976.654

Mes 2
$17.500
o5
20%
5962500

Mes 2
-§120.000

-450.000
400,000
-$15.000
-§1.000.000
-$1.285.000

Mes 2
534815

5144.595
£315.700
-5104.500

-$23.709
5623.319

Mes 2
£945.819

0
5945819
5945819

Mes 3
5 17.500
55
25%
$1.155.00

Mes 3
-$120.000

450,000
$100.000
515,000

-$1.000.000
-$1.285.000

Mes 3
541,778

$173.514
-$378.840
-$125.400

528,451
5747.983

Mes 3
5877.983

[¢]
-§877.983
-5877.983

Mes 4
$17.500
83
30%
51.443.750

Mes 4
-$120.000

550,000
-$100.000
$15.000

-§1.000.000

-$1.285.000

Mes 4
-§52.223

5216893
-5473.550
5154750

$35.564
£934.979

Mes 4
4776.229

0
4776229
$776.220

Mes 5
$17.500
107
40%
$51.876.875

Mes 5
-$120.000

$50.000
-$100.000
-$15.000

$1.000.000

-$1.285,000

Mes 5§
-$67.889

-$281.960
$615.415
5203775

-$46.233

$1.215.473

Mes 5
5623598

o
$623.598
$623.598

Mes &
$17.500
150
50%
§2.627.565

Mes &
-$120.000

550,000
-$100.000
515,000
-$1.000.000
-§1.285.000

Mes &
595,045

5394744
5861,861
-5285.285
564,726
-$1.701.662

Mes &
-§359.037

0
$350.037
$350.037

Mes 7
$17.500
225
40%
§3.947.438

Mes 7
-$120.000

450,000
$100.000
515.000

$1.000.000
-§1.285.000

Mes 7
-5142.567

-3592.117

-$1.292.792

-$427.928
-$97,089

52.552.492

Mes 7
£103.945

-528.065
$75.880
£75.880

Mes 8
517.500
35
30%
55.518.013

Mes 8
-$120.000

450,000
4100.000
$15.000
$1.000.000
-$1.285.000

Mes 8
-5199.594

-5828.963
41,809,908
5599009
-§135.925
53.573.489

Mes B
5659.523

$178.0M
$481.452
5481452

Mes 9
$17.500
410
25%
$7.173.415

Mes @
-$120.000

-450.000
$100.000
515,000
$1.000.000
-$1.285.000

Mes 9
-5259.473

-§1.077.652
-52.352.881
5778.828
$176,703

54.645.536

Mes 7
$1.242 880

-$335.578
$907.302
$907.302

Mes 10
$17.500
52
20%
$9.966.770

Mes 10
-$120.000

-550.000
-§100.000
-$15.000
$1.000.000
-§1.285.000

Mes 10
-§324.341

-81.347.065
-$2.941.001
-5973.535
-5220.878

-55.806.920

Mes 10
$1.874.850

$506.210
$1.368.641
$1.268.641

Mes 11
$17.500
515
10%
510.760.124

Mas 11
-$120.000

550,000
-5100.000
-$15.000
-51.000.000
-51,285.000

Mes 11

-5389.209
$1.616.478
-5.3.529.321
$1.168.242

$265.054
56.968.304

Mes 11
$2.506.820

$676.841
$1.829.979
$1.829.979

Mes 12
$17.500
676
5%
$11.836.131

Mas 12
-5120.000

-$50.000
-$100.000
-$15.000
4$1,000.000
$1.285.000

Mes 12
-$428.130

$1.778.126
-53.882.253
-451.285.066

-5291,560
57.665.135

Mes 12
$2.886.002

$779.221
$2.106.782
$2.106.782




Anexo 11: Consentimiento informados para las fotografias de propuesta final

Consentimiento informado para Apoderados
Consentimiento informado para Apoderados

Usted y su hijo/a han sico invitados a participar en el proyecto que se sonerTs a,; te esta
desarrollo por Carolina Valdés Echenique, para optar por el titulo de d|seﬁadorla- :
siendo ejecutado bajo la guiatura de la disefiadora y docente de la UC, Katherine

Usted y su hijo/a han sido invitados a participar en el proyecto que se encuentra en ]
desarrollo por Carolina Valdés Echenique, para optar por el titulo de disefiadora. Este esta

siendo ejecutado bajo la guiatura de la disefiadora y docente de la UC, Katherine
Mollenh Mollenhauer.
ollenhauer,
0 ial fisi El objetivo de esta actividad es registrar por medio de fotografias, el uso del material fisico
ieti i i io de fotografias, el uso del material fisico gist : tog St '
El Ob}eﬂ“ﬂlda esta actividad es r:snstrar p:;' T;::opor .;,bjefilvo la creacién de un material que como resultado del proyecto de disefio, que tiene por objetivo la creacién de un material que
comqtresu o p{myﬁm;df sli?::; 2(,,, las aves del entorno urbano, para asi promover permita generar un vinculo de los nifios con las aves del entorno urbano, para asi promover
2?::’:;(;3: zzrzzk;\l;tnai:i I: cﬁ:dad Considerando lo anterior, solicito su autorizacion para el cuidado de su habitat en la ciudad. Considerando lo anterior, solicito su autorizacién para
que los documentos generados por I.a alumna que integra su pupilo/a como parte del que los documentos generados por la alumna que integra su pupilo/a como parte del
proceso de seleccién puedan ser usados en su presentacion del proyecto final.

proceso de seleccion puedan ser usados en su presentacion del proyecto final.
Como se menciond, el proyecto fue desarrollado por Carolina Valdés Echenigue

; Como se menciond, el proyecto fue desarrollado por Carolina Valdés Echenique
119.006.130-4), sluria do Disefio de |a Facultad de Arqullecturs, Dise_ﬁo e (19.606.130-4), alumna de Disefio de la Facultad de Arquitectura, Disefio y Estudios
Urbanos de la UC. Su contacto es el nimero +569 56296081, y su mail mevaldes2@uc.cl.

Urbanos de la UC. Su contacto es el n(imero +569 56296081, y su mail mcvaldes2@uc.cl.
Yo rliarusd Do lra
(]

A
vo Ak ik TRL Shutdt— Hoting o

(nombre del apoderado) estoy de acuerdo en participar junto a mi hijo/a en el proyecto. El

proposito y naturaleza de este me ha sido totalmente explicado por el investigador

responsable. Yo comprendo lo que se nos ha pedido. Sé que puedo contactarme con la

investigadora responsable en cualquier momento, para realizar preguntas y resolver dudas.

También comprendo que podemos renunciar al proyecto en cualquier momento.

(nombre del apoderado) estoy de acuerdo en participar junto a mi hijo/a en el proyecto. El
proposito y naturaleza de este me ha sido totalmente explicado por el investigador

responsable. Yo comprendo lo que se nos ha pedido. Sé que puedo contactarme con la
investigadora responsable en cualquier momento, para realizar preguntas y resolver dudas,

También comprendo que podemos renunciar al proyecto en cualquier momento.
Firma del apoderado %”" 4 /

Firma del apoderado _MA—~—\ «—— W
Fecha A}‘lb X \ 7/02-/\

Fecha A6 o0l GQo<ly 20 2)

Firma del investigador responsable (CM/ 9{"‘ via ﬂ/ -

Firma del investigador responsable [\ M‘a‘e/‘ i /l} j
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