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Introduccidn

No es nuevo escuchar que nos encontramos en un
momento crucial para determinar el destino del
planeta, que si no decidimos como raza humana
cambiar nuestro modo de vida, los dafios a éste
seran irreparables. La Organizacién de las Naciones
Unidasy el IPCC, ya han advertido que la humani-
dad tiene hasta el afio 2030 para generar un cambio
radical y asi, evitar una catastrofe planetaria. Por
esto, las autoridades a nivel mundial estan buscan-
do generar un cambio que permita sustentar no
solo lavida de los seres humanos, sino que de todas
las especies del planeta, promoviendo una relacion
de respeto con éste y destacando la importancia de
la participacion de todos los sectores de la sociedad
(incluida la poblacioén civil) para que esto se lleve a
cabo.

Si nos enfocamos en nuestro pais, podemos decir
que es unico: su forma alargada genera que existan
diversos climas y ecosistemas, ademas de una flora
y fauna tnica en el mundo. Una de las grandes
caracteristicas de nuestro pais, es que su territo-

rio estd conformado por mas mar que tierra: sus
kilometros y kildmetros de costa albergan un nivel
devidaincreible, que es reconocido a nivel mundial.
Sin embargo, muchos factores provocan que esta
vida se encuentre amenazada, siendo nosotros y
nosotras los responsables de cambiar esta situacion
para que ésta pueda ser conservada.

Surge, asi, la necesidad de aportar a esta tematica
desde el disefio, buscando una manera de acercar
este extrafio y extenso ecosistema a la poblacion,
para que surja una motivacion y sensacion de perte-
nencia a éste, por medio de un mayor conocimiento
y vinculacion con éste ecosistema.

Es importante mencionar que este proyecto se
desarroll6 durante un periodo de grandes cambios
en el pais, en donde se comenzé a cuestionar el sis-
temaen el cual nos encontramos inmersos y cémo
nuestras voces, cuando se unen, son capaces de
hacer ruido y generar cambios. El tema ambiental
no deberia ser ajeno a las demandas por unavida
mas justay digna, pues, es necesario comprender
einternalizar que somos dependientes a la natura-
leza en todas sus formas, y que el bienestar de ésta
depende de nosotros y nosotras. Es necesario que la
poblacién se empodere y exija alas autoridades un
entorno sano como forma de vida digna.




El Desarrollo Sostenible



El Desarrollo Sostenible

Actualmente, la crisis medioambiental que se esta
viviendo a nivel mundial se halogrado instalar
como uno de los tépicos mas importantes de la
sociedad contemporanea. Esto no es sorpresa, si
consideramos el impacto y los cambios que esta
provocando el ser humano en la Tierra desde la
Modernidad, en donde la ética ambiental ha estado
muy inferior al anhelo de extraccion de recursos

de manera desenfrenada, llevando a acciones no
sustentables. Los procesos industriales, el consumo
desmedido, los productos desechables, entre otros,
han logrado modificar elementos de nuestro entor-
no que son claves para la vida de todos las especies
que habitan en el planeta.

Esto quiere decir que hoy en dia nos encontramos
en un cambio de época, pues, bajo nuestro modo
devida actual, no es sostenible lavida en la tierra,
siendo necesario realizar con urgencia un cambio
total del paradigma (Naciones Unidas, 2018).

En las Ultimas décadas, el actuar de distintos entes
relevantes a nivel internacional han buscado gene-
rar conciencia en la poblacidn y luchar por revertir
la compleja situacion que estamos viviendo a nivel
planetario. En busqueda de una solucidn, se han
establecido distintas acciones y acuerdos que han
permitido un cambio de paradigma en la manera en
que se lleva a cabo lavida en laTierra, modificando
nuestrarelacion con ésta.

Asi, el afio 1983, la ONU crea la Comisiéon Mundial
sobre el Medioambiente y el Desarrollo, que, mas
tarde, redacta el Informe de Brundtland (1987). En
este, surge el concepto de Desarrollo Sostenible,
pues, se consideraba que las politicas sociales y
econdmicas de ese entonces, no tenian en conside-
racién el impacto al medioambiente que se genera-
ba, nilarelacién directa que existia entre esas tres
variables. Es decir, se busco replantear el concepto
de desarrollo. En este informe, se define Desarrollo
Sostenible como “desarrollo que satisface las nece-
sidades del presente sin comprometer la capacidad
de las futuras generaciones para satisfacer sus
propias” (Naciones Unidas, 1987).

fuente: BBC
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Posteriormente, el afio 1992, se firma la Declaracion
de Rio sobre el Medioambiente y Desarrollo, la cual
buscaba sentar bases y generar acuerdos entre los
paises para alcanzar este desarrollo, comprendien-
do que los seres humanos tienen derecho a unavida
saludable, y que esto solo se puede llevar a cabo si
laTierralo esta también. Por esto, se hace explicita
la necesidad de los Estados de promover la conser-
vacion del medioambiente, surgiendo la llamada
Agenda 21, en la cual se abordan los temas que de-
ben ser tratados a nivel mundial para lograr un de-
sarrollo sostenible. De esta manera, y gracias a esta
agenda, el afio 2000, 189 paises se reunieron en la
sede central de las Naciones Unidas, para firmar los
[lamados Objetivos de Desarrollo del Milenio (ODM),
con un total de ocho objetivos cuantificables, que
debian ser alcanzados, o parcialmente alcanzados
para el afio 2015. (Estévez, 2017).

Es asi, como el afio 2015 (con la fecha estipulada

por los ODM), y hasta el dia de hoy, la ONU decide
aprobar lallamada Agenda 2030 sobre el Desarro-
Ilo Sostenible, en donde se definieron un total de
diecisiete objetivos (ODS) interrelacionados entre
si, que se caracterizan por abarcar tres dimensiones
centrales: inclusion social (ej: Igualdad de Género),
crecimiento econémico (ej: Trabajo decente) y pro-
teccién ambiental (ej: Accion por el Clima) (Naciones
Unidas, 2015).
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La suma de estos objetivos tienen un total de 169
metas que deben ser alcanzados por medio de
planes, programas y politicas publicas para el afio
2030, por los 193 paises firmantes, siendo Chile uno
de ellos. Las metas establecidas en esta agenda son
en extremo ambiciosas, por lo que es necesaria la
participacion de todos los sectores de la sociedad
para que sean alcanzadas con éxito, es decir, es ne-
cesario que la poblacién se apropie de esta agenda
(Naciones Unidas, 2018).

Equitativo

Social Econdmico

DESARROLLO
SOSTENIBLE

Vivible Viable

Medioambiental

fuente: Desarrollo Sustentable
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¢Por qué un desarrollo sostenible?

El Desarrollo Sostenible plantea un cambio en la

relacion que se tiene actualmente con la naturaleza:

hoy en dia, el modo en que se comprende el con-
cepto de desarrollo, conlleva una gran cantidad de
consumo y explotacion de recursos que el planeta
no puede satisfacer, por su caracter finito.

El Desarrollo Sostenible busca manejar estos recur-
sos de una manera mas eficiente, respetando y com-
prendiendo, asi, los ciclos ecolégicos de la Tierra, tal
como lo hacian nuestros antepasados. Esto quiere
decir que se cree que para darle solucion ala gran
crisis ambiental de hoy, es necesario un cambio de
actitud radical, enfocandonos de una manera mas
positiva hacia el entorno.

12

Baba Dioum, ingeniero forestal senegalés, declaro
enlacumbre dela UICN (Unidn Internacional para la
Conservacion de la Naturaleza), el afio 1968, que “Al
final, conservaremos sélo lo que amamos. Amare-
mos sélo lo que entendemos, y entenderemos sélo
lo que nos han ensefiado” (Carmi, Arnon & Orion,
2015, p. 183). Esta frase sigue resonando 50 afios des-
pués, ya que expresa de manera clara el cambio de
comportamiento que es necesario tener, acompafia-
do de una base educativa, para revertir esta grave
situacion.



Objetivo 14: El océano

1 VIDA

SUBMARINA

Como se dio a entender, los ODS nos entregan las
aristas y elementos clave que hay que abordar como
humanidad, por medio de cifras y guias para, asi,
mejorar la situacion actual en la que se encuentra el
planeta.

Dentro de los objetivos enfocados en la proteccion
medioambiental, podemos encontrar uno sobre el
cuidado del mar, llamado Vida Submarina, que co-
rresponde al nimero 14 de los mismos. Su objetivo
principal se define como “Conservar y utilizar de
forma sostenible los océanos, los mares y los recur-
sos marinos para el desarrollo sostenible” (Naciones
Unidas, 2015).

Si nos detenemos a reflexionar por un momento,
nos podemos dar cuenta de todo lo que hace el
océano por nosotros y nosotras; gracias a éste, es
que existe vida en la Tierra, pues cada respiracion
que damos, esta alimentada por el mar. Aunque

no vivimos en sus profundidades, somos criaturas
marinas, ya que esta gran masa azul que cubre tres
cuartas partes del planeta, contiene el 97% de agua
y representa el 99% del volumen de la superficie
habitable, ademas de absorber el 30% del diéxido
de carbono producido por los humanos. Es decir, el
océano es el pilarde lavidaen laTierray depende-
mos de su salud: Este regula el clima, sus recursos
representan una fuente de alimento y de medica-
mento, y se comporta como un puente entre paises,
ya que permite la conexién del mundo entero.

En la actualidad, tres mil millones de personas
dependen de la biodiversidad marina para su sus-
tento, ademas de emplear, ya sea de manera directa
oindirecta, a cerca de 200 millones de personas
(Naciones Unidas, s.f.).

Y no solo los hombres y mujeres dependen de éste,
pues, es el hogar de un sinfin de seres vivos, desde
el ser mas microscopico, al mas grande que ha pisa-
do el planeta; en la actualidad, hay 200 mil especies
marinas identificadas, aunque las cifras reales
pueden ser millones que atin no son conocidas por
el ser humano (Naciones Unidas, s.f.).

Es por esto que la ONU propone un océano sano
como uno de los factores para alcanzar el Desarrollo
Sostenible. Dentro de este gran objetivo, las metas
presentes se enfocan principalmente en aumentar
el conocimiento cientifico del mar, disminuir la
contaminacion, dar acceso a pescadores artesana-
les (y limitar ciertas practicas de la pesca industrial),
aumentar las Areas Marinas Protegidas y mejorar la
conservaciony el uso sostenible de los recursos que
éste nos entrega.

“Conservary utilizar de for-
ma sostenible los océanos,
los mares y los recursos

marinos para el desarrollo
sostenible”
(Naciones Unidas, 2015)
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Chile es mar

Sinos trasladamos a Chile,y tomamos en cuenta
el perimetro de todo el territorio costero, este esta
conformado por 83.850 kildémetros de Océano Paci-
fico-lo cual nos convierte en uno de los paises con
costa mas larga con relacion al territorio terrestre-y
3.409.122 km2 de zona econdémica exclusiva. Esto
quiere decir que Chile es un pais esencialmente
oceanico, con un 70% de éste equivaliendo a océa-
no, siendo en sus costas donde las comunidades
humanas se han asentado histéricamente (Ministe-
rio del Medio Ambiente, 2017).

y Gomez

70%

de territorio
maritimo

Mar territorial/Zona
economica exclusiva

Mar presencial

. Territorio terrestre

(Fuente: Educar Chile)
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El mar de Chile es uno de los mas ricos del planeta
en recursos naturales. Esto se debe principalmente
ala presenciade corrientes, que son generadas por
el viento y tienen como resultado un alto nivel de
productividad a nivel marino. Una de las mas im-
portantes es la llamada Corriente de Humboldt, la
cual, es una corriente de agua fria que fluye de sur
anortey se presenta en un 72% del mar territorial,
desde las costas de Chiloé, hasta las Islas Galapagos
en Ecuador (Ministerio del Medio Ambiente, 2017).
Esta corriente, que transporta agua en distintas
direccionesy a distinta profundidad, genera uno
de los sistemas mas productivos en cuanto a
nutrientes de todo el mundo. Lo anterior se debe a
la presencia de las denominadas zonas de Surgen-
cia, las cuales consisten en el ascenso de masas de

agua fria de lo profundo del mar a la superficie por
el actuar del viento que, gracias a larotacion de la
Tierray el movimiento superficial del agua, genera
unvacio de aguarica en nutrientes y bajo en oxige-
no, sustentando lavida de una gran biodiversidad
deinvertebrados, aves, peces y mamiferos marinos.
(Espinoza, 2017). Ademas, la forma larga de nuestro
pais, tiene como consecuencia una gran diversidad
de ecosistemas marinos, que lo convierten en el
hogar perfecto para este gran nimero de especies
marinas, ya sea por sus costas rocosas, sus arrecifes
de coral, sus bosques de macroalgas, entre otros
(Espinoza, 2017).

4500 1182

tipos de
invertebrados

49

mamiferos marinos

16

especies de peces

aves marinas

6

reptiles marinos

*Se considera que estas cifras atin son conservadoras
ysubestimadas, pues, atin existen muchas especies sin
descubrir, en donde la bisqueda de nuevos taxones es un
proceso constante.

(Ministerio del Medio Ambiente, 2017)
(Manzur, 2005)



Estas caracteristicas y propiedades del mar chilenoy su

biodiversidad, son destacadas por distintos entes y orga-

nizaciones a nivel internacional, que incluso han llegado
a declarar ciertas zonas de nuestro pais como un hope
spot (lugar de esperanza), los cuales son puntos claves

para la conservacion de la biodiversidad marina, tal como

sucede en el Archipiélago de Humboldt, por su increible

importancia biolégica (Chile desarrollo sustentable, 2018),
en donde lareconocida oceandgrafa Sylvia Earle, declaré
como extraordinario lo que existe en el mar nacional, y
que es clave como punto internacional de preservacion del
Pacifico Sudeste.

Fotografias: Fila superior, de izquierda a derecha: Holger Link, Isabel Retamales, Francesco Ungaro, ZQ Lee.
Fila del medio, de izquierda a derecha: Mirco Wenzel, David Clode,David Clode, Nariman Mesharrafa.
Filainferior, de izquierda a derecha: James Thornton, David Clode, Sebastian Pefia Lambarri, Amy Humphries.
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Ademas, el mar de Chile nos ha traido una inmensidad

de beneficios a lo largo de su historia, desde los pueblos
originarios, y hasta el dia de hoy: alimento, investigacion,
trabajo, inspiracién, riquezas, recreacidn, turismo, medi-
camentos, entre otros. Hoy en dia, los miles de kildémetros

18

de costa que presenta nuestro pais nos convierte en
unade las diez potencias pesqueras a nivel mundial, lo
cual se traduce en desembarques con un aproximado

de 3,8 millones de toneladas anuales entre acuiculturay
pesca. (Ministerio de Economia, Fomento y Turismo, 2019)

(Ministerio de Medioambiente, 2017). Esto nos demuestra
que nuestro desarrollo econémico y cultural depende del
bienestar del océano.



Amenaza local

Diversos factores, tanto directos como indirectos,
provocan que hoy en dia, la biodiversidad marina

se encuentre amenazada. Por un lado, se pueden
encontrar las fuerzas naturales, que provocaron la
desaparicion de especies de floray fauna marina
inclusive antes de la aparicion del ser humano en el
planeta. Pero, por otro lado, la intervencion humana
anivel planetario ha generado diversos cambios en
el ecosistema marino con consecuencias muy ne-
gativas a su biodiversidad. El calentamiento global,
la emanacion de gases de efecto invernadero, el
sobreconsumo, la generacién de desechos, la caza,
la contaminacion acustica, laintroduccion de espe-
cies exdticas, la sobreexplotacion de recursos, entre
otras, han tenido consecuencias que afectan lavida
que existe en el mar de manera irreversible (Comi-
sion Nacional del Medio Ambiente, 2009). Al estar la
biodiversidad marina sumergida en las profundida-
des del mar, estas amenazas pasan desapercibidas,
generando que el cuidado no sea una prioridad para
las autoridades ni para la poblacion. Por eso, es
necesario que la poblacién reconozca las urgencias
en torno al océano.

Las distintas amenazas que caen sobre el ecosiste-
ma marino, conllevan una serie de impactos, que
afectan a todas las especies de manera transversal.
Siendo, a continuacion, las principales que afectan
nacional e internacionalmente:

Fuente: El Ciudadano
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Cadavez son mas las personas que deciden asen-
tarse en las zonas costeras, pero debido a la mala
planificacion urbana que existe en estos sectores,
se produce una gran alteracion en el ecosistemay

el paisaje, como la disminucion de humedales, la
pérdida de habitats en la zonas de marea, de zonas
dunaresy rocosas, ademas de una mala evacuacion
de aguas servidas. Esto ha tenido como consecuen-
ciaelaumento de la contaminacién en las playas,

la pérdida de éstas para uso recreacional y estético,
perjudicando a las comunidades locales y residen-
ciales en actividades como turismo y destruyendo el
equilibrio de estos ecosistemas.

Esta degradacién de los habitats es sumamente
relevante en la pérdida de la biodiversidad, que
puede ser total o parcial. Dentro de esta gama, se
puede encontrar la desaparicidn de ciertas especies,
estructurasy funciones, hasta la transformacion
completa del habitat.

20

Contaminacion marina

Uno de los grandes problemas de los ecosistemas
marinos actualmente, es la cantidad de residuos y
desechos que son arrojados, que van desde el derra-
me de quimicos y metales pesados de las industrias,
hasta los plasticos que usamos diariamente. Estos
tltimos, generan las llamadas “islas de basura”, que
son generadas por los ocho millones de toneladas
de plastico que se arrojan anualmente, las cuales,
con las corrientes marinas, se juntan, pudiendo
encontrarse en el Océano Pacifico, el Atlanticoy

el Indico (Ladera Sur, 2017). En Chile, es posible
encontrar estas acumulaciones de plastico cerca

de las grandes ciudades, las cuales son ingeridas
por la fauna marina, desde especimenes pequefios
como el plancton, hasta los mas grandes como los
cetdceos. Ademas, se haregistrado un gran impacto
por actividades como la acuicultura, la mineriay las
actividades recreativas, ésta tltima dandose por
una falta de conciencia de la poblacién.

A causa del desarrollo industrial y el uso de com-
bustibles fésiles, ha aumentado el nivel de diéxido
de carbono (CO2), provocando la muerte de orga-
nismos marinos y dafios en el ecosistema. En un
sistema sano, el CO2 del aire estaria en balance con
el del mar, ya que éste absorbe el que produce el ser
humano, equilibrando la atmdsfera y mitigando el
impacto del cambio climatico. Sin embargo, cuando
éste entra en contacto con el mar, se transforma en
acido carbodnico, aumentando la acidez que existe.
El aumento del CO2 impacta de manera negativa a
lafloray fauna marina, debilitando sus procesos
metabdlicos, alimentacion y reproduccion, generan-
do menos productividad en los ecosistemas.



Sobreexplotacién de recursos

La extraccion ilimitada de elementos tales como
algas, invertebrados y peces ha llevado a sobre-
explotar e incluso agotar los recursos, llegando al
punto de generar una gran presién en el ecosiste-
ma. Al tener Chile una economia extractiva, depen-
de principalmente de la exportacién de recursos
naturales que entrega nuestro entorno, generando
que exista una vision explotadora de los recursos,
en donde se usa un recurso hasta agotarlo, y asi,
pasar al siguiente. Actualmente, un 62% de las pes-
queras se encuentran agotadas o sobreexplotadas
(Benohr, Urrutia, 2019. Esta cifra no incluye la pesca
ilegal, que se traduce en 320.000 toneladas (Benohr,
Urrutia, 2019),la cual no se puede controlar para
tener un registro de los dafios. Esto no solo afecta a
las especies de valor comercial, sino que, gracias a
que el océano funciona como un gran ecosistema, la
fauna marina debe competir por el alimento con las
grandes pesqueras industriales. Ademas, existe la
Ilamada pescaincidental, en la cual la fauna marina
queda atrapada, enganchada o enredada en los
aparejos de pesca, muriendo o quedando herida.
Actualmente, se estima que un tercio de los verte-
brados se encuentran amenazados.

Las actividades humanas han traido un conside-
rable aumento en los sonidos submarinos, como
sucede con el uso de lanchas con motor, embarca-
ciones industriales, ciertas actividades militares, las
perforaciones en el mar, entre otras, que afectan de
manera negativa a la biodiversidad marina. Aunque
todas se ven perjudicadas, los cetaceos son los que
mdas usan la audicion para desenvolverse, por lo que
la contaminacion acustica genera alteraciones en
su actuary puede deteriorar su audicién y sistema
nervioso.

Actualmente, en Chile, laamenaza a los océanos es
un topico que cada vez esta tomando mas impor-
tancia, y para abordar estos problemas y trabajar
en la proteccion de éstos, es necesaria la aplicacién
de instrumentosy estrategias que permitan su
protecciony que promuevan la conservacion de su
biodiversidad.

(Espinoza, 2017)
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La clasificacion de especies

En el afio 2005 es aprobado en el pais el Reglamento
para la Clasificacion de Especies (RCE), pues, es de
suma importancia aplicar un criterio que diferencie
alos especimenes seglin el grado de amenaza en el
que se encuentran, para asi, hacer mas sencillala
labor de generar politicas publicas y esfuerzos para
su conservacion. El Ministerio de Medio Ambiente
declara que la clasificacién de especies es necesaria
para “contribuir a priorizar recursos y esfuerzos en
aquellas especies mds amenazadas, al desarrollo de
planes y programas de Conservacion, a incrementar

22

la investigacion sobre ellas, asi como también para
su consideracién en el desarrollo de planificacion
territorial y de inversion, entre otros”. (Ministerio
del Medioambiente, s.f). Esto quiere decir, que el
conocimiento de la condicion de una especie a
desaparecer, permite distribuir recursos y definir
prioridades para evitar su extincion.

Existen diversos métodos de clasificacidn de espe-
cies seglin su grado de peligro a nivel internacional,
pero en el caso del RCE, se usan los criterios de

clasificacion propuestos por la UICN (Unién Inter-
nacional parala Conservacion de la Naturaleza), los
cuales son usados como base comtn en una gran
cantidad de paises para evaluaciones nacionales,
cuyo objetivo es constituir “un sistema de facil com-
prensioén para clasificar especies de alto riesgo de
extincién global” (UICN, 2012, p.8). Esta organizacion
cuenta con ladenominada “Lista Roja”, que es una
plataforma que es actualizada constantemente, y
en donde se puede encontrar el estado de conserva-
cion distintos taxones en todo el mundo.

fuente: Ministerio del Medio Ambiente



La estructura del sistema se presenta en el siguien-

te diagrama:

EXTINTO
“No queda ninguna duda
razonable de que el dlti-

mo individuo exi
muerto”.

EXTINTO EN ESTADO
SILVESTRE

“Sélo sobrevive en cultivo,

en cautividad o como po-

. blacién (o poblaciones) na-

stente ha

EN AMENAZA

EN PELIGRO CRITICO
“Se considera que se estd
enfrentando a un riesgo de
extincion extremadamente
alto en estado de vida sil-

EN PELIGRO
“Se considera que se estd
enfrentando a un riesgo de
extincion muy alto en esta-
do de vida silvestre”.

turalizadas completamente
fuera de su distribucion ori-
ginal”.

vestre”.

CASI AMENAZADO

“Ha sido evaluado segtn
los criterios y no satisface,
actualmente, los criterios
(...) pero estd préximo a sa-
tisfacerlos criterios, o posi-
blemente los satisfaga, en

un futuro cercano”.

PREOCUPACION MENOR
“Habiendo sido evaluado,
no cumple ninguno de los
criterios que definen las ca-
tegorias de En Peligro Criti-
co, En Peligro, Vulnerable o

Casi Amenazado”.

DATOS INSUFICIENTES
“no hay informacién ade-
cuada para hacer una eva-
luacién, directa o indirecta,
de su riesgo de extincion
basdndose en la distribu-

cién y/o condicién de

la poblacién”.

VULNERABLE

“Se considera que se estd

enfrentando a un riesgo de

extincion alto en estado de
vida silvestre”.

NO EVALUADO
“No ha sido clasificado en
relacion a estos criterios”.

(UICN, 2012)
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Como se puede ver en el diagrama, un taxén es con-
siderado amenazado cuando esta dentro de las ca-
tegorias: En Peligro Critico, En Peligroy Vulnerable,
por lo que es muy necesario enfocar los recursos
hacia estas especies de manera rapiday eficiente
para revertir su situacion actual.

Cabe destacar que este método fue adaptado a
nuestro pais, y que la clasificacion de un taxén
puede variar seglin laregion del planeta que se esté
mirando, por lo que puede darse el caso de que para
la Lista Roja de la UICN una especie puede ser de
Preocupaciéon Menor (LC), mientras que en nuestro
pais, puede considerarse En Peligro (EP).
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Es de sumaimportancia mencionar que la conserva-
cion de las especies (no solo las que se encuentran
amenazadas), deberia ser una prioridad parala
humanidad, no solo por su intrinseco valor biol6-
gico como seres que cohabitan con nosotros en el
planeta, sino por los infinitos beneficios que nos
entregan como seres dependientes de la naturaleza,
es decir, nuestro bienestar depende del bienestar
de éstos. Para potenciar un desarrollo sostenible,
es necesario generar un equilibrio entre la conser-
vacion de la diversidad biologicay el uso de los
recursos naturales (CONAMA, 2009).



Las especies focales

¢De qué manera se puede proteger la biodiversidad
marina que existe en nuestro pais? ¢CoOmo conservar
un ecosistema tan extenso como el océano?

En términos de conservacion y proteccion del eco-
sistema, los distintos entes (fundaciones y estado)
buscan tomar una muestra representativa del
ecosistema al que se esta enfocando, para asi, tener
claros los objetos (flora, fauna, genes, etc.) a conser-
var dentro de unaregion determinada. Sin embargo,
esto se considera un método demasiado ambicioso,
pues, aun existen muchos vacios de informacion
referentes al entorno que nos rodea para saber, eva-
luary caracterizar a cada ser viviente en una region
especifica. Ademas, es impractico pretender enfocar
acciones en cada uno de los infinitos elementos que
nos rodea. (Naranjo & Restrepo, 2007) .

De esta manera, se utiliza un recurso denominado
especies focales u objeto de conservacion, las cua-
les son especies identificadas y evaluadas, que se
cree, son claves para el entendimiento, administra-
ciony conservacion en ambientes naturales (Zacha-
rias, Roff, 2001). Es decir, representan un sustituto o
muestra del ecosistema a favor de la proteccion -en
este caso-del océano
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Esta agrupacion de especies pueden ser conocidas
por varios nombres o “sub categorias”, segun el
autor que se esté revisando, variando en cantidad
y definicion. Segun el texto Use of focal species in
marine conservation and management: A review

Se utilizan para obtener informacién sobre otras
especies o elementos que son mas complejos de
medir dentro de un ecosistema. Es decir, una espe-
cieindicadora puede dar muestras de indices de
reproduccion, las condiciones del suelo, el tamafio
poblacional, el clima, entre otras cosas, del estado
de unaregion especifica. Esto permite ayudarala
planificacion de métodos de proteccion al ecosiste-
may monitoreo de las condiciones ambientales en
el cual se encuentra.

Estas especies aluden a la percepcién humana mas
que a componentes ecoldgicos, como sucede con
los anteriores. Una especie bandera puede ser un
simbolo o estandarte para campafias de conserva-
cion. Estas son consideradas carismaticas y tienen
facilidad de generar simpatia en la poblacién, las
cuales, por lo general, son aves y mamiferos que
estan en algun grado de amenaza.
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and critique (Zacharias, Roff, 2001), existen cuatro
agrupaciones principales que permiten entender
el por qué una especie es clasificada como focal, y
elrol que cumple en un ecosistemay en un plan de
conservacion. Estas son:

Estas especies se definen como clave porque se cree
que su impacto en el habitat es muy significativo,
es decir, que tienen un rol muy relevante y son
responsables, ya sea directa o indirectamente, de la
estructura biolégica de un habitat. Si una especie
clave es removida de una comunidad, tendriaun
gran impacto en laregion.

Una especie paraguas (o sombrilla) es aquella que
tiene grandes requerimientos de area, por lo que
encapsula las necesidades de habitat de otros taxo-
nes. Esto quiere decir que, al protegerlas, no solo se
conservara el habitat que éstas requieren para su
subsistencia, sino que también, las que las rodean.

*Una especie puede catalogarse dentro de mds de
una categoria, dependiendo de sus caracteristicas.



En nuestro pais se han invertido recursos en prote-
ger el océanoy sus especies de distintas maneras,
por ejemplo, con la creacién de parques marinosy
reservas marinas, que buscan delimitar dreas claves
para la conservacion de recursos hidrobioldgicos
objetivos (focales) y recursos clave para la actividad
economica de nuestro pais. (Servicio Nacional de
Pescay Acuicultura, s.f.). Estos parques y reservas
tienen como objetivo la proteccién de las especies
focales, que actualmente se encuentran protegidas
por ley en nuestro pais. El Decreto Supremo 225 del
afio 1995, declara que un grupo de especies marinas
cuentan con una veda extractiva (prohibicion de
extraccion o captura) por un periodo de 30 afios, es
decir, hasta el 9 de noviembre de 2025, asegurando
que es necesario que existan medidas de proteccién
y conservacion de recursos hidrobiolégicos (Mi-
nisterio de Economia, Fomento y Reconstruccion,
1995). En este grupo, denominado Especies Hidro-
bioldgicas en Estado de Conservacion, podemos
encontrar mamiferos marinos (cetaceos, delfinidos,
pinnipedos, mustélidos), aves (pingiiinos) y reptiles
(tortugas).

Fuente: El Mercurio
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El vinculo como estrategia
de conservacion



Chile es mas mar que tierra. Chile es Mar. Nuestro territorio maritimo no sélo es
extenso, sino que Gnico, riquisimo y desconocido en su gran mayoria. En el pais
no hemos realizado esfuerzos exitosos para lograr un convencimiento profundo
de pertenencia, orgullo y una conciencia maritima nacional (...) necesitamos
planes y programas de estudio escolares sélidos, creativos y persistentes, que
incentiven la formacién de nuestros nifios en la comprensidn, explotacién sos-
tenible, conservacion, respeto y admiracion por “la Mar chilena” .

(Castilla, s.f)
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El rol del vinculo afectivo

La presencia del extenso mar que bafia nuestras
costas, deberia tener como consecuencia una ma-
yor vinculacion y cercania con sus profundidades,
pero para un gran porcentaje de la poblacién es una
realidad muy lejana, pues, existe un gran descono-
cimiento de lo que existe en nuestras costas, como
de los ecosistemas que existen, las especies que
habitan o los factores bidticos y abidticos que parti-
cipan de sus numerosos procesos. Esto genera una
carenciade informaciény de actitudes positivas
hacia el cuidado de éste (Espinoza, 2017).

Se puede ver que existe en las autoridades de Chile
una motivacion por proteger el mary suinmenso
valor biolégico, pero, para que esto se dé de manera
efectiva, es necesaria una activa participacion
ciudadana en el tema, es decir, inculcar una ética
de conservacién en la poblacion. A pesar de contar
con los recursos suficientes, aplicar reglamentos de
protecciony establecer areas protegidas, mientras
no exista unavinculaciény un conocimiento de la
comunidad con el medio, no existird un anhelo de
cuidado hacia éste. Es necesario que la poblacién se
dé cuenta del patrimonio natural Ginico e inmenso
que existe en nuestro pais, que comprenda el valor
intrinseco de sus ecosistemas, y que se desarrolle
un sentido de pertenencia que permita un cambio
de actitud hacia este y, asi, poder conservarlo. El
Ministerio de Medioambiente, declaré que “no es
posible la conservacion, sin que la sociedad com-
prenda y abrace esta causa”.

(Ministerio de Medioambiente, 2017).
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De esto se puede concluir que es necesario amar
nuestro mar para llegar a conservarlo. Expertos
sefialan que el conocimiento de las amenazas que
existen hacia el medioambiente, solo tendran como
consecuencialaaccidn si estan mediadas por la
emocion, especificamente por el afecto. Como se
explica en Transforming Environmental Knowledge
into Behaviour: The Mediating Role of Environ-
mental Emotions, para lograr arraigar actitudesy
valores asociadas a un comportamiento consciente
con el entorno, es necesario un vinculo afectivo con
éste (Carmi, Arnon & Orion, 2015) .

Tomando, nuevamente, los dichos Baba Dioum “Al fi-
nal, conservaremos sélo lo que amamos. Amaremos
sélo lo que entendemos, y entenderemos sélo lo que
nos han ensefiado” (Carmi, Arnon & Orion, 2015, p.
183), podemos comprender que para que exista una
motivacion de proteccion, debemos completar una
serie de pasos previos. Sin el conocimiento ni com-
prension de qué es lo que existe en las profundida-
des de nuestro territorio, no se logrard un cambio
de comportamiento en la poblacion.

Esto quiere decir que es necesario conocer y com-
prender sobre estas especies, y tener conciencia de
qué les afecta, para lograr revertir esta situacion en
el largo plazo. Es por esto, que este proyecto se cen-
trard en estas dos primeras etapas, para asi, buscar
alargo plazo amary conservar a estas especies.

CONSERVAR

(Carmi, Arnon & Orion, 2015)



La primera infancia y el
entorno familiar

La educacioén es el medio mas efectivo para alcanzar
unasociedad que comprenda el desarrollo sosteni-
ble. Existe un consenso entre entes como laONU y
la UNESCO en que la educacién para la sustentabili-
dad deberia empezar muy temprano en la vida. Las
ensefianzas que se dan en la primera infancia, sien-
tan bases intelectuales, psicolégicas, emocionales,
sociales y fisicas que se mantienen durante toda la
vida, por lo que existe un enorme potencial en arrai-
gar conductas que se manifiesten a favor del desa-
rrollo sostenible. Es necesario que existan nuevas
formas de aprendizaje que promuevan a los nifios

y nifias como agentes activos y contribuyentes en

el presentey el futuro, para, asi, generar miembros
de la sociedad cuidadosos con el medioambiente y
capaces de aportar al desarrollo de un mundo mas
pacifico. En el periodo de la primera infancia, que
comprende desde el nacimiento hasta los 8 afios,
existe una gran sensibilidad e interés intelectual
hacia la naturaleza, ya sea hacia animales, flores, el
universo, el aire, etc,, provocando que sean facil-
mente conmovidos emocionalmentey se involucren
afectivamente con ésta.

(Ministerio de Educacién, 2018).

Como se pudo ver en la declaracion de Castilla, an-
teriormente mencionada, las nuevas generaciones
heredaran el cuidado del planetay es de suma im-
portancia apuntar a éstas para promover un sentido
de pertenenciay conocimiento hacia las especies
que viven en el océano para poder conservarlas. Por
ejemplo, en el caso de los programas escolares, no
es hasta quinto basico que se habla del ecosistema

marinoy la floray fauna que habita ahi, es decir, ya
pasado el periodo de la primerainfancia (Ministerio
de Educacion, 2018).

Sise analiza el nivel de cognicion que tienen los ni-
fios y nifias en este periodo, se puede entender que
desde los 4-5 afios se comienza a tener una mayor
valoraciony cuidado del entorno natural, ademas
de un mayor entendimiento de que el actuar huma-
no es fundamental para el desarrollo de comunida-
des sostenibles, o bien, para el deterioro de éstas,
es decir, una nocién del bieny el mal, por lo que se
decidio enfocar el proyecto desde esta etapa (Minis-
terio de Educacion, 2018).

Dentro de este aprendizaje, los padres son fun-
damentales en el desarrollo de los nifios y nifias,
pues, son los primeros educadores y tienen un rol
primordial en la generacion, contribucién y refor-
zamiento de habitos y actitudes positivas hacia el
medioambiente. Es necesario un involucramiento
por parte de ellos al incorporar acciones cotidianas
para abordar estas tematicas y que permitan arrai-
gar estas conductas. (UNESCO, 2009).

Siendo, entonces, sumamente esencial para la
futura conservacion del mar que nos rodea, inculcar
desde temprana edad a los nifios las diferentes
especies y amenazas que existen alo largo de nues-
tro territorio maritimo, y concientizarlos de que la
participacion de ellos es clave para la solucién a los
problemas que hoy en dia le afectan.
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Estudio de especies focales
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Como se explicé anteriormente, el océano chileno
es diversoy desconocido, donde habitan un sinfin
de especies que ayudan a sustentarlavidaen la
Tierra, en donde es sumamente necesario acercar-
las ala poblacidn, especificamente en la primera
infancia, para que a través del conocimiento de las

Mejor acercamiento a la
poblacion, debido a su gran
carisma

Es urgente priorizar recursos
en proteger a estas especies <

mismas, se genere un vinculo afectivo para el respe-
toy conservacion de estas.

Frente a esta gran diversidad, y a partir de la infor-
macion recaudada, se decidio realizar un listado

de las especies a la cual centrar el proyecto. Para
seleccionar estas especies, se decidié enfocar en:

Especies foca-
les bandera

EN ESTADO DE AMENAZA

De esta manera, se pudieron desprender un total de
17 especies marinas focales que se pueden encon-
trar en el territorio marino chileno y que se encuen-
tran en estado de amenaza. Como se explico, es

de sumaimportancia enfocar acciones hacia éstas
especies, pues, su proteccion conlleva fomentar la
salud del océano.
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Cachalote Franca Austral Jorobada Azul Sej Fin

wildfor.life mundoacuicola.c/ lavanguardia.com nationalgeographic.es oceanwide-expeditions.com Foto: Fernando Cornejo
Tonina overa Tonina negra Nariz de botella Verde Laad Olivacea

ecoregistros.org delfinio.com bioenciclopedia.com reptiles.info reptiles.info mundotortugas.com
Penacho amarillo De Humboldt Lobo de dos pelos  Elefante marino

oceanwide-expeditions.com bioenciclopedia.com Foto: Sofia Martinez oceanwide-expeditions.com Foto: Karina Vdsquez

*Durante el proceso (p. 58) se explicard el por qué

este listado se tuvo que reducir a un nimero menor,
teniendo como resultado un total de seis especies a
trabajar, las cuales seran analizadas a continuacién.



CHUNGUNGO (Lontra Felina)
Mustelidae @

Habitat: Ambientes litorales, intermareales y submaerales rocosos de la costa. En
ocasiones, se puede encontrar en zonas de mar abierto.

Alimentacidn: Crustdceos (camarones y cangrejos), moluscos (bivalvos y gastrépodos),
peces, avesy pequefios mamiferos.

Conducta: El chungungo es una especie diurnay noctura, y se desenvuelve mayoritaria-
mente en cavidades entre las rocas. Se presume que es una especie monogamica, en
donde se producen entre 2y 4 crias, que permanecen con los padres hasta los 10 meses.

Amenazas: Reduccién de su habitat (por asentamiento humano y por la cosecha intensiva
de algas), caza por su pelaje.

Y
{: fwi ﬁ¥/k\\\“§‘”\»<‘i§\zv”ﬁ _ P ‘/7
e S

Morfologia: Esta nutria es la mas pequefia del mundo, |
consologocm.de longitud, mas 30 cm. de cola. Esta Cabod:Hmos
recubierto de pelaje aspero, café en el dorso y amarillen-

toyenlazonaventral,y uno mas fino debajo de éste

para protegerse de mares agitados. Presenta un cuerpo

alargado, de cabeza pequefia (con orejas pequefias bajas

alos costados) y extremidades cortas.

Fotografia: Gonzalo Labarrera Fotografia: Matias Pinto

(SERNAPESCA, s.f.)
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Pingiiino de Humboldt
Spheniscus humboldti- Pingiiinos @

Hébitat: Aguas de la zona costera rocosa.

Alimentacidén: Se alimentan de peces, como la anchoveta, sardina, pejerrey, motey
agujilla. También, se alimenta de calamares y crustaceos.

Conducta: Esta especie no se involucra en procesos de migracion, debido a las altas
temperaturas en las que viven. Son muy sociales y viven en colonias, en donde logran
reconocerse por medio de laimagen y el sonido. Trabajan en conjunto para protegerse de
depredadores.

Amenazas: Competencia por los recursos pesqueros (anchoveta) con pesquerias indus-
triales, recoleccion de huevos como alimento, enredo accidental en redes de pesca.

Fotograffa: Cristian Larré';ré /

Morfologia: Esta especie se caracteriza por sus 70
centimetros de alto y un peso aproximado de 4 kg. 1stas Purahil
Este presenta plumas blancas en pechoy abdémen,

y negras en cabezay extremidades. Su fisionomia es

aerodinamica, adaptada para nadar al momento de

buscar alimento.

Fuente: t13.cl

Fotd

(SERNAPESCA, s.f.)
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LOBO FINO DE JUAN FERNANDEZ O LOBO DE DOS PELOS (Arctocephalus philippi)

Pinnipedia @

Morfologia: Especie endémica del archipiélago de Juan
Fernandez. Es un mamifero marino robusto, con un largo
de 2 metros y 200 kg de peso en machos, y 1.5 metros y 60
kg en hembras. Sus extremidades anteriores, con forma
de remo, miden mas de 1/4 de la longitud del cuerpo. Su
cuerpo (a excepcion de las extremidades) esta cubierto de
un denso pelo negro grisaceo, con un interior café.

Fotografia: Cristian Vergara

Hébitat: Costas rocosas.

Alimentacién: Mictéfidos y cefalépodos (calamary jibia).

Conducta: Macho establece zonas de reproduccién, usando frecuentemente cuevas con
entradas submarinas como refugio, mientras que la hembra se desplaza libremente entre

un territorio y otro. El periodo de lactancia con una cria dura entre 7 y 10 meses.

Amenazas: Contaminacion del habitat, competencia con la pesca industrial y enredo
accidental en redes de pesca.

Isla San Félix Islas deJuan
Fernandez

Fotografia: Sofia Martinez

(SERNAPESCA, s.f)
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TONINA NEGRA O DELFIN CHILENO (Cephalorhynchus eutropia)
Delphinidae @

Habitat: Aguas costeras frias y someras (menos de 200 metros).

Alimentacidn: Se alimenta de crustaceos, cefalépodos, peces (sardina, anchovetay
rébalo) y alga verde.

Conducta: Es visto, habitualmente, en grupos de 2 a 10 delfines, sin embargo, en ocasio-
nes se avistan 100 individuos juntos. Es de lento desplazamiento y no se siente atraido
por embarcaciones.

Amenazas: Pesca incidental en redes de enmalle.

Fotografia: Joége _O-y"arce:

Morfologia: Especie endémica chilena. Es un mamifero

R S e ¥
marino pequefio (1.65 m)y robusto (60 kg). Su cabeza es ‘ % jﬁf%/w? \A}\/f‘/

conica, y sin unadivision con el resto del cuerpo. Este E
delfin presenta un color negro o gris oscuro en la parte - o ' |
dorsal, mientras que la ventral, y pequefias zonas de las ° °
aletas y garganta son de color blanco. valparaiso Cabo de Hornos

Fotografia: Javiera Abarzla

(SERNAPESCA, s.f.)
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BALLENA AZUL (Balaenoptera Musculus)
Grandes Cetdceos @

Hébitat: Altamar, pero se acerca a la costa para alimentarse y reprodu-
cirse.

Alimentacién: Su principal alimentacion es el krill, un pequefio crusta-
ceo.

Conducta: Habitualmente se avista sola o con su cria, solo se congrega
en zonas de alimentacién. Es una nadadora veloz, llegando a los 50
km/h en momentos de peligro.

Amenazas: Caza, contaminacion del habitat, colisién con embarcacio-
nes, contaminacion acustica, enmallamiento en redes de deriva,
disminucion de su alimento (krill).

Morfologia: Es el animal mas grande que ha pisado el
planeta, con un maximo de 31 metros de longitud y 135
toneladas. Su cuerpo es largo y esbelto, en donde la
cabeza ocupa menos de 1/4 del largo total de éste, y es
de color gris azulado, con pequefias manchas blancas.
El borde posterior de ésta es liso, mientras que el
inferior -hasta el ombligo- presenta surcos ventrales de
5cm. El soplo de este animal puede llegar a medir 12 Anté‘mca
metros de altura.

otograffa-Rodrigo Meraga

(SERNAPESCA, s.f.)
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TORTUGA OLIVACEA/LORA/CARPINTERA (Lepidochelys olivacea)

Tortugas @

Morfologia: La tortuga olivacea mide 70 centimetros de
largo y puede pesar hasta 45 kilos, por lo que se le
considera una especie mediana. Su caparazén -cortoy
ancho, con margenes suaves - presenta un color verde
oliva en adultos y gris en inmaduros. Su cabeza es
relativamente grande, que puede medir hasta 13 cm de
ancho.

Fotografia: Eduardo Sorensen
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Habitat: Esta especie tiene ciclos migratorios, por lo que varia su habitat en zonas costeras de aguas
tropicales y aguas frias, segin la época del afio.

Alimentacidn: Esta especie se alimenta de invertebrados y protocordados (medusas, caracoles, camaro-
nes, jaibas), y de algas.

Conducta: Especie que se caracteriza por su personalidad tranquila: se alimenta durante la mafianay se
asolea en la superficie durante la tarde. Solo se zambulle a aguas mas profundas para escapar de
depredadores, que en muchas ocasiones es humano.

Amenazas: Explotacién comercial, capturailegal, pesca incidental, depredacién por sus huevos.

I
..

.,

|
L]
Quinteros

(SERNAPESCA, s.f.)



Trabajo de campo

41



Usuario y contexto

Hoy en dia, existe un creciente reconocimiento e
interés en la poblacién por la crisis medioambien-
tal. Cada vez se estan adoptando mas habitos y
rutinas que significan un aporte al entorno, ya sea
por medio de actividades como el reciclaje, la reduc-
cion de uso de plasticos, entre otros. La Encuesta
Nacional del Medio Ambiente del afio 2018 reflejé
este cambio de mentalidad, en donde la mayoria

de los chilenos se mostraron a favor de cuidar el
medioambiente por medio de la limitacion de cier-
tas libertades (84%). Ademas, consideraron que ésto
podria tener una gran cantidad de beneficios, como
por ejemplo, la creacién de empleos (95%). (Ministe-
rio del Medioambiente, 2018).

Se quiso corroborar esta informacién para compren-
der qué sucede en el ambito familiar, pues, ese es el
contexto al que se quiere apuntar.

Serealizé una encuesta, la cual tuvo un total de 75
respuestas, y que estuvo enfocada a personas con
hijos e hijas entre las edades de 4 y 8 afios. Esta arro-
j6 que un 88% de los participantes incluia el cuidado
del medioambiente como parte de su vida familiar,
yqueaun98,7% leimportaba que sus hijos/as ad-
quieran habitos para contribuir a éste. Ademas, un
77% declaro que la conservacion de especies es una
de las tematicas que abordaban con ellos/as.
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96%

de los chilenos cree
que es un deber moral
emprender acciones
a favor del medio
ambiente

(Ministerio del Medioambiente, 2018)

88%

de los encuestados
incluye el cuidado del
medioambiente en su
rutina diaria

(Encuesta de elaboracién propia, 2019)



Para el desarrollo del proyecto, se trabajoé con dis-
tintas familias que se mostraron interesadas en la
tematica que se estaba abordando y que estuvieron
dispuestas a colaborar en éste. Se puso en contacto
con las madres de éstas familias y se dio a entender
el objetivo del proyecto y las actividades que se
realizarian durante el transcurso del proyecto de
titulacion.

Las familias se caracterizaron por tener ciertos
elementos en comun, como la adopciéon de habitos
que aportan al medio ambiente, como el reciclaje,
lareduccion del uso de plasticos, etc., y la busqueda
de transmitir una ética de cuidado hacia sus hijos o
hijas.

En otros aspectos, éstas difieren, como en la canti-
dad de hijos/as en el hogar, las edades de éstos, la
tipologia de familia (biparental, monoparental), sus
rutinas, entre otros.

Fue necesario adentrarse en las dinamicas familia-
res, entender los gustos e intereses de los nifios y
el nivel de conocimiento y profundidad en cuanto
alatematica de lafauna marina para comenzar a
disefiar el proyecto.
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Previo al desarrollo proyectual, era necesario com-
prender el nivel de conocimiento que los nifios/as
tienen de las especies focales a trabajar. Para esto,
se decidio realizar una actividad con las familias
que aceptaron participar del proyecto, la cual tenia
como objetivo la identificacion de las especies del
listado definido anteriormente, por medio de ima-
genes. Se trabajé con un total de 9 nifios: de éstos,
habian tres hermanas de una familiay dos de otra.
Los demds, eran hijos tGinicos, o tenian hermanos

mayores, por lo que no se les incluy6 en la actividad.

Sereunio con ellos en sus hogares y se inicié la acti-
vidad preguntando a los nifios/as si habian visitado
la playa, siles gustaba ir, qué eralo que mas les gus-
taba hacery si habian visto animales que vivieran
en el mar. Luego de que cada uno respondiera (algu-
nos hablaban mas que otros), se mostr6 un video de
40 segundos del Servicio Nacional de Pesca, el cual
hablaba de laimportancia de las Areas Marinas Pro-
tegidas y la biodiversidad marina nacional. Se pudo
observar que los nifios/as se mostraron bastante
interesados por el contenido del video, y comen-
taban sobre lo que aparecia en éste, con bastante
entusiasmo. Posterior a esto, se les explico que se
les mostraria una serie de imagenes con animales
del mary que debian indicar el nombre de éstas.
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En estas imagenes, se podian ver las especies
dentro de su contexto natural, para que, asi, se les
hiciera mas sencillo hacer la conexidn con el video
que se les mostroé instantes antes.

Estas fueron mostradas una por una, en conjunto
con la pregunta scomo se llama este animal? Las res-
puestas fueron bastante variadas: existian ciertos
nifios y nifias que tenian un mayor comprendimien-
to de lo que existe en el mar, mientras que otros se
encontraban bastante alejados.

Cabe destacar que el factor de edad no fue un deter-
minante en este resultado, pues, en algunos casos,
los mayores tenian un menor conocimiento. Adn asi,
se pudo detectar una gran curiosidad y detenimien-
to al observar cada imagen.

Cuando se termino con esta etapa, se les propuso
como juego la clasificacidn de los animales. Debido
aque se podian encontrar distintas variedades de
una misma especie -lo que en algunos gener6 una
gran confusion -, se les pidié que juntaran las que
creyeran fueran parecidas o “hermanas”. Las fueron
distribuyendo a su parecery colocando una encima
de otra, hasta formar los grupos que consideraran
correctos, sin revelar si lo que hicieron estaba bien
o mal, solo incitandolos a seguir cuando mostraran
algun atisbo de duda.

Uno de los testeados, realizando la actividad



De esta actividad se pudo comprender de que existe
unanocion genérica de las especies que habitan

en el mar, pero no en su variedad. De los 9 nifios
estudiados, solo 2 nombraron correctamente una
especie con “nombre y apellido”, mencionando al
elefante marinoy ala ballena azul. Los demas, eran
capaces de nombrar la especie genéricamente (“ba-
llena”, “tortuga”), pero, en la mayoria de las ocasio-
nes, con mucha duday sin poder ir mucho mas alla.
Ademas, la mayoria se sorprendia de gran manera
cuando se les contaba que estos animales se podian
encontrar en nuestro pais (al igual que varios de

los padres y madres que se encontraban presentes
mientras se hacia la actividad).

Posterior a la clasificaciéon de las especies, se tomo
unaserie de imagenes de los cetaceos y de las tortu-
gas marinas, sin contexto, es decir, sobre un fondo
blanco. Se preocupd de seleccionar imagenes en las
que todas las especies estuvieran en una posicion
similar, lo cual permitiria una mejor comparacion.

El objetivo de hacer esto, era identificar los atribu-
tos que mas toman en cuenta los nifios y nifias al
momento de identificar una especie, para asi, ser
atributos a destacar posteriormente.

Se les mostro las imagenes, explicando que eran
las mismas especies que vimos anteriormente. Se
les pregunté como sabian que estas especies eran
de la misma familia, y posterior a responder, se les
explicaba que, aunque se parecian, no eran idénti-
cas. Esto, se terminaba con la pregunta éen qué se
diferencian?

Las respuestas variaban en cada nifio y nifia, mien-
tras unos usaban referencias de su vida cotidiana
(“este tiene dientes como yo”, “tortuga papd, mama
e hijo”), otros usaban una terminologia mas cien-
tifica para describir a las especies (“cambia en su
caparazon”, “tiene branquias”). Aun asi, existié una
tendencia a aludir a los colores y ala morfologia de
cada especie de ballenay tortuga.

“Delfin blanco
ynegro”

“Esta se llama
la ballena negra”

A continuacion se muestran algunos ejemplos de
respuestas. Dentro de este diagrama, el tamafio de
los circulos indica el nivel de veces que aludieron a
estos conceptos para describir a las especies. Como
se puede ver, la morfologia fue lo mas nombrado y
ladimensién lo menos nombrado.

“Unas son flacas y
otras son gordas”

“Esta tiene caparazon
distinto y branquias”

Comparacién con

otro elemento

)

Dimension

N\,

Color

“Tiene dientes

como yo”
“Estaes la

B

Morfologia
*Coloca una encima de la otra
ylas observa*
“Esta es la tortuga grande”

tortuga voladora”

“Esta ballena
tiene como hongos”
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En unaocasién distinta, se converso con las madres
de las familias que aceptaron participar del proyec-
to. El objetivo de ésto, era identificar las dinamicas
y rutinas familiares, por medio de una entrevista
semi estructurada, en donde se pudiera insertar el
proyecto a desarrollar.

Se les pididé que describieran su rutina diariaen un
dia promedio, poniendo énfasis en los momentos
que interactuaba con su hijo/a.

El resultado de esta actividad fue bastante positivo,
pues, a las madres no les costaba hablar de las ac-
tividades que realizaban en conjunto con sus hijos,
ni qué intereses éstos tenian, lo que enriquecio

de gran manera la conversacién. Se pudo determi-
nar que, aunque todas las madres tenian rutinas
bastante distintas en cuanto a jornada laboral, si
existia un comin denominador en cuanto a los mo-
mentos de compartir con sus hijos/as, en donde las
tardesy las noches se intensificaba los momentos
conjuntos de juego y conversacién, ademas de mo-
mentos pequefios como el desayuno y el recorrido
dela casaal colegio.
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Recorrido casa - colegio/jardin

4delas 5 familias entrevistadas
coincidieron que el recorrido al lugar
de estudios era un momento de juego
y conversacioén significativo con sus
hijos/as, pero que era muy breve.

Llegada a la casa de los padres

En todos los casos, el momento de
Ilegar a la casa después de lajordana
laboral era tiempo de dedicacion a
sus hijos/as. Sin embargo, éste varia-
basegun qué tan extensa era ésta

Hora de la comida

Todas las entrevistadas mencionaron
que alahoradelacomida(ighrs
aprox.) se aprovechaba de conversar
del dia de cada uno, ademas de la rea-
lizacién de tareas u otras actividades.

(jornada media o completa).

Antes de dormir

Para 4 de las familias, el momento
previo a dormir era critico, pues, lo
consideraban un momento de gran
intimidad con sus hijos/as.

Fines de semana

Las 5 madres entrevistadas coinci-
dieron que el fin de semana era com-
pletamente dedicado a sus hijos/as
para realizar actividades en conjunto,
como laidaal parque o juegos en la
casa. Aun asi, declararon no tener
una rutina definida para este caso.



Posterior a la realizacion de la entrevista, se dio
paso al trabajo con los nifios/as de las familias estu-
diadas, por medio de un card sorting. Esta actividad
consiste en la clasificacion de tarjetas en distintas
categorias o grupos, con el fin de obtener informa-
cién sobre un tema particular. Para la realizacién
de esta actividad, se utilizé como referencia el
realizado por la disefiadora UC, Rocio Mufioz, en su
proyecto Mezclados.

El objetivo de esta actividad era identificar activi-
dades que les resultaran mas atractivas a los nifios/
as, con el fin de poder previsualizar el formato en el
que se podria materializar el proyecto a futuro.

Se trabajo con un total de 8 nifios y nifias, cuyas eda-
des comprendian entre los 4y los 7 afios. En algunos
de los casos, se traté con hermanos y hermanas,
pues, como se explicd anteriormente, algunas de las
familias contaban con mas de un hijo que estaba en
el periodo de la primera infancia.

En ciertas ocasiones, los adultos estuvieron pre-
sentes ayudando a sus hijos/as, o simplemente,
observando. En otras ocasiones, se retiraron a
realizar otra actividad dentro del hogar. En la mesa
(o enelsuelo)se colocaron tres imagenes: una cara
feliz, una cara seriay una cara triste, y se les fue
mostrando una a una cada actividad, en conjunto
con la pregunta: ¢te gusta mucho hacerlo, mds o
menos o nada? Luego de que éstos respondieran, se
les entregaba la tarjeta para que la colocaran
donde correspondia.

Nifios y nifias realizando el card sorting

a7



Como se trabajo6 con nifios/as que -en su mayoria-
no sabian leer, se tuvo que realizar la actividad solo
con imagenes, por lo que existia el temor de que no
la comprendieran del todo. Sin embargo, la parti-
cipacién de la disefiadora en ésta, conversando y
preguntando sobre lo que se presentaba en las ima-
genes, no solo hizo que fuera de facil comprension
para los nifios/as, sino que también hizo que esta
fuera de mayor entretencidon para ellos/as, pues, se
generaba una conversacién en torno a lo que apare-
ciaen las tarjetas, y en los gustos de cada uno/a.

A continuacion se presentan los resultados del card
sorting. Como se puede ver, existe una tendencia
alapreferencia de actividades como los juegos de
mesa, laimaginacién y los cuentos (recurso que

fue muy destacado entre los padres como parte de
su rutina diaria en conjunto). Estas actividades se
consideraron una gran oportunidad para el desarro-
Ilo proyectual.
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O 06 0000 0 O
Hacer manualidades () () () [ o o o
Jugar con imaginacion o o o o o o o o
Jugar juegos de mesa o o ® o o [ [
Hacer experimentos o o o [ (] (] [
Actuar o o o o o
Hacer deportes o o o o o o o
Armar puzzles o o o o o o o
Cocinar o o o o o o
Jugaren el patio [ ) [ ) ([ ) o o o o
Jugar videojuegos o o o o o o
Ver TV ® o o ® o o () o
Bailar o o o ® o [ o (]
Tocar instrumentos o o o o [ [ (]
Dibujar [ o o o o o
Leer cuentos o o o o o o

Los numeros en la parte superior de la tabla indican
al nifio o nifia que participd de la actividad, en el
orden en que se realizé.

El color verde de los puntos, significa que respon-
dieron que les gustaba mucho hacer la actividad
indicada; el amarillo, que les gustaba mds o menosy
elrojo, que no les gustaba para nada.



Posterior a la realizacion de esta actividad, se les
preguntd a los nifios/as cudles eran sus juguetes
favoritos. El objetivo de esta pregunta era observar
similitudes entre las respuestas del card sorting y
los objetos que éstos consideraban sus favoritos. En
algunos casos, cuando los nifios/as estaban mas in-
decisos, se entrd a la habitacién de estos, en donde
se pudo observar mas de los elementos que abun-

Fotografias de los juguetes seleccionados por los nifios/as

daban dentro de esta, y se pudo realizar preguntas
sobre algunos objetos que se iban encontrando. En
otros casos - los que estaban mas seguros- ellos/as
los trajeron al lugar en donde se estaban realizando
las otras actividades.

Gracias a la conversacion con los nifios y nifias
sobre los juguetes, y los comentarios que los padres

realizaban, se pudo entender que un nimero impor-
tante de los juguetes que habian seleccionado eran
nuevos, y por eso se mostraban tan entusiasmados
al mostrarlos, pero que el gusto iba cambiando
constantemente. Alin asi, se mostraron algunos
juguetes que siempre habian sido sus preferidos, ya
sea por unvalor sentimental o por su versatilidad.

49



50

A partir de toda lainformacion recaudada, se realizé
un analisis de los resultados para comprender cual
eralaformade plasmar todo lo dicho y observado
durante el trabajo de campo.

Se considerd importante que el proyecto a desarro-
Ilar fuera simple en su elaboracidn, y permitiera adap-
tarse a las distintas situaciones en que padres e hijos
comparten. Ademas, de que mantenga la novedad,
que promueva el uso de laimaginacion, que fuera
atractivo como lo son los juegos de mesa paraellos, y
que destacara los atributos de las especies a trabajar,
mencionados por ellos en la primera actividad.



Formulacion
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Oportunidad de disefio

Nuestro mar es tnico en el mundo, ya que sus
caracteristicas y propiedades lo convierten en un
hope spot a nivel internacional de biodiversidad.
Sin embargo, aunque se sabe que muchos factores
lo amenazan, la desvinculacién de la poblacion
chilena hacia este ecosistema hace que sea mucho
mas dificil lalabor de cuidarlo, pues, la falta de una
ética de conservacion no permite que existan acti-
tudes positivas ni- menos- unvinculo hacia éste. El
Ministerio del Medio Ambiente declara que “es muy
importante que reunamos a la gente y a los océa-
nos, es decir, que sepamos sumar a la ciudadania,
desde la educacion, el conocimiento, el acceso a los
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océanos” (Ministerio del Medio Ambiente, 2017).

De esta problematica, nace la oportunidad de
generar un proyecto que apunte a los nifios y nifias,
quienes, desde su temprana edad, tienen una gran
curiosidad por el mundo que los rodea, incluyendo
el mary las especies que lo habitan. Siendo, asi, el
gran desafio del proyecto el de generar un vinculo
durante la primera infancia para lograr conocer,
entender, amary conservar nuestro preciado patri-
monio natural. Esto, por medio de un material que
ademas de ser interesante para ellos, les permita
un aprendizaje.



Formulacion

QUE

Juego de cartas de narracion colaborativa que
acerca a especies marinas chilenas en amenaza de
extincion, el cual permite a familias con nifios/as
pequefios/as conocer y entender sobre éstas y los
factores que las hacen peligrar.

*La importancia de la narracion (storytelling) y el
juego (gamificacién) se explican a continuacion.

Objetivos especificos

oe.1 Revalorizar y potenciar el conocimiento y en-
tendimiento de las especies marinas nacionales.
I0V: card sorting posterior a los testeos

oe.2 Favorecer la consciencia de los factores que
dafian al ecosistema marino.
I0V: entrevista post testeo

oe.3 Promover la reflexiéon en torno al impacto que
nuestras acciones tienen en las especies que habi-
tan en el mar.

I0V: entrevista post testeo

POR QUE

Los ecosistemas marinos se encuentran sumamen-
te dafiados, teniendo como consecuencia un gran
porcentaje de especies marinas amenazadas con
desaparecer. Ademas, existe un desconocimiento
y desvinculacion de la poblacion chilena con las
especies que habitan el mar, lo cual dificulta su
conservacion.

oe.4 Generar un material que permita la interrela-
cion entre nifios/as y sus adultos significativos a
favor del cuidado del medioambiente.

10V: validacion del material a través de sesiones de
observacion participativa, entrevista semi estructu-
rada y encuesta

PARA QUE
(Objetivo general)

Generar un vinculo con nuestra fauna marina ame-
nazada por medio de la construccién de una narrati-
va en torno a éstas, y asi, promover su conservacion
afavor del desarrollo sostenible.




Storytelling y Gamificacion

¢Por qué el contar historias y el juego son tan
importantes al momento de generar conductas de
conciencia en los nifios y nifias?

Storytelling

“La gente piensa que las historias son determinadas
por las personas. De hecho, es al revés”.

Terry Pratchett, Autor de fantasia inglés.
(Interaction Design Foundation, s.f.).

Es casiimposible definir el origen exacto del acto de
contar historias (storytelling), ya que ha estado pre-
sente desde el principio de la humanidad, inclusive
previo a la escritura, en variadas culturas. El contar
historias se ha utilizado de distintas manerasy con
distintos objetivos en todo el mundo, ya sea como
forma de hacer comunidad, educar, entretener,
ejercitar laimaginacion, como acto religioso, entre
otros. En la actualidad, a pesar de la presencia

de los medios digitales, las narraciones se siguen
transmitiendo de generacion en generacion, pues,
es algo parte de nosotros, es decir, se encuentran de
manera intrinseca en nuestro ser, ya que un buen
relato siempre lograra captar nuestra atencién.

Hoy en dia, el storytelling se ha ganado un lugar
como unade las tradiciones mas importantes de

la humanidad, esto debido a que las historias nos
dejan lecciones esenciales paralavida, comoel
amor, el perddn, la superaciony el respeto. Ademas,
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nos ayudan a recordar, conocer, aprendery orga-
nizar nuestra percepciéon y pensamientos. Estas
historias, incluso, reflejan el mundo en que vivi-
mos, generando que se convierta en una muy util
herramienta educadora. Su falta de una estructura
claray limitaciones precisas permite que se adapte
ala personaque esté narrando (storyteller), dando
como resultado una gran variedad de estilos e iden-
tidades (Carpenter and Harmon, 2018).

El relatar historias tiene grandes beneficios al
usarse como método de aprendizaje sobre temas
especificos. Esto se debe a que el cerebro tiene
preferencia a éstas por sobre los datos duros, pues,
cuando escuchamos una historia, se activa no solo
la parte de éste relacionada al lenguaje, sino que
también todas las partes asociadas a estar experi-
mentando lo que estamos escuchando, ya que la
emociony la experiencia que se basa en laimagina-
cion, fija mas eficazmente la informacion. (Belsun-
ces, 2016). El hecho de relatar y escuchar historias
cargadas de emocidn, libera ciertas hormonas en el
cerebro, como la dopamina, que son beneficiosas
pararecordar informacién con mayor precisiony de
manera mas facil.



A pesar de que algunos autores afirman que el
storytelling no tiene una estructura definida, el
filésofo griego, Aristoteles, planteaba que existen
7 elementos clave para poder tener una buena
narracion:

TRAMA

Qué hacen los perso-
najes, qué obstaculo
intentan superar.

TEMA

Reto/obstaculo que
debe superarse, cual
es el objetivo.

MELODIA

Se recomienda una

melodia agradable

para estimular la
emocion.

ESPECTACULO

Giros y sorpresas
que estimulan a los
espectadores.

o

PERSONAJES

Quiénes participan
de la historia, cuales
son sus caracteristi-
cas y motivaciones.

DICCION

Quédicenlos
personajes, cdémo lo
dicen.

DECORADO

Entorno de la histo-

riaque explica el por

qué de las motiva-

ciones de los perso-
najes.

(Soligo, 2018)

“La narracion colaborativa puede servir para expe-
rimentar formas de investigacién colectiva, cuyo
proceso sea divertido, significativo y memorable
para las y los participantes, y cuyos resultados pue-
dan, si asi se desea, ser (tiles a objetivos concretos.
Esto puede resultar especialmente util para el
empoderamiento ciudadano a la hora de incidir
en el espacio y las politicas ptblicas.” (Belsunces,
2016, p. 140).

Se cree que el relato co-creado, es decir, en el que
un grupo de personas colaboran con la narracion
de una historia, se esta aplicando una muy impor-
tante metodologia paralavinculaciény la creacién
de comunidad en torno a la transformacion social,
el activismo y lainvestigacion. Ademas, el nivel de
inmersion que permite la narracion colaborativa
entre los participantes, logra establecer vinculos
con el ambito emocional. (Belsunces, 2016).

Es importante mencionar que esta es una gran ma-
nera de estimular laimaginacién de los participan-
tes, pero, se asegura que para que se constituyan en
un espacio comuny haya un entendimiento, deben
tener una base veridica, ya sean mitos, hechos,
tradiciones, lugares, etc.

(Belsunces, 2016)
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Gamificacion

“El juego, porinocente que sea, pone al descubierto
igualdadesy afinidades, porque cuando jugamos con
alguien no existen las fronteras, ni las jerarquias, ni
las biografias; el juego es un espacio de todos y para
todos”.

-Albert Sanchez Pifiol, escritor y antropélogo catalan.

(Benohr & Urrutia, 2019).

Con el paso del tiempo, el recurso del juego se ha
ido ampliando del contexto de entretencioén al
contexto educativo, pues, se considera que por
medio de este, los nifios y nifias pueden impulsar
el desarrollo de habilidades cognitivas superiores,
de socializacion, de la creatividad y la afectividad
(Ministerio de Educacion, 2018).

Para el desarrollo de un juego que fomente el
aprendizaje, es importante tener en consideracién
distintos elementos que permitan el 6ptimo funcio-
namiento de éste, y que sea considerado como tal.
Por esto, se profundizé en la Gamificacion, la cual se
define como “aplicacién de principios y elementos
propios del juego en un ambiente de aprendizaje
con el propdsito de influir en el comportamiento,
incrementar la motivacion y favorecer la participa-
cioén de los estudiantes”. (Tecnoldgico de Monterrey,
2016, p. 4).

El reconocimiento de estos elementos permitieron
un mejor disefio de juego, pues, se pudo ir revisan-
doy reiterando en variadas ocasiones para ver si
estos se iban cumpliendo. Cabe destacar que no es
necesario que todos los elementos existentes estén
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presentes en el juego, mas bien, es una guia para
que los educadores tomen los que tengan mas senti-
do paralaactividad que se vaya a desarrollar.

Los elementos considerados para el proyecto fue-
ron los siguientes:

-Metas y objetivos: Estas muestran la problemati-
ca aresolver, lo que permite que los participantes
comprendan el propésito de la actividad y se genere
una motivacion.

-Reglas: Se deben presentar como sencillas y claras,
ya que manejan el juego y permite limitar los
movimientos de los participantes mientras dure la
actividad.

-Narrativa: Es importante que el contexto en el que
se desenvuelva la actividad sea realista, ya que
permite que los participantes se identifiquen con
un personaje, lugar o causa. Ademas, hace mas facil
la asociacion de hechos, ideas o conceptos.

-Libertad de eleccion: Dispone de distintas op-
ciones para avanzar en el juego, y asi, distintas
maneras de lograr el objetivo a los participantes,
potenciando la creatividad.

-Libertad de equivocarse: Esto permite que los
participantes experimenten riesgos sin miedo a
equivocarse o causar dafios irreversibles, lo que
aumenta la confianza de éstos.

-Cooperacion y competencia: La cooperacion
generaque los participantes se unan para lograr un
objetivo comun.

- Sorpresa: El tener elementos inesperados, permite
que se mantenga el interés de los participantes en
la actividad, y que no sea repetitiva.

(Tecnoldgico de Monterrey, 2016)



Finalmente, se definié que el objetivo de este juego,
sea el crear narraciones - ya sea de manera colabo-
rativa o individual (para ser contado a terceros)-, en
donde las especies marinas seleccionadas sean sus
protagonistas.

Para desarrollar el juego en si, y gracias al traba-

jo realizado en colaboracién con la biéloga de la
Universidad Catélica de Chiley educadora parala
sustentabilidad, Manuela Méndez, se pudo tener en
cuenta ciertos elementos muy relevantes. Se des-
taco laimportancia de comprender a las especies
marinas dentro de su contexto y en interaccién con
el ecosistema, y no como un ente aislado, ya que es
unatendenciay un error muy recurrente en iniciati-
vas de conservacion actualmente.

Con el transcurso de lainvestigacidn, y gracias al
aporte de la biéloga, se pudo determinar que el
listado de especies obtenido seguia siendo bas-
tante amplio para ser abarcado en un semestre,
ademas de que era muy relevante que el interés en
investigary conocer mas variedades de una misma
especie, debia nacer del mismo nifio/a, y no ser
impuesto a ellos/as por medio del material que se
fuera a desarrollar. Por esta razon, esto fue reducido
alas especies mas “iconicas”, las cuales podrian dar
entrada a sus distintas variedades. Estas correspon-
den alas vistas en la pagina 35.
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Antecedentes

1.1 Marcas enfocadas en familias, que ponen en valor el patrimonio natural nacional.

Salvaje

fuente: https://www.salvaje.cl

Figuras de madera articuladas de la fauna chilena.
Estos fueron creados por la disefiadora industrial
Angélica Ortlzar, los cuales tienen como objetivo
promover el respeto por el patrimonio natural
chileno nacional. Dentro de su variedad de figuras
se pueden encontrar especies tanto de mar como de
tierra, alos cuales se les otorgan distintos nombres
y personalidades. En laimagen se muestra a los
ejemplares marinos: Cecilia el Cachalote Salvaje, De-
lia el Delfin Salvaje, Pedro el Pingiiino Salvaje, Luis
el Lobo Marino Salvaje y Teresa la Tortuga Salvaje.
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Kaikai

Tienda de souvenirs fisicay online que retine a
distintas marcas nacionales, buscando promover el
patrimonio natural y cultural chileno por medio de
ilustraciones, juegos, libros, textiles, productos de
decoracion, entre otros .. En laimagen se muestra
el libro El Delfin Chileno, de la editorial Amanuta,
que ensefia por medio de ilustraciones sobre esta
especie endémica de Chile, y se puede encontrar en
esta tienda.

fuente: https://www.kaikai.cl

Hued hued

fuente: https://www.huedhued.cl

Marca que tiene como principal objetivo rescatar,
por medio de lailustracién, el patrimonio natural
chilenoy plasmarlo en la creacién de productos
para el hogar, tales como cubrecamas, cortinas de
bafio, caminos de mesa, entre otros. En laimagen
se muestra un cortinailustrada con tematica de
bosques del sur.



Antecedentes

1.1 Marcas enfocadas en familias, que ponen en valor el patrimonio natural nacional.

Faunanimo

Plataforma que ensefia sobre la fauna chilena por
medio de caricaturas humoristicas de los animales,
buscando apuntar ala emocién de las personas,
mas que al conocimiento puro, para potenciar su
conservacion. Estas se caracterizan por difundirse
por medio de una pagina web y una cuenta de Insta-
gram, en donde podemos ver a las distintas especies
como personajes tnicos. Cada imagen cuenta con
informacion de la especie, ya sea de su habitat,
caracteristicas o estado de conservacién actual.

fuente: https://www.faunanimo.cl

La Pipa Flor

fuente: https://www.lapipaflor.cl

Marca chilena a cargo de la disefiadora grafica e
ilustradora Alejandra Oviedo, que tiene como obje-
tivo la creacion de objetos para nifios que amen su
tierray que pongan en valor el patrimonio natural
chileno, por medio de peluches, cuentos, juegos,
afiches, indumentaria, material decorativo, entre
otros. En laimagen, se puede ver un memorice con
los distintos taxones de floray fauna nacionales, y
personajes emblematicos.
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Antecedentes

1.2 Educacion ambiental en el contexto marino

Chile es Mar

Fuente: https://www.chileesmar.cl

Programa perteneciente al Nucleo Milenio Centro
de Conservacién Marina UC, que busca relevar la
importancia del mar a la comunidad y cambiar la
imagen colectiva que tenemos de éste, ademas de
divulgar lainformacidn cientifica, especialmente
en cuanto al manejo sostenible de los distintos
recursos que se pueden encontrar. Se cree firme-
mente que la mejor manera de crear una sociedad
sustentable es educando a los nifios y a los jévenes.
Este Centro de Conservacién puede ser visitado por
agrupaciones escolares y publico en general en Las
Cruces, en donde se realizan distintas actividades,
como visitas aacuariosy juegos.
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Aula de Mar

Proyecto de tesis de la administradora en ecotu-
rismo, Javiera Espinoza, que consiste en un progra-
ma (hoy implementado) itinerante de educacion
ambiental para el ecosistema marino, utilizando el
mismo mar como espacio de aprendizaje. Este se
caracteriza por la creacién de puentes entre este
ecosistemay la poblacién, por medio de activida-
des recreativas y educativas, desde un enfoque
del ecoturismo, es decir, desde un punto de vista
sustentable.

Fuente: https://www.instagram.com/aulademar/

Oceana Chile

Fuente: https://www.chile.oceana.org

Oceana es la mayor organizacién a nivel internacio-
nal de conservacién marina. Uno de sus lineamien-
tos es la educacion marina, la cual se enfoca a ense-
fiar ala comunidad (escuelas, politicos, pescadores,
etc.) maneras de relacionarse de manera sustenta-
bley la preocupacion ambiental por éste, generan-
do programas educativos para distintas campafias a
lo largo de todo el pais.

Enlaimagen se puede ver unainstalacion realizada
en laregiéon de Tarapacd, cuyo objetivo era que
familias pudieran aprender sobre las especies que
habitan en el mar.



Antecedentes

1.2 Educacion ambiental en el contexto marino

ChileMIO

Proyecto financiado por el Ministerio de Ciencia,
Tecnologia, Conocimiento e Innovacion, que tiene
como principal objetivo acercar el conocimiento
cientifico de nuestro mar a la comunidad, especial-
mente a nifios y nifias, esto por medio de videos,
fotografias, ilustraciones y material descargable.

En su plataforma, explican su objetivo de que todos
sepan que ‘Chile es mas mar que tierra’, y que posee
caracteristicas Unicas que es necesario cuidar.

fuente: https://www.magicochilemio.cl
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Antecedentes

2. Juegos narrativos

Caja de cuentos de Mtm

Juego compuesto por una serie de piezas de puzzle,
todas encajables entre si, con ilustraciones en
ambas caras de distintas escenas con personajes de
cuentos de hadas. Este permite que nifios y nifias
puedan crear sus propias versiones con finales
alternativos, uniendo estas piezas en el orden que
prefieran. Existen versiones con distintas tematicas,
tal como Alicia en el Pais de las Maravillas.

fuente: https://www.contrapunto.cl

62

Cuentopia, la fantasia la creas tu

fuente: Memoria de titulo Antonia Orrego

Proyecto de titulo de la disefiadora UC Antonia
Orrego, el cual consta de una serie de cartas que
rescatan arquetipos principales de los cuentos de
hadas, para que nifios y padres puedan crear sus
propias versiones de las famosas historias que
todos conocemos.

Rory’s Story Cubes

Juego conformado por una serie de nueve dados, cu-
yas caras presentan diversas imagenes iconicas de
distinta indole, tales como aviones, castillos, peces,
estrellas, fuego, entre otras. Existen variaciones de
este mismo juego con tematicas, como por ejemplo,
de famosos superhéroes o series animadas. El obje-
tivo es lanzar los dados y crear una historia uniendo
todos los iconos obtenidos.

fuente: https://www.storycubes.com



Antecedentes

2. Juegos narrativos

Storyworld Create a Story Kit

Fuente: https://www.amazon.com

Juego de cartas ilustradas que se dividen en tres
categorias: personajes, objetos y escenarios. El obje-
tivo es crear historias con estas cartas que, ademas,
cuenta con un “Libro de Storytelling” que da una
serie de pistas y tips de cdmo crear una buena histo-
ria, y distintas dinamicas de juego. Existen exten-
siones con distintas tematicas, como por ejemplo,
Stories of the Sea.

Story Slam

Juego de cartas para la creacion de historias de
manera mas dinamica: cuenta con un mazo de
cartas que establecen el escenario (set the scene), y
cartas que modifican la direccion de la historia (plot
twists). Ademas, cuenta con cartas especiales que
juegan con la manera en que se cuenta la historia,
por ejemplo: contarla con los ojos cerrados.

Fuente: https://www.amazon.com
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Referentes

Como principal referencia para el desarrollo de este proyecto, se indago en juegos de
mesa y de cartas que pudieran tener elementos que puedan ser rescatados para el
desarrollo del proyecto. Dentro de éstos, los principales que sirvieron como guia para el

desarrollo de la idea son los siguientes:

Dixit

Fuente: https://www.movieplay.cl

Juego de mesa compuesto por un tableroy cartas
con peculiares ilustraciones de diversa indole. El
objetivo principal del juego es ser el primero en
llegar al final del tablero. Para esto, al jugador que
le toque su turno, debe definir un concepto (puede
ser un sustantivo, un adjetivo, una cancidn, pelicula,
sonido, etc.) y elegir entre sus cartas la ilustracion
que mas se asimile a ese concepto, la cual debe ser
colocada al centro boca abajo para que nadie sepa
cudl es. Los demds jugadores deben realizar lo mis-
mo en relacion al concepto mencionado, y colocar
su carta elegida al medio. Posteriormente, todas las
cartas serevelany se vota cual es la carta que eligio
el jugador del turno. Avanza quien logre adivinar de
manera correcta.
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Uno

Juego de naipes, cuyo principal objetivo es descar-
tarse de toda la mano. Estas cartas cuentan con
cuatro mazos, que son los cuatro colores que pre-
dominan el juego: rojo, amarillo, azul y verde. Uno a
uno, cada jugador valanzando una carta al centro,
seglin el color que haya tirado el jugador anterior,

o el nimero que aparezca en esa carta. Ademas,
cuenta con unaserie de cartas de accién para lograr
quedarte sin cartas antes que tus oponentes, las
cualesincluyen acciones como: cambio de direc-
cién, cambio de color, robar cartas, etc.

Fuente: https://www.amazon.es

Khandu

Juego de cartas para nifios y nifias que se basa en
la metodologia del Design Thinking y fomenta que
éstos aprendan a resolver problemas de manera
creativa. Este esta compuesto por cuatro distintos
mazos: los problemas y desafios; y las actividades:
inspiracion, ideacion y prototipado. Ademas, se pre-
sentan cartas con actividades(“sQué pasa si..?”) para
que los jugadores hagan lluvias de ideas u otras acti-
vidades propias del Design Thinking. Las cartas que
lo componen muestran simpaticas ilustraciones de
monstruos y colores fuertes y contrastantes, lo que
lo hacen muy atractivo visualmente.

Fuente: https://www.fastcompany.com



Desarrollo Proyectual
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Prototipado y testeos

A partir de toda la informacion, finalmente, lo que se
decidio realizar, fue un juego de cartas que permi-
tiera- utilizando como principales metodologias

el storytelling y la gamificacién -, crear conciencia
medioambiental con los nifios.

Cuando se definié el contenido base del juego, se dio
paso al prototipado para ser testeado varias veces
durante el proceso de titulacion. Esto permitié enri-
quecer de gran manera el proyecto, pues, se trabajo
en base al actuar de las familias con respecto al
juego, sin forzar a que sucedan ciertas interacciones.
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Prototipo 1: etapa exploratoria

Parainiciar con los testeos de la propuesta, se
decidio trabajar en base a los elementos de un buen
storytelling, definidos por Aristdteles. Algunos

de estos elementos recaen en las decisiones del
narrador, como por ejemplo, la melodia; pero otros
pueden ser entregados por el juego, como los per-
sonajes (las especies marinas), los obstaculos (las
situaciones a las que se ven enfrentados) y el entor-
no en el que se desenvuelve la historia (los distintos
ecosistemas que existen en nuestro mar).

Se comenzé con un prototipo rapido, el cual estaba
conformado por cartas de 9 cm x 8 cm, papel bond,
y con fotografias a color de las especies a trabajar.
Estas estaban divididas en tres categorias: perso-
najes, escenarios y situaciones. Para los personajes
se utilizaron solo a las especies marinas a trabajar,
siendo elegidas dos fotografias por especie, mos-
trando elementos clave de su comportamineto, o
destacando sus caracteristicas fisicas.

En el caso de las situaciones, se utilizaron amenazas
que afectan al océano, y en los escenarios, distintos
ecosistemas que se pueden encontrar en éste.

Ademas, se desarrollé una ruleta de cartén, con 4
opciones: saca un personaje, saca un escenario, saca
unasituacion o sacala carta que quieras.

Se entrego este prototipo a Carla, madre de
Florencia (6) y Domingo (4), por un periodo de una
semana. Las instrucciones que se le dieron fueron
bastante basicas, para que ellos tuvieran la libertad

sacaun sacauna
personaje situacién

sacaun saca la carta
escenario que quieras sacar.

de utilizarlo seglin su intuicién. Se le explicé que
era un juego de cartas para crear historias, el cual
constaba de tres mazos: uno de personajes, uno de
escenarioy uno de situaciones, y que debian partir
con unade cada uno. A medida que va avanzando
el cuento, se va girando la ruletay sacando la carta
que corresponde.

El objetivo de la ru-
leta era hacer mas
sorpresivo el juego,
pues, obliga a los ju-
gadores a continuar
la narracién segin
la carta que toque

Tres mazos, los cuales
tienen fotografias de
distintos elementos rela-
cionados con el mar
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Resultados

COMPRENSION JUEGO

Ninguno de los participantes tuvo problema para
entender el objetivo del juego. El hecho de que
Carla, como parte de su rutina, les lea cuentos a
sus hijos todos los dias, permitié que tuvieran una
nocion de como formar una historia, tomando los
elementos basicos de los cuentos (historias con
inicio - desarrollo - final), y que se usaran palabras
claves, como el “habia una vez”.

PARTICIPACION

A pesar del gran entusiasmo de los nifios con el jue-
go, el rol de Carla fue mas bien de una mediadora.
Su participacion se orienté mas a la aclaracién de
las preguntas de los nifios sobre los naipes y de dar
sugerencias sobre cémo jugar (aclarando que los
nifios no siempre le hacian caso es sus propuestas).
Al preguntarle sobre este tema, explicé que como
madre, no siempre tenia el tiempo para jugar, por
lo que era bueno que éste fuera apto para que lo
jugaran entre Florenciay Domingo.

Se pudo ver una diferencia entre ambos hermanos:
en el caso de Florencia, se pudo observar un mejor
uso del lenguaje, lo que le permitia crear historias
mas largas, ademds de apoderarse mas del juego y
crear cosas para que su hermanoy mama escuche.
Aun asi, Domingo mostré un gran interés en crear
sus propias narraciones, solo que en menor medida
que su hermana.
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USABILIDAD Y EJECUCION

Carla explicé lo mucho que les gusté el que sean
cartas, ya que les permitia ver de forma detenida las
fotografias, dando a paso a preguntas y reflexiones
de lo que ahi aparecia antes de continuar con el jue-
go.Ademas, les permitia organizarlas de distintas
maneras para la creacion de cada historia, segtin los
gustos de los nifios.

En una primerainstancia se quiso usar la ruleta,
pero se declar6 que era un poco complicada, y se
termin6 rompiendo. Aunque Carla logré arreglarla,
los nifios simplemente laignoraron por el resto del
juego. Esto permitié que las cartas se usaran de
manera intuitivay espontanea con la estructura
que mas le acomodara a los nifios: por ejemplo, en
lugar de utilizar naipes al azar, elegian los que mas
les gustaran o se las repartian para que cada uno
creara su propio narracién. En otro caso, se podia
ver que Florencia le contaba historias a su mamay
hermano, fingiendo que estaba dirigiendo un pro-
grama para nifios, o incluso cantando una melodia
de su creacion. En otras, ambos hermanos creaban
una historia en conjunto y la narraban al unisono,
previamente practicada.

Se pudo observar que, en algunos casos, los
nombres de las especies eran mal utilizados (por
ejemplo, [lamaban foca a un lobo marino), lo cual
se debia al desconocimiento de éstas en especifico,
por lo que se considera importante a futuro que
estén explicitados.

CONCENTRACION E INTERES

Con el avance del juego, se mantenia una gran
concentracion de ambos nifios, pero era mayor por
parte de Florencia que por parte de Domingo, pues,
este Ultimo se movia constantemente, ya sea para
buscar comida, ver lo que Carla grababa, etc.

“Se desarrollé una instancia
super rica de conversacion, de

querer saber mds de lo que apare-
cia en las laminas, de ir un poqui-
to mas alla”
-Carla




Hallazgos clave

De este testeo se pudo desprender la importancia
de un material de apoyo que explique cudles son las
especies que aparecen en el juego, y cuales son sus
caracteristicas, para asi, potenciar mas el aprendiza-
je hacia ellas. Ademas, aunque la ruleta no se utilizo
por mala fabricacion, se gener6 una gran oportuni-
dad parael desarrollo del juego, pues, esta versati-
lidad con la que se fue dando la dindmica de juego,
es propiade un juego de naipes, y se considera una
gran oportunidad para generar distintas modalida-
des de juego, seglin el numero de participantes, las
preferencias, el tiempo con el que se cuente, etc.

Debido a esto, fue necesario desarrollar e inten-
cionar mas las reglas de juego, que al momento de
ejecutar este testeo no estaban del todo claras.
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Prototipo 2

Para la fabricacion del segundo prototipo, se decidiéo mantener el formato de
las cartas por su gran versatilidad. En este caso se utilizaron cartas cuadradas
de 9 cm x 9 cm, de papel opalina acabado matte de 200 gramos, y en la esquina
derechainferior de cada una, se coloc6 el nombre de lo que mostraba la foto-
grafia. Este texto se puso en una burbuja de color, para diferenciar los distintos

mazos, explicados a continuacion.

Se busco entregar un mayor dinamismo al juego en si, y que sea mds sorpresivo
(en base a los elementos de Gamificacién) por lo que se crearon cuatro catego-

rias de naipes:

MAZO0 DE ESPECIES

Se muestran las especies focales seleccionadas

en dos formatos; en el primero, se busca destacar
caracteristicas fisicas de la especie, como colores,
morfologia, tamafio, entre otras. En la segunda, se
quiso destacar elementos del comportamiento pro-
pio de la especiey de su habitat. De esta manera, se
buscé que estas cartas entregaran informacion real
einteresante sobre las especies para, asi, entregar
una base veridica a las narraciones creadas.
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MAZO0 DE AMENAZAS

Debido a que era necesario, no solo aprender de

las especies que habitan en el territorio de nuestro
pais, sino entender de dénde viene el peligro que
éstas experimentan, se decidié crear este mazo, en
donde se muestran las amenazas transversales a
todas las especies que se muestran en el juego. Para
esto, se baso en las amenazas detalladas en la tesis
de la Administradora en Ecoturismo, Javiera Espino-
za, detallado en el marco tedrico.

MAZO0 DE HABITATS

Para entregar un contexto real en donde se pudie-
ran desenvolver las historias, se hizo un analisis
de la clasificacion de los ecosistemas marinos que
estan presentes en Chile (Anexo 1). Debido a que el
mar nacional es tan grande y cuenta con variados
tipos de ecosistemas, de este analisis se rescato
los mas memorables y faciles de entender para los
nifios.



MAZ0 DE ACCIONES

El objetivo de este mazo es entregar un mayor dina-
mismo y elementos sorpresivos (en base al gamifi-
cation) a las narraciones creadas. Se presentaron un
total de 5 cartas de accion:

1. Cartaimaginacion: permite que el jugador/a pue-
da complementar la narracion de manera libre, ya
sea dibujando en este o explicitando en voz alta. De
esta manera, se pueden utilizar elementos ajenos
(ya sean fantasiosos o simplemente de otro contex-
to) a la historia, segtin los gustos del narrador.

2. Carta nuevo cuento: al momento de aparecer esta
carta, los jugadores deben crear una nueva narra-
cion desde el principio.

3.Cartarobo: el o la participante que lanza esta

accion, puede robar una carta a alguno de los otros
participantes sin ver cual se esta eligiendo.

icono: Royyan Razka icono: IconPai

4. Carta cambio de direccion: al lanzar esta carta,
cambia el sentido en el que se esta jugando. Es de-
cir, si se esta jugando hacia laizquierda, se comien-
zaajugar hacialaderecha.

5. Carta cambio de mano: el uso de esta cartadala
posibilidad de cambiar la mano con el jugador o
jugadora de eleccion de quien la use.

Se considero necesario forzar de alguna manera la
participacion de los padres y que no suceda lo mis-
mo en el caso anterior. Por esto, para comprender el
juego, o las cartas presentes, el padre o madre debe
leerle alos nifios qué significa cada cosa, pues, la
mayoria de estos no saben leer.

icono: Kyle Dodson

icono: throwaway icons

icono: DicronStudios
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Laruleta, como se mencioné en las conclusiones del
testeo anterior, fue eliminada debido a que significo
un estorbo mas que un aporte, priorizando la simpli-
cidad del juego de naipes.

Dados estos elementos, el juego se estructurd de la
siguiente manera:

Alinicio, 7 cartas son entregadas a cada jugador
ojugadora de manera aleatoria (los 4 mazos son
mezclados entre si). Uno de los participantes, inicia
el juego lanzando una carta al centro con alguna de
las cartas, creando la primera parte de la historia (el
“habia unavez”),y este se sigue hacia la derecha.

El juego/cuento termina cuando los jugadores se
quedan sin cartas.

En este caso, debido a que las cartas contaban con
mds elementos que el caso anterior, se decidié crear
de un pequefio instructivo impreso de papel bond
que tuviera el significado de cada una de las cartas
presentes en el juego.

Este prototipo se entregé a 3 familias distintas, y se
pudo estar presente como observadora participati-
va para entender de primera fuente cémo utilizaban
el juego.
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Carla, Florencia
yDomingo
Una sesion de observacion

participativay 5 dias de uso
propio del juego.

Romina y Amanda

Una sesion de observacion
participativa

Nifios utilizando el juego

Carlolina, Maite,
Javiera y Florencia

Una sesion de observacion
participativa



COMPRENSION JUEGO

USABILIDAD Y EJECUCION

CONCENTRACION E INTERES

PARTICIPACION

Carla, Florencia (6)
yDomingo (4)

Debido a que ya era la segunda instancia
enlaque se testeaba con esta familia,

ya existia una comprension de cual

era el objetivo del juego, y manejaban
perfectamente la dinamica. Carla explicé
que, aunque al principio les costé un poco
entender bien todas las cartas y tuvieron
que recurrir al instructivo, ya después
simplemente fluia, pues, lograron apren-
derse las cartas y sus objetivos.

Como en este caso, los nombres de las
especiesy las amenazas estaban escritos
en las tarjetas, ellos pudieron verlas y
utilizar los nombres correctamente.
Gracias a la presencia de la carta imagi-
nacién, pudieron intervenir la historia
seglin sus gustos. Como elementos
externos a la tematica marina fueron
eliminados, ellos agregaron situaciones
como la celebracién del cumpleafios de
algunade las especies, o laintervenciéon
de seres magicos, como hadas.

Existié un gran interés por el juego en
todo momento, pero en ciertas ocasio-
nes, se desconcentraban para actuar
ciertas cosas de la narracién, correr,
conversar, y mas. Ademas, algunas de
las cartas causaban conflicto y peleas,
como la cartarobo, pues, no queria
que les quitasen sus cartas favoritas.

Se logré que Carla participara en
todas las “partidas” jugadas, al
principio para explicarle bien el signi-
ficado de ciertas cartas a sus hijos, y
después como una jugadora mas.

Ademas, se pudo homogeneizar la
participacién de ambos hermanos en
el juego, pues, el orden y los turnos
de éste eran respetados por los
jugadores.

Romina y Amanda (7)

Comprendieron rapidamente el objetivo
del juego y se mostraron entusiasmadas
al instante.

Gracias a este testeo se mostraron
ciertos vacios del juego que no estaban
cubiertos, por ejemplo, a Romina le que-
daban dos cartas por jugar, una de ac-
ciényunade unaamenaza, pero queya
simplemente no se hilaba con la historia
que estabamos contando. Ademads, ella
destacé que sentia que si tenia la opcion
de sacar mas cartas cuando no tuviera
ninguna que tirar, el juego seria mas
sorpresivo para ellay para los demas.

Mostraron interés y concentraciéon
durante toda la actividad, pero en
ciertas ocasiones, se mostraban inse-
guras sobre lo que estaban haciendo,
especialmente cuando una carta de ac-
cién eralanzada, en donde se tuvo que
intervenir como guia del juego. A pesar
de que todas estas dudas y preguntas
se encontraban en el instructivo, lo
ignoraron durante toda la actividad.

Ambas participaron muy entusiasma-
das de la actividad, pero posterior-
mente, al preguntarle a Romina
cudl erasuopinion del aprendizaje
que entregaba el juego, destacé
que le gustaria que se entregara
informacion mas explicita, sobre las
caracteristicas de las especies, para
asi, explicarle aAmanday que no
fuera necesario tener que buscarlas
eninternet.

Carolina, Maite (6),
Javiera (4) y Florencia (4)

Existio una gran diferencia entre las
distintas edades: en el caso de Maite (6),
se vio que comprendi6 bien la dinamica
general del juego, mientras que las
menores no parecieron entender bien
el objetivo de contar historias, sino que
mas bien, comentaban lo que veian

en las cartas que lanzaban y lo que les
gustaba de ellas.

Mi rol durante la actividad fue de guiar
el juego, pues, no se apoderaron de éste
como sucedié con las otras familias.

Las cartas llamaron mucho la atencion
alas participantes, por lo que durante
todo el testeo existio mucho interés en
observar las fotografias. Inclusive, al fi-
nal de la actividad, una de las participan-
tes preguntd si se podia jugar mafiana
de nuevo uno con otra tematica.

Se entreg6 un total de seis cartas por
jugadora, como se hizo con los testeos
anteriores. No se tuvo en consideracion
que dado que el niimero de participan-
tes era considerablemente mayor, este
se hizo muy largo, provocando que no
existiera un hilo coherente, convir-
tiéndose en algo sumamente tedioso
y desordenado. El uso de las cartas de
accion fue casi nulo, a excepcién de la
cartaimaginacion, que fue muy bien
recibida por las nifias.

La participacién se limitaba a lanzar
cartas que les Ilamara la atenciéony
aexplicar qué eralo que veian en es-
tas. En el caso de Carolina, la madre,
participaba entusiasmada de la acti-
vidad y constantemente motivabaa
sus hijas a seguir jugando.

Ademas de éstas, en una de las
jugadas participé una de las hijas
mayores (9), mostrandose muy
interesada en la dinamica.
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Extractos de registros audiovisuales
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“Es muy entretenido para generar concien-
cia ecoldgica y para conocer de animales
nuevos. A ellos les surgian preguntas y
googleabamos para cachar informacién de
ellos, entonces les despierta interés por la
fauna marina, y ya son expertos en eso”
-Carla

“Se muestra que no conocen los conceptos
de fauna marina, y se ve que esto estd aso-
ciado al tema de sustentabilidad y cuidado
al medioambiente, entonces tiene como
hartos factores buenos”.
-Carolina



Hallazgos clave

- A pesar de que se estaba logrando estructurar me-
jorel juego, el hecho de que tuviera reglas tan espe-
cificas, hacia que se perdiera el caracter espontaneo
que se observo en el primer testeo y se volviera un
poco rigido: no se estaba aprovechando la versati-
lidad de las cartas, lo que significaba, perder una
gran oportunidad de que los nifios/as y sus familias
pudieran ajustar el juego a sus gustos y preferen-
cias. Debido a esto, se considerd necesario no limi-
tar tanto las acciones que se pudieran realizar con
estas cartas, y crear mas de una dinamica de juego
que pudieran aplicar (e incluso crear sus propias
versiones). Ademds, se destaco que era necesario
crear un sistema de prorporciones en la reparticion
de cartas seguin el nimero de participantes.

-Aunque en solo uno de los testeos las cartas de
accion generaron rivalidad entre los participantes,
se converso en correccion con la profesora guia que
mientras algunas de las cartas potenciaban la his-
toria (como la carta imaginacion), otras la anulaban
y le quitaban ese caracter cocreativo, como sucede
con lacartaderobo.

-También, se pudo observar que, en todos los tes-
teos, las historias creadas eran bastante similares.
A pesar de que la orientacion de estas historias era
muy buena (sobre una especie ayudando a otra a en-
frentar una de las amenazas), y la carta imaginacion
era muy positiva en este aspecto (como en el caso
del hada), se considerd necesario entregarle mas
variabilidad al juego, por medio de mas elementos
dados por las cartas.

-Se pudo observar que esta dindmica podia ser un
poco complicada para los nifios y nifias mas peque-
fios (de 4), y que existe un interés para los mayores
en este tipo de actividades. De esto se puede des-
prender que contar historias no tiene un limite de
edad definido, por lo que se decidi6 que este juego
esté enfocado a personas desde los 5 afios, sin un
tope de edad maximo.

-En el testeo con Rominay Amanda se destaco que
les gustaria que existiera una recompensa o una
retroalimentaciéon de lo sucedido con la historia,
como algun premio. Al preguntarles como les gusta-
ria que fuera, Amanda explicé que seria bueno que
quedara escrito de alguna manera, para poder leerlo
después, ya que es una actividad que disfruta mu-
cho. Posterior a esto, se grabo lavoz de la siguiente
historia para que se pudiera escuchar, lo que causo
mucharisay entusiasmo en ambas.

Dibujos realizados por los nifios/as
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Prototipo 3

Para la fabricacién de este prototipo, se utilizaron
cartas ilustradas de 9,5 cm x 9,5 cm, de opalina de
250 gramos, un instructivo impresoy un dado con
distintas opciones en cada cara, que seran detalla-
das mas adelante.

Como se explicé en los hallazgos del testeo anterior,
debido a la similitud entre las historias creadas en
las distintas ocasiones, se decidi6 agregar elemen-
tos que fluctuaran entre la fantasiay la realidad,

ya que los nifios y nifias solian agregar personajes
ficticios a las narraciones, tales como sirenas, mons-
truos marinos, entre otros.

En este prototipo, se decidi6 eliminar el mazo de ac-
ciones, pues, en algunas ocasiones generaban cierta
confusién y no se utilizaban de manera correcta.
Aln asi, se mantuvo la carta imaginacion, ya que en
todos los testeos represent6 un gran aporte a las
historias, y entusiasmaba mucho a los nifios y nifias
al momento de dibujar.

Para eliminar la rigidez que existid en los testeos
anteriores en cuanto a la dinamica de juego, se
decidié crear 4 modalidades, cada uno con dos ver-
siones: una mas tranquilay una mas dinamica, pues,
en algunas familias los nifios estaban inquietos con
ladindmica del prototipo 2, mientras que otras se
mantenian tranquilos. Con este prototipo se busco
adaptarse de mejor manera a las distintas persona-
lidades de los nifios y nifias.
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Para esto, se decidié mantener la presencia de los
tres mazos principales, solo que el nombre de éstos
volvieron a ser los del prototipo 1:

© o

cee

R

Mazo de especies ——— Mazo de personajes

Podemos encontrar a las especies en las cuales se
enfoca el proyecto, pero, como se explico, se agre-
garon otros elementos propios del contexto marino.
Ademds, se agregd la carta imaginacién “crea un
personaje”.

Mazo de amenazas Mazo de situaciones

Se decidi6 no limitar los obstaculos de las historias
solo alas amenazas actuales, sino que se decidio
agregar otras situaciones, como el hallazgo de un
tesoro. Ademas, se agrego la carta imaginacion
“crea unasituacion”.

Mazo de habitats ———___ Mazo de escenarios

Ademads de los habitats marinos descritos en el
prototipo anterior, se agregaron otros, como cuevas
submarinas. Ademas, se agrego la carta imaginacion

113 Hael
creaunescenario. Fotografias del testeo

7



COMPRENSION JUEGO

Elinstructivo que se entrego con el resto de juego
sirvié de gran manera para comprender las reglas de
este prototipo, pues, no tuvieron ninglin problema
para comprender como se utilizaba, ni el significado
de ninguno de los cédigos que aparecian, como los
colores, o el significado de los iconos del dado. Aun
asi, entendieron que las dinamicas de juego eran
solo unasugerenciay que éstas podian ser adapta-
das a sus gustos y preferencias.

CONCENTRACION E INTERES

Todos se mantenian muy concentrados e intere-
sados durante el desarrollo del juego. De igual
manera, al ser nifios tan pequefios, constantemente
se levantaban a buscar elementos que podrian
aportar a la historia, como juguetes o peluches que
utilizaban como personajes. Esto enriquecié mucho
ladinamica de juego.
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USABILIDAD Y EJECUCION

La simple construccién del prototipo permitié una
buena usabilidad de éste: el utilizar elementos
conocidos, como cartas y un dado, hizo que el uso
de éstos fuera sencilla de entender y se diera de
manera fluida al momento de utilizarlos.

En el caso del uso del dado, gener6 momentos muy
divertidos entre los participantes, pues, a todos les
causaba mucha gracia. Debido que no todos se sen-
tian comodos cantando (como a Domingo), cuando
le salia esa opcién, simplemente tiraba el dado de
nuevo. El caso de la opcion “inventa tu”, permitio
que salieran cosas interesantes, como contar la
historia aplaudiendo, o sélo diciendo las vocales. Y,
en laopcidn de actuar, entusiasmo a los jugadores,
por ejemplo, a subirse alasillaen donde se estaba
jugandoy actuar desde ahi, o a hacer que una de las
mufiecas actuara lo que se estaba contando.

Como sucedio en los testeos anteriores, la carta
imaginacidn hizo expandieran mucho los limites del
juego.

Domingo: “Encontraron una casa con cola de pez,
que era unalampara, y que estaba al revés”.

A pesar de que en este caso, la carta imaginacion
estaba dividida seglin los mazos, indicando qué se
debiainventar (un personaje, un escenario o una
situacion), esto fue ignorado y no respetaban el cé-
digo de color de la carta, creando, por ejemplo, nue-
vos personajes cuando era una carta de escenario.
Aunque Carla les explicaba esto, los nifios parecian
ignorarla en ese aspecto.

PARTICIPACION

Los nifios siempre se mostraban muy ansiosos por
participar, por lo que en algunas ocasiones se mos-
traban impacientes a que les tocara nuevamente.

“Me gustan las historias
que tienen como

sentimiento”
-Florencia (6)




Prototipo final
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Instructivo

Packaging

Dado con distintas
formas de narrar

° Cartas de juego
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Naming y logotipo

Era necesario que el nombre de este proyecto fuera

una palabrasimple, cortay atractiva visual y verbal-

mente. También, era importante que fuera facil de
pronunciar tanto por adultos como por nifios, pero
que no fuera tan explicita en su contenido, pues, la
mayoria de los juegos de nifios utilizan nombres
de fantasia.

Se considero que el nombre KIMUN cumplia con

los requisitos mencionados anteriormente. Esta
palabra, que pertenece al diccionario mapudungun,
fue seleccionada por su significado: conocimiento.
Si se mira al pueblo mapuche, podemos encontrar
una cosmovisiéon muy ligada a la naturalezay a sus
procesos, con un profundo entendimiento y respeto

KIMUN

historias de mar

por ésta. Como lo que busca este proyecto es un
aprendizaje en las familias sobre las especies que
habitan con nosotros, y una transmision de este
conocimiento a las generaciones que vienen, se con-
sideré que esta palabra tenia mucho sentido para lo
que se estaba buscando.

logotipo final

construccion

historias de mar

drea de seguridad

medida de
X
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Se busco que el logo que identificara al proyecto
fuera simpley legible, sin ornamentacién innecesa-
ria ni confusa. Sin embargo, al mismo tiempo debia
tener un caracter infantil y alegre, con el cual se
pudiera hacer referencia al publico objetivo al que
esta dirigido el proyecto. Para el nombre del proyec-
to, se buscé una tipografia que fuera Sans Serif, y de
trazos gruesos, ya que permite una mayor legibili-
dad. Se eligio6 la fuente Insaniburger, en su variante
regular, con un espaciado entre cada caracter para
que se pudiera apreciar bien cada una de sus letras.

Parala bajada del nombre, se decidi6 utilizar ‘his-
torias de mar’, ya que da a entender el contexto en
el que se esta trabajando, y que se estad enfocando
en las narraciones. Para ésta, se utilizé la tipografia
Sassoon Primary, ya que el objetivo con la cual fue
desarrollada era generar una fuente que sea legible
para los nifios y nifias, pues, su forma curva alude a

la caligrafia con la que éstos aprenden a leer y escri-

bir. Se decidié esto como resultado de los testeos,
en donde se pudo presenciar la participacion de
hermanosy hermanas mas grandes, al momento de
probar el juego, es decir. este no tiene un limite de
edad definido, es mds bien un juego familiar.

Insaniburger

Para el retiro de las cartas, se aplicé el logo en el
centro, con una grafica cuyos colores se tomaron en
base a un arrecife de coral, aludiendo al contexto
en el cual se desenvuelve el juego. Estos colores se
presentan con un 80% de opacidad.

historias de mar

PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE

Sasoon Primary

7459 C

636 C 656 C 7416 C 1665 C
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Ilustraciones

Hoy en dia, podemos ver que el recurso de la ilustra-
cion es muy usado al momento de tratar con nifios
y nifias, ya sea en juegos, libros y objetos de diversa
indole. El origen de esto, data del siglo XVII, gracias
al filésofo, tedlogo y pedagogo de la actual Repu-
blica Checa, Juan Amos Comenio, el cual incluyé en
su libro El Mundo en Imagenes, ilustraciones con
fines meramente didacticos. (Aguirre, 2001). Las
ilustraciones son muy relevantes para el desarrollo
intelectual y cognitivo de los nifios y nifias, ademas
de estimular suimaginacion, por lo que se conside-
ré como un gran recurso para el proyecto.

De manera paralela a los testeos, se trabajo en

el desarrollo de una serie de ilustraciones que
representaran las distintas variables trabajadas en
el proyecto. Se decidid ir por esta opcion porque es
una manera de resaltar los distintos atributos que
los nifios y nifias destacaron en una de las activida-
des realizadas en conjunto (color y morfologia).

Para esto, se colaboro con Francisca Rodriguez
Larrea, parala creacion de imagenes que resultaran
atractivas para los nifios/as y que permitieran la
creacioén de distintas historias.

Serealiz6 una etapa exploratoria en donde se anali-
zaron distintas opciones de estilo para plasmar a las
distintas especies presentes en el juego; era impor-
tante tener en consideracion que las ilustraciones
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debian informary ensefiar a los nifios y nifias de las
conductas y resaltar los atributos y las caracteristi-
cas especiales de cada especie.

Se considerd, en primera instancia, la creacién de
ilustraciones que mostraran a las especies de una
manera mas humanizada, es decir, mas personifica-
da. Se creia que de esta manera, se le podiadar un
caracter mas infantil, y permitiria mejor un desarro-
Ilo de historias, al otorgar cierta personalidad a

los animales.

Se pidié a Francisca que diera varias opciones de
estilo y nivel de personificacion. En esta imagen po-
demos ver que mientras mas personificada esta la
especie (por ejemplo, el chungungo de pie), mas se
pierde su esenciay es mas dificil identificar de qué
especie se esta hablando. Mientras que el caso de
la menos personificada (el chungungo en laroca), a
pesar de que era muy bella en cuanto a estilo, daba
laimpresién de no transmitir mucha informacion
sobre esta en si.

Propuestas de Francisca Rodriguez



Finalmente, se decidi6 que las especies mostraran
un nivel de personificacidn leve, es decir, que se
les pueda ver presentando emociones, pero que no
se les quite su cardcter animal, como sucedia con
algunas de las propuestas anteriores.

Como se explicd en los testeos, se realiz6 dos cartas
por especie, destacando distintos atributos de
éstas. Se buscd mostrar elementos de su morfologia
y de sus comportamientos. A continuacion, se mues-
tran los resultados.

Propuestas de Francisca Rodriguez
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Fotograffa: I@s Zafiar
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Lobo fino de Juan Ferndndez

Este lobo marino cuenta con dos tipos de pelo: uno finoy uno En estailustracion, podemos ver la postura que toma el lobo

delgado, que se puede observar en los cambios de tonalida- fino al nadar para buscar alimento. En ambas ilustraciones lo

desen lailustracidn. podemos ver con la actitud que le otorgd el nombre de “fino”.
Chungungo

Se pueden ver elementos como su cola alargada, sus patas En estailustracion se nos muestra un rasgo particular de esta

cortas, su color cafe y su narizancha. Ademads, la proporcién especie, que es su manera de alimentarse, flotando de espal-

del resto de los elementos demuestra su tamafio pequefio. das en el mar, siendo su principal alimento los crustaceos.
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Se tomaron elementos clave, como sus colores blanco y negro, Esta especie se puede encontrar en las cosas rocosas de
las manchas que presentan en su pecho, la forma de extre- nuestro paisy, - a diferencia de sus pares -, habita en lugares de
midades y la cresta rojiza que tienen en la parte inicial del pico. clima célido.

Se destaco el color del caparazén y extremidades de esta Una de las particularidades de este tipo de tortuga, es el que

tortuga, ademas de las manchas en su cabeza y extremidatdiesovan en grandes grupos en las playas.

(por medio de un cambio de tonalidad). Ademas, se le dio un

caracter envejecido y sabio. 87



Tonina negra

El objetivo de esta ilustracion es destacar la formarobustade  La mayoria de las veces que se divisa esta especie, es en
este delfin, su hocico cénico y su caracteristico pecho blanco,  agrupaciones, que puede ser desde dos especimenes juntos,

haciendo contraste con el negro del resto de su cuerpo. hasta diez en conjunto.
Fotografia: Amy Humphries
Ballena Azul
Se muestra a dos ballenas azules: una madre y unacria, de- En muchas de las ocasiones en que la ballena azul es vista, es
mostrando que éstas viajan en conjunto. Ademas se destaca porque se asoma a la superficie en blsqueda de aire, en donde
su color azulado, su forma alargaday su gran tamafio lanza un chorro de agua, denominado “soplo”.
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Elementos juego

Para el prototipo final se crearon 42 cartas de 9,5 cm
x 9,5 cm de papel opalina de 250 gramos, con termo-
laminado matte.

Cada mazo cuenta con una grafica especifica que
permite diferenciarlas y poder separarlas en caso
de querer jugar de esa manera. El color e icono
representan si es una carta de personaje, escenario
o situacion.

[cono identificador

Mar lleno de pldstico jUsa tu imaginacién!

Nombre de la tarjeta, escrita

Color identificador con Sassoon Primary Se utiliz6 un color frio para
distinguirla del resto como
una carta especial

. PANTONE 1665 C PANTONE 143 C . PANTONE 1788 C . PANTONE 340 C
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Mazo de personajes

QB El dado indica como debe ser
narrada la historia. Cuenta con
las siguientes modalidades:
. @ﬂ -Actua la historia
- Canta la historia

- Cuenta la historia (x2)
% -Inventa una forma de contar
la historia (x2)

Se puede ver algunas de las cartas que se logro de- es decir, seguir agregando cartas que puedan enri-
sarrollar durante el proyecto. Debido a la simpleza quecer ain mas la experiencia.
de éste, se considera factible seguir expandiéndolo,
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Mazo de situaciones

Mazo de escenarios

jUsa tu imaginacidn!

(x5)
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Packaging

Debido a que el proyecto se conforma como un
juego pequefio y simple, se buscé generar un packa-
ging que respondiera a estos atributos y no fuera un
estorbo para los hogares de las familias que posean
éste. Ademas, al ser un juego breve, pensado para
adaptarse a distintos contextos familiares, se des-
cartd el utilizar una caja como medio de guardado y
traslado.

Ademas del aspecto funcional del packaging para
guardar las cartas, se decidi6 plasmar de esta mane-
ra el comentario de Romina en uno de los testeos,
el cual era que sentia necesario saber mas de las
especies, de sus caracteristicas especiales, para no
olvidarlas y explicarle a su hija.

Por estarazon, se decidié desarrollar unailustra-
cion (también por Francisca Rodriguez), en donde
se complementara lainformacién de las cartas, por
medio de un mapa de Chile, que muestre en donde
se pueden encontrar estas especies a lo largo del
pais. Ademas, se le agregd un pequefio texto expli-
cativo de cada especie, con algunos de sus datos
mas interesantes.

En la parte opuesta, se escribié una pequefia leyen-
da que explicade manera general de qué se trata el
juego, en conjunto con informacién que requieren
ciertos juegos, como la cantidad de jugadores que
se necesitan, y en qué edad se estd enfocando.
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Bolso abierto y cerrado, por ambos lados



22Ccm

34cCm

Nombre, leyenda sobre el juego e informacién
basica sobre éste (edad y cantidad de jugado-
res).

Mapa de Chile en donde se ven las especies
trabajadas, ademas de datos interesantes
sobre éstos.

5 cm de margen
de costura para
colocar la cuerda

Se usd la técnica de sublimacion como método de
estampado, la cual es la transferencia de imagenes
impresas a diversos tipos de superficies, por medio
de un papel transfer.

Esta se caracteriza por una gran calidad en el disefio
sobre la tela, y de gran duracion, inclusive con el
lavado. Se consider6 que estos eran aspectos muy
relevantes dado el usuario y el contexto en el que se
estd trabajando, ya que, es muy importante que se
vean los detalles de lailustracién del mapay sirva
como método de informacién complementaria, por
lo que una calidad grafica es esencial. Ademas, que
sea durable es muy relevante, pues, al trabajar con
nifios y nifias, aumenta el riesgo de alguna mancha
o que se ensucie por el uso general y que éste deba
ser lavado.
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Instructivo

Dentro de los elementos que van en el packaging,
era necesario contar con un instructivo que expli-
que bien el juego, pues, desde el exterior se puede
ver solo una leyenday no sus instrucciones exactas.

En éste se pueden encontrar el modo de juego de las
distintas dinamicas y los componentes de éste.

Para el prototipo final, se hizo un cuadernillo impre-

sode 12 cm x 17 cm (24 cm x 17 cm extendido), en
papel couché de 200 gramos.

94

Autor
Rosario Scolari Tondreau

llustraciones
Francisca Rodriguez Larrea

historias de mar

Instrucciones de juego

i12cm

17cm



@ Unoporuno

Necesitas: los mazos, separados segun categorias.

Esta modalidad es muy similar a la anterior.

Se colocan los tres mazos boca abajo. Cada jugador saca una carta de
cada categoria, y uno de los jugadores lanza el dado para ver como
serd contada la historia. El primer participante lanza una carta,
iniciando el relato, y uno a uno los demas jugadores van completando
la historia, hasta deshacerse de las cartas.

e Narrador supremo

Necesitas: los mazos, separados seguin categorias.

Se elige a un narrador para iniciar la partida. Este, lanza el dado y saca
dos cartas de cada categoria, con los cuales debe contar una historia.
Luego, se cambian los roles, siendo el siguiente narrador el jugador a
su derecha, quien lanzard nuevamente el dado y elegira sus cartas.
Quien cuente la mejor historia, es nombrado “narrador

supremo”.

@ Historia sorpresa

Necesitas: los mazos, mezclados entre si.

Todas las cartas se revuelven, y se colocan boca abajo el doble de
cartas del nimero de participantes que hayan (ej: si son 4 jugadores,
se colocan 8 cartas), como si fuera un memorice. Luego, por turnos,
cada jugador da vuelta una carta y debe continuar la historia segun la
carta escogida, continuando asi, uno por uno, hasta utilizar todas las
cartas de la mesa.

¢Se te ocurren otras dinamicas? jUsa tu imaginacion!

Autor
Rosario Scolari Tondreau

llustraciones
Francisca Rodriguez Larrea
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El juego esta compuesto por los elementos basicos para poder crear
una buena historia de manera divertida y original. Cuenta con cartas
ilustradas, un dado, un plumoén y un instructivo en una bolsa de tela.

Las cartas se dividen en tres categorias:

Personajes Situaciones Escenarios
(naranjo) (fucsia) (amarillo)

Estas cartas indica quién, qué y donde se desenvuelve la historia a
relatar: Habia una vez una tonina, que nadando cerca de la playa se
encontro un bote de pesca abandonado...

Ademas, cada mazo tiene una serie de cartas en blanco, que permite
que los participantes puedan agregar los elementos que quieran a la
historia, por medio del dibujo, o simplemente hablando.

... y aparecié un hada mdgica que le dijo que necesitaba su ayuda.

El dado indica de qué manera se tiene que contar la historia. Si quieren
jugar de manera mas tranquila, pueden no usarlo.

Cada icono mostrado en sus caras tienen distinto significado, los cuales
se explican a continuacion:

) 5:/5

Actua la historiaC anta la historia
Cuenta la historial nventa una forma

(éLengua afuera? ¢Ojos cerrados?
jUsa tu imaginacion!)

KIM U N puede ser usado como prefieran, pero a continuacién se
presentan distintas sugerencias de dinamicas de juego, segun los
gustos de los participantes:

o Historia compartida

Necesitas: los mazos, mezclados entre si.

Cada jugador saca cartas del montén (de 2 a 4 jugadores, sacan 4
cartas; de 5 a 6 jugadores, sacan 3). Uno de los participantes lanza el
dado, indicando de qué manera se debe contar esa historia. El primer
jugador lanza al centro una carta, dando inicio a la historia. Hacia la
derecha, uno a uno, cada jugador va completando la historia, hasta
deshacerse de todas las cartas de su mano. Si no sabes como conti-
nuar la historia, puedes robar una del montén y seguir.



Modelo de mercado

Socios Clave

-1lustradora

- Editoriales

- Disefiador/a Web
-Desarrollador/a de
aplicaciones

-Imprentas industriales y
sublimacion a gran escala
- Empresas de transporte
-Tiendas de juegos

Actividades Clave

- Publicidad y difusién
- Produccion

Recursos Clave

- Computador
-Imprenta
- Material textil

Propuesta de Valor

Favorecer al medioambien-
teatravés deunjuego que
permite el aprendizaje
sobre la fauna nacional por
medio de la narracion de
historias

Relacién con Clientes

-Relacién directa con los
distintos segmentos de
clientes, a través de
correos, reuniones, redes
u otros.

Canales

-Tiendas de juegos
-Tiendas de souvenirs
-Tienda online

- Librerias

- Redes sociales

Segmento de Clientes

- Padres y madres que
busquen cuidar el
medioambiente y tengan
hijos de 5 afios en
adelante.

-Editoriales interesadas en
el proyecto.

-Colegios como potencial
cliente para uso de
material educativo.

Estructura de Costos

Costo de materiales

Costo de publicidad y difusion

Costo deilustradoray capital humano

Costos de produccion
Costo de transporte

Venta directa
Venta a través de terceros (comisién)

Fuente de Ingresos
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Lineas de juego

El resultado del proyecto fue un juego simpley de
facilimplementacion. Debido a esto, se analizé la
posibilidad de proyectarlo y que éste se conforme
como unalinea de juegos con distintas versiones.
Como el tema principal del actual, es el mar, se in-
dago en plasmarlo a otros ecosistemas nacionales,
pues, nuestro pais, cuenta con una gran variedad
de ellos. Esto nos permitiria conocer mas de la flora
y fauna de los rincones de Chile, que también se
encuentran muy amenazados por el actuar humano
y puede ser irreparable si no se hace un cambio de
comportamiento.

KIMUN

historias de bosques

KIMUN

historias de desierto

N

Linea que se basa en los bosques que
predominan en el sur de nuestro pais,
conincreible biodiversidad de floray
fauna, incluyendo el mundo fungi.

4

Chile tiene el desierto mas arido del
mundo, en donde viven especies de
floray fauna tnicas, con caracteristi-
cas especiales para un clima adverso e
hindspito, en dénde se incluyen, entre

otros, a los mas pequefios: los insectos.
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Aplicacion

A partir de los diferentes testeos realizados, se llego
alaconclusién de que las familias querian volver a
escuchar los relatos que surgian en el juego, por lo
que se pensaron en maneras de generar una retroa-
limentacion de dichas historias creadas.

Asi, se investigd sobre la posibilidad de desarrollar
una aplicacién moévil que permite grabary guardar
las distintas narraciones junto con utilizar herra-
mientas de reconocimiento de palabras para, a
medida que el juego se desarrolla, ir mostrando las
ilustraciones en el mismo dispositivo. La idea es que
unavez finalizada la actividad, las familias puedan
volver a escuchar la narracion a medida que se
muestran las imagenes correspondientes a la mis-

)

R

ma a través de una animacion o stop motion, y que
estas queden almacenadas para ser reproducidas
las veces que las familias quieran.

Para probar laidea, se comenz6 con grabar sola-
mente la voz de los nifios y nifias durante uno de los

testeos, para luego escuchar en conjunto la historia.

Esto los entusiasmo en gran medida, como también
alos padres presentes. Asi, esta idea a pesar de

que no se desarrollé en el proyecto en si, presenta
una gran oportunidad para enriquecer el juego,
aportando alaretroalimentaciony preservar los
relatos creados, guardandolos en los celulares de
las madresy padres.

Finalmente, se tuvieron conversaciones con

R

historias de mar

historias de mar

Iniciar sesién

Registrarse

O

expertos en el area de programacion, para saber
realmente la factibilidad de laidea. A partir de esto
se concluy6 que a pesar de que el desarrollo de la
misma requiere unainversién importante, tanto

de tiempo como de capital, puede ser realizada por
expertos en desarrollo de aplicaciones. A modo de
ejemplo, serealizé un prototipo de como seria esta,
el cual se presenta a continuacion:

O

KIMUN

historias de mar

Menu de historias

La ballena heroina de colores

La ballena heroina de colores

Pedro el chungungo y el hada

Mail o nombre de usuario

La fiesta de los piratas

Los seis amigos

Contrasefia

NI O
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Micuenta Sobre KIMUN Mis historias




Conclusiones
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Este proyecto nacié de unainquietud que es conse-
cuencia del periodo que estamos viviendo, al cual
no me pude quedar ajena. Creo firmemente que
como humanidad tenemos el deber de actuar ahora
para solucionar esta gran crisis medioambiental, y
ademas, mejorar las condiciones de vida de todas
los seres que cohabitan este planeta. Se comprende
que este tipo de cambios son lentos, que no ocurren
de lanoche ala mafiana, y en muchas ocasiones,
como ciudadanos, nos vemos sobrepasados por

la magnitud de la situacion, sin entender que los
aportes que decidamos hacer en nuestro dia a dia si
tiene un impacto.

Previo a comenzar este proyecto, existia en mi un
interés por el mundo marino, pero era mas bien des-
conocido, y se basaba mas en una admiracién que
un entendimiento de nuestra conexioén a él. Gracias
a esta experiencia, pude aprender no solo sobre los
secretos que éste esconde, sino que la batalla que
organizaciones dan, diariamente, para dara cono-
cer el dafio que existe en este gran ecosistema, que
a pesar de estar presente en todo nuestro pais, pa-
reciera no existir a los ojos de la poblacion. Ademas,
creo que el disefio tiene mucho que aportar en estas
areas, pues, se cuenta con herramientas para lograr
visibilizar lo que pareciera ser parte de otro mundo.

A pesar de que la conservacion de especies es un
tema que comprende muchas aristas, se cree firme-

mente que el acercamiento de este tema a los nifios
y nifias del pais es el medio para lograr un cambio
alargo plazo, pues, éstos son los que heredaran el
cuidado de la Tierra en un futuro no muy lejano.

La decision de realizar un juego tan simple fue
complicada en un principio, ya que en la actualidad
los medios digitales se llevan gran parte de nuestra
atencion, y en muchas ocasiones es dificil competir
contra esto. Pero, gracias a los testeos, se pudo ver
que los nifios y nifias tienen mas interés en el juego
interpersonal, especialmente cuando involucra a los
padres en éste. A futuro, se espera una motivacion
por seguir desarrollando y perfeccionando ciertos
elementos del juego, ya que algunas de las familias
expresaron sus ganas de tener el juego paraellosy
seguir usandolo.

Por ultimo, es importante mencionar que se com-
prende que KIMUN no va a solucionar el problema
de la conservacion de las especies marinas, pues,
como se pudo ver en el desarrollo sostenible, es un
problema multifactorial que requiere una refor-
mulacién completa del sistema en el cual estamos
inmersos, incluyendo un cambio de mentalidad
total en la poblacion. Atn asi, creo que pasos peque-
fios, como una mayor conocimiento y entendimien-
to de lo que no vemos, ayuda a transformar esta
mentalidad y contribuye a la conservacion de estas
especies.
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Anexos
Anexo 1: division de ecosistemas
marinos

A pesar de que el océano se conforma como una
gran masa azul que cubre el planeta, éste presenta
un conjunto de ecosistemas, los cuales son deter-
minados por una serie de factores, tales como la
luz, las corrientes, la temperatura, la salinidad y la
presién. De esta manera, se utilizan estos factores
para dividir el océano en distintas partes, permi-
tiendo una mayor compresion de éstos.Segun la
profunidad del mar, se pueden encontrar distintas
geomorfologias: la zona intermareal, la plataforma
continental (la mas cercana al continente), el talud
continental (donde comienza el ascenso abrupto) y
la llanura abisal (el fondo oceanico).

Ademads, el océano se puede clasificar segun la
distancia que existe desde la costa (de manera
horizontal) y a medida que aumenta la profundidad
enelagua:

Provincia litoral: zona mas cercana a la costa, en
donde se interacttia con el medio terrestre, siendo
la tnica que esta esporadicamente presente en el
aire. En ésta se presentan especies que deben tener
una gran capacidad de adaptacion, ya que depen-
den directamente de las mareas. Ademas, se pueden
encontrar invertebrados de gran valor econémico,
como los choritos y los locos.

Provincia netirica: zona en donde predomina la
corriente de Humboldt, que, gracias a las zonas de
surgencia, se genera un océano muy productivo
en cuanto a nutrientes, siendo el hogar de muchas
especies marinas.

Provincia oceanica: zona con una muy baja produc-
tividad, ya que se presenta hasta donde se extingue
laluz. Adn, asi, esta provincia se divide en zonas, las
cuales presentan caracteristicas fisicas y quimicas
muy distintas entre si, por lo que el nivel de biodi-
versidad presente varia en cada uno de ellos.

En estos, en donde se puede encontrar una gran

variedad de ecosistemas, como arrecifes de corales,
bosques de macroalgas, fiordos, entre otros.

(Espinoza, 2017)
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Anexo 2: Consentimientos
informados
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Anexo 3: Encuesta de Likert
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Anexo 4: Entrevista a Manuela
Méndez, bidloga con doctorado en
educacion para la sustentabilidad

P: Usted me dijo que trabajaba con el tema de la
educacién ambiental, ;Qué es lo que hace exacta-
mente?

MANUELA MENDEZ: Estoy haciendo un doctorado
para la educacién ambiental, educacion parala
sustentabilidad y laverdad es que el término
educaciéon ambiental es un poco complejo, yo ahora
estoy trabajando con la educaciéon ambiental para
la sustentabilidad, lo estoy abordando desde el
punto de vista de las estéticas, que tiene que ver
mucho con volver a darle importancia al cuerpo, y
desde la estética cotidiana con aterrizar la educa-
cién ambiental al dia a dia familiar de las personas,
con el ambientey el lugar en donde viven. Entonces,
parte un poco de la critica a la educacion ambiental
muy centrada en datos cientificos abstractos leja-
nos, que muchas veces en la escuela se ensefia, no
sé, cambio climatico como dioxido de carbono en la
atmdsfera, o temas desde una escala muy amplia, o
aveces la biodiversidad se aborda con animales del
hemisferio norte, Africa, mi punto de partida dentro
de esta mirada a la educacién ambiental desde la
sustentabilidad es traer todos esos temas a la ex-
periencia diaria de las personas. Por ejemplo, c6mo
sientes el ambiente en donde estas, qué problemas
ambientales percibes en tu entorno, que biodiver-
sidad habita junto a ti en el patio de tu colegio,
entonces, es un poco esa mirada, de volver a traer al
cuerpoy al lugar.

P: Por ejemplo, en los contenidos curriculares, ;Qué
critica tiene en lo que se les pasa a los nifios en el
colegio en cuanto a este tema?

MM: Yo creo que el curriculum en general incluye
mucho los temas ambientales, pero yo creo que
sobre todo, el problema es sobre la bajada metodo-
l6gica, de como se aplican. Hay un paper que analiza
los textos chilenos, realmente, muchas veces se
pasan los contenidos con animales de sitios muy
lejanos, que los nifios nunca los conocen, y a veces,
cuando se toma ciertas especies, se toman especies
de lugares muy remotos, muy lejanos, en vez de
como estar mas consciente del dia a dia del nifio.
Porque muchas veces los problemas medioambien-
tales se perciben como algo muy lejano o algo que
no pueden hacer nada por cambiarlo, porque es a
una escala muy grande. Bueno, y el otro problema
que yo veo de manera importante, es que este curri-
culum no haido acompafiado con una formacién de
profesores que estén apropiados, involucrados con
el tema medioambiental.

P: ;Cree que apuntar a los nifios y nifias es relevante
para potenciar esta educacion?

MM: Totalmente de acuerdo, de hecho, la primera
infancia es un momento fundamental, cuando uno
esta en preescolar es cuando uno aprende a coha-
bitar, a habitar, cosas muy basicas de relaciones, y
claro, yo creo que es un momento fundamental para
ir construyendo todo lo que se necesita, sobretodo
esta mirada un poco mds ecocéntrica, de entender
al ser humano como un componente mas dentro

de la naturaleza, y bueno, sobretodo para tener
relaciones de cuidado, tener esta percepcién de
que uno esta habitando el espacio con un arbol,
conuninsecto, y no esto de ver una hormigay
pisarla, como esas relaciones de interdependencia,
que muchas veces después cuesta. yo trabaje, por
ejemplo, con nifios de EM, talleres de flora nativay
en los patios del colegio nosotros criamos semillas,
ibamos arecolectar, sembrabamos, y después uno
las ponia en el patio, pero como no hay una cultura
de cuidado, las plantas no duraban mucho, por eso
yo creo que si, en ese momento, primera infancia es
stper importante, y hay como una disposicion mas
flexible, en los primeros afios para las profesoras (...)
esun buen lugar para trabajar.

P: En cuanto a especies en peligro, ¢Cudl cree usted
que es la primera etapa para conservar una especie?

MM: Como el proceso en educacion para poder
conservar una especie. Es una buena pregunta,

es importante el conocer la especie y mirarlaen

su conjuntoy en suintegridad, ver cudles son las
condiciones de habitat, del nicho de interacciones,
tratar de entender bien los problemas que estan
causando esadisminucién en la poblaciéony que
estén tan amenazadas. Porque, por ejemplo, puede
ser por habitat, por construcciones y también, en es-
pecies pasa que no tenemos estudios tan acabados,
aveces, de la biodiversidad, Muchas veces no tene-
mos censos, tantos datos poblacionales, entonces,
claro, esimportante, por un lado la alfabetizacion
cientifica, ambiental, de conocer las especies, el
ambiente, cudles son los distintos factores que es-

113



tan influyendo y después es necesario ir buscando
caminos conjuntos, pero yo creo que es necesario
que realmente, es stiper importante volver a tener
esta mirada como ecocéntrica de que las personas
o las especies valgan en si, y por ejemplo, a mi se me
ocurre el ejemplo del perro, o de los caballos. Las
personas que podrian tener una mirada mas ecocén-
tricade los caballos o perros, para ellos, vender un
perro, a lo mejor, puede ser como vender un familiar
.En cambio, de repente, las personas que les impor-
ten, les gusten, pero los ven mas como un recurso,
como que no hay ese vinculo afectivo. Porque, mu-
chas veces, para poder conservar tiene que haber
ese vinculo afectivo, como mas alla de entenderlo
cognitivamente, que esa especie me sirve porque
ese arbol va a producir oxigeno, o porque esa
especie cazaratones, sino que también tener esa
conexién emocional para poder definir las acciones
que uno quiere. Y muchas veces hay cosas, que son
también yo creo que tal vez de desconocimiento,
por ejemplo, hoy en dia, aumenta mucho la ciudad,
en algunos sectores, como cerros, en la costa, por
ejemplo, en Los Molles hay especies de arboles que
son Unicas endémicas de una regién muy chiqui-
tita, costera, y muchas personas construyen sus
casas, y sacan todo lo que hay, porque no les parece
atractivo (ahi motivos estéticos) y plantan muchas
cosas que no son de ahi, en vez de pensar en cdémo
compartimos ese espacio, por qué no generamos
un lugar para que esas especies puedan estar bien,
entonces como que, ir pensandose en conjuntoy
comunidad con las otras especies, eso va a hacer lo
primordial para poder lograr la conservacion.
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P: ;Usted cree que no existe esta afectividad porque
no conocemos nuestra flora y nuestra fauna?

MM: Hay una visién que dice como conocer para
poder amar y cuidar, puede ser, yo creo, que cada
vez son mas limitadas las especies que -yo tengo
otro libro que se llama El Gltimo nifio en el bosque,
que habla de que estas experiencias directas con la
naturaleza con la biodiversidad, con las distintas
especies son cada vez mds lejanas y mds remotas,
entonces yo creo que también ahi, no solo debe-
riamos pensar en c6mo promovemos en que las
personas puedan ir mds a sitios menos intervenidos,
sino en como podemos hacer esos espacios dentro
de los propios patios, dentro de las propias ciudades
para que esas especies puedan venir y compartir
esos espacios, porque muchas veces hay gente, y yo
también creo que son nimeros poblaciones huma-
nos grandes, que nunca dejan sus comunas. Muchas
veces hay personas de menores recursos que tienen
muy pocas posibilidades de ir a un drea protegida,
porque muchos parque nacionales se llega solamen-
te en auto, no hay transporte ptblico, y cémo poder
generar en esas personas esta nocién. Cuando hay
necesidades bdsicas super fuertes, a veces, como
que esto también sea percibido como una necesi-
dad basica. Emocional afectiva, y bueno servicios
ecosistémicos (...) como poder ir propiciando esas
oportunidades es stiper importante.
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