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01. Introduccion

La busqueda del progreso de la
Educacion Parvularia en Chile ha ido
desarrollandose a favor de lograr

una cobertura completa en lo que
refiere a los objetivos de las Bases
Curriculares y pedagogicos. Esto se
evidencia en el periodo entre el 2014
y el presente afio, donde el pais ha
puesto un énfasis en su Educacion
Parvularia, puesto que ademas de ser
un pilar fundamental para el posterior
desarrollo y desempefio escolar de
los nifios, se esta visibilizando que
constituye un “importante factor de
equidad social y un indicador relevante
del desarrollo de los paises” (Ministerio
de Educacién, 2018).

Dado el interés por impulsar el pro-
greso y calidad, la educacion inicial
postula, como uno de sus objetivos
principales, disminuir las diferencias
en el desarrollo lingUistico, socioe-
mocional y cognitivo que conlleva la
desigualdad socioeconémica en los
nifios chilenos (Strasser, 2018). La re-
lacion entre la educadora de parvuloy
los nifios debe propiciar un ambiente
enriquecedor para asi favorecer el
desarrollo en todo &mbito. A esto
D.K Dickinson le llama las interac-

ciones, es decir, “la forma en que la
educadora y los alumnos pueden llegar
a relacionarse entre si, por ejemplo, la
oportunidad que tienen para expresar-
se, explorar el entorno y satisfacer sus
necesidades emocionales e intelectuales”
(Strasser, 2018). Con este énfasis, las
educadoras pueden reconocer los
potenciales de cada nifio, sin caer en
el falso concepto de que esa etapa

es tan solo de transito hacia la etapa
de la adultez. "A los nifios a esa edad
todavia les cuesta verbalizar lo que
piensan, pero si se les presentan las
herramientas adecuadas, o que nos
tienen que contar va mas alla de lo
que imaginamos” (Claudia Véliz, comu-
nicacion personal, 1 de octubre).

La formacion del nifio se va confi-
gurando de manera integral, donde

a medida que va creciendo, sus
dimensiones como la comunicativa,
cognitiva, corporal y afectiva, se van
desarrollando, siendo la dimensién
oral la mas importante puesto que es
la primera en desarrollarse y, “a través
de la interaccion con el entorno, los
parvulos van ampliando sus posibili-
dades de significacion y comunicacion”
(Ministerio de Educacién, 2018).



En las Bases Curriculares se explica lo
significativo que puede ser el lenguaje
verbal y el vinculo que tiene con la
interaccion social, que es necesaria
para la existencia del lenguaje. Los
adultos significativos ejercen un rol
importante, actuando como porta-
dores de contenidos que los nifios
aprenden y asimilan. En ese sentido,
la educadora debe realizar intencio-
nalmente una interaccion de carac-
ter positivo para que el propdsito
pedagdgico concluya en aprendizajes
relevantes y significativos. Debe saber
disefiar un espacio enriquecido para
el aprendizaje, seguro y que signifique
un desafio para los parvulos, con-
virtiéndose en protagonistas de su
adquisicion de nuevos conocimientos.

Un estudio (Trevifio et al., 2013), re-
veld que las practicas pedagogicas de
las educadoras de parvulos eran de
un nivel bajo considerando su desem-
pefio, apoyo emocional, pedagogico
y organizacional de la sala. En otro
estudio, se observd que mas de dos
tercios de la jornada parvularia eran
dedicados a actividades no estructu-
radas que no incluian interacciones
educativas de calidad (Strasser, Lissiy

Silva, 2009). Ademas, se pudo obser-
var la falta de juegos, principalmente
los que brindan el desarrollo de las
bases curriculares (Strasser et al.,
2009). Esto contradice lo que expone
la nueva actualizacion del marco cu-
rricular, “donde el principio del juego se
refiere a tanto a una actividad natural
del nifio o nifia como a una estrategia
pedagadgica privilegiada. De acuerdo
con autores cldsicos del desarrollo y
aprendizaje, el juego cumple un rol
impulsor del desarrollo de las funciones
cognitivas superiores, de la afectividad,
de la socializacion, y de la adaptacion
creativa a la realidad” (Ministerio de
Educacion, 2018).

Para que la Educacion Parvularia en
Chile continue progresando, contri-
buya en su desarrollo y sitde al juego
Ccomo una estrategia pedagodgica
esencial, se deben contemplar, al
menos, los siguientes requerimientos:
1) un espacio con condiciones que fa-
vorezcan el desarrollo del juego como
principio fundamental presente en las
interacciones entre la educadora y el
nifio, 2) la existencia de actividades no
estructuradas y de calidad relaciona-
das con el juego en el contexto de la

formacion del nifio en la dimension
oral, y 3) soportes que les permitan
trabajar las funciones cognitivas
superiores, la afectividad, lo social y
su interaccién con el entorno a través
del juego.

Frente a este problema, surge la opor-
tunidad de que el disefio se convierta
en la herramienta para proveer a

los parvulos de oportunidades para
utilizar, en un contexto significativo,
palabras y conceptos disciplinares
recientemente aprendidos. Utilizar un
concepto no se refiere a verbalizarlo,
sino a tomar decisiones respecto a él.
Es asi como este proyecto disefia un
sistema ludico-didactico guiado que
sigue la modalidad de “policia-ladron”,
en el que la educadora guia el juego,
buscando reforzar, agregar o refinar
contenidos relacionados a un concep-
to. Parte de este sistema es poner a
disposicion el material para las edu-
cadoras. Se basa en la relevancia de
la co-creacion interdisciplinar entre el
disefio y la educacion, integrando los
requerimientos de la educadora y los
de los parvulos, pero sujeto a las limi-
tantes que se presentan en la sala de
clases, revelando asi un espacio don-

de el disefio puede intervenir, realizar
un aporte significativo y generar un
impacto en los actores involucrados.
El proyecto esta enmarcado en un
FONDEF liderado por Katherine
Strasser, docente de la Escuela de
Psicologia de la Pontificia Universidad
Catdlica de Chile. Esto significéd una
union estratégica para el proceso de
elaboracion e iteracion.
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Educacion Parvularia y su importancia en la Primera Infancia

Educacion Parvularia

Al revisar la historia y evolucion de la
Educacion Parvularia en Chile, des-
taca su intencionalidad de lograr ser
considerada como un ambito predo-
minantemente educativo, contrario a
la concepcién que tiene la sociedad
sobre ser un espacio que no brinda
mas que cuidado al nifio.

Segun el Articulo 18, en el marco de la
Ley N°20.370 General de Educacion,
“La Educacién Parvularia es el nivel edu-
cativo que atiende integralmente a nifios
desde su nacimiento hasta su ingreso a
la educacion bdsica, sin constituir ante-
cedente obligatorio para ésta”
(Ministerio de Educacion, 2018).

La Educacion Parvularia se organiza
en niveles curriculares: sala cuna (0 a
2 afios); niveles medios de 2 a 4 afios
(menor y mayor) y el nivel de transi-
cion (de 4 a 6 afios) que se divide en
primer nivel (edad minima 4 afios) y
segundo nivel (edad minima 5 afios).

Considerando que la Educacion
Parvularia no es obligatoria para
poder cursar la Educacién Basica,
exceptuando el Segundo Nivel de
Transicién, de igual manera se pro-

moveran aprendizajes, conocimientos
y habilidades. Se enfrenta al desafio
de mantener su identidad pedagdgica
frente a la amenaza de la organizacion
escolar y requiere articularse correc-
tamente con esta para que ocurra

la transicién esperada de los parvu-
los. Dicha articulacion debe hacer
hincapié en el valor pedagogico de los
principios de la Educacion Parvularia,
extendiéndolos al primer y segundo
afio basico de la etapa escolar. Es por
esto que el Tercer Nivel Curricular:
Transicion toma mayor importancia
en la Educacion Parvularia.

La mayor parte de la cobertura de la
Educacién Parvularia en Chile es pu-
blica, como los establecimientos mu-
nicipales y subvencionados. Respecto
al Nivel de Transicién (Pre-Kinder y
Kinder) se contempla que la mayorifa
de los parvulos asisten a estableci-
mientos particulares subvencionados
(278.000), en tanto la cifra disminuye
en municipales a 130.000. Existen
también las escuelas de lenguaje,
dirigidas a nifios entre 3 a 5 afios. En
la actualidad, en el Nivel de Transicion,
nueve de cada diez nifios asisten a
escuelas y colegios.

Parvulos en el nivel de transicién
que asisten a establecimientos
particulares subvencionados

9 Parvulos en el nivel de
transicidn que asisten a
establecimientos municipales

130.000

9de Parvulos asisten a
escuelas y colegios
en el Nivel de Transicién.
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En el proyecto se abordara el rol de
la educadoray el espacio educativo. Si
bien la familia cumple un rol primor-
dial, la educacion parvularia “se trata
de un ejercicio integrador y centra-
do en los nifios y sus experiencias”
(Ministerio de Educacioén, 2018). La
ensefianza significa entonces, saber
reconocer las potencialidades de
habilidades y aprendizajes, traducién-
dolas en una labor pedagogica.

Las interacciones que se lleven a cabo
entre la educadora y los parvulos
deben ser en un espacio que garan-
tice condiciones favorables, logrando
asf una interaccién pedagogica con
resultados positivos, previamente
disefiada, creando espacios y am-
bientes que propicien el aprendizaje y
presenten un desafio para los nifios,
donde los nifios consideren que for-
man parte de este espacio y sientan la
libertad de expresar sus capacidades
y potencialidades, mostrando interés
en aprender y estar dispuestos a enri-
guecer su participacion en la adquisi-
cién de nuevos conocimientos.

“Se trata de un ejercicio integrador y centrado
en los nifios y sus experiencias”

(Ministerio de Educacion, 2018)




Bases Curriculares

En el marco de la Ley General de
Educacion N°20.370, el Ministerio

de Educacion reformuld las Bases
Curriculares de la Educacion Parvula-
ria del afio 2001. Se entienden como
el referente “que define principalmente
qué y para qué deben aprender los
pdrvulos desde los primeros meses de
vida hasta el ingreso de la Educacién
Bdsica, segtn requerimientos formativos
que emanan de las caracteristicas de la
infancia temprana” (Ministerio de Edu-
cacién, 2018). Destaca la importancia
que se le da al nifio como sujeto de
derecho, junto al rol primordial que
cumple la familia en ser educadores
de sus hijos.

Estas bases son consideradas como
fundamento de la organizacion sis-
tematica e integral de un desarrollo
formativo de calidad, atendiendo las
necesidades, fortalezas e intereses
de los nifios, potenciando el aprendi-
zaje en esta etapa. Hay ademas una
interdependencia de lo emocional,
lo cognitivo, lo creativo, lo intelectual
y fisico. Los Objetivos de Aprendiza-
je que se exponen en las bases, se
dividen en tres ambitos: Desarrollo
Personal y Social, Comunicacion

Integral e Interacciéon y Comprensién
del Entorno. Este proyecto impacta
de manera directa los dos primeros
ambitos, mientras que el tercero se ve
alcanzado secundariamente.

Los &mbitos corresponden a campos
curriculares donde se organizan los
Objetivos de Aprendizaje para guiar
los procesos educativos y vincula-
dos unos con otros donde los nifios
aprenden sobre ellos mismos y los
que los rodean, en un contexto
personal como interpersonal. Esto
ultimo forma su identidad, autonomia
y sociabilidad. Para cada ambito se
han definido nucleos de aprendizaje
que forman diferencias curriculares
que permiten delimitar experiencias
donde se definen Objetivos de Apren-
dizaje para aportar a la organizacién y
sistematizacion de la labor educativa,
definiendo también los aprendizajes
esenciales que integraran las capa-
cidades, conocimientos y conductas
que los haran construir los cimientos
de su aprendizaje y asf avanzar en

su desarrollo integral. Estas habilida-
des corresponden a la capacidad de
realizar, con exactitud y flexibilidad,
operaciones y tareas.

Identidad y
Autonomia

Convivencia
y Ciudadania

Corporalidad
y Movimiento

Comprensién
del Entorno
Sociocultural

Pensamiento
Matematico

Exploracién
del Entorno

AmBITO:
Desarrollo Personal y Social

AmBITO:
Interaccién y Comprension del Entorno
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Ambito Comunicacién Integral

El proyecto se enfocé en el Ambito
Comunicacion Integral, pues la comu-
nicacion se define como el proceso
central donde van construyendo
significados a partir del intercambio
de contenidoy es relevante a la hora
de adquirir nuevas herramientas de
comunicacion. La comunicacion logra
potenciar tanto a nivel interno como
externo, las relaciones que tienen los
ninos con otras personasy los diver-
sos ambientes en los que se involu-
cran e interactdan.

Es importante potenciar el desarrollo
de este ambito, ya que a medida que
van creciendo, van insertandose en
contextos y situaciones mas com-
plejos, por lo que requieren saber
manejar el lenguaje para comunicar-
se. La adquisicion del lenguaje amplia
su conocimiento cultural, abriendo
nuevas oportunidades y elaborando
conocimientos que serviran de base
para ir generando otros. Es relevante
crear herramientas adecuadas para
potenciar el desarrollo de este ambito
en los parvulos, puesto que, entre
mas palabras, ideas y simbolos los
nifios van adquiriendo, mejor es la
forma que podran comprender diver-

12

sos temasy a la vez lograr exteriorizar
emociones, vivencias y pensamientos
tanto racionales como creativos,
dandoles acceso a multiples fuentes
de informacion, lo que fortalece su
autonomia.

Dentro del Ambito de Comunicacién
Integral, se expone el Nucleo Lengua-
je Verbal. Este nucleo se refiere a la
importancia del lenguaje verbal como
uno de los recursos mas significati-
vos, medio por el cual los parvulos
pueden comunicarse. Es una herra-
mienta indispensable para el desa-
rrollo del pensamiento de cada nifio,
fundamentalmente en su dimension
oral. A través de esta dimension, no
solo pueden llegar a expresar lo que
sienten, opinan o necesitan, sino que,
ademas, pueden organizar y saber
manejar su comportamiento, donde
van elaborando e interpretando el
mundo en el que viven.

“Este nucleo se refiere funda-
mentalmente al desarrollo y
potenciacion del lenguaje oral
de los pdrvulos y a su centra-
lidad como herramienta de
comunicacion y de desarrollo
cognitivo. Desde que aparece
el lenguaje oral, el pensamien-
to da un salto cualitativo y
adquiere una base verbal, y el
habla, a su vez, se empieza a
usar para pensar”

(Ministerio de Educacién, 2018).

En el desarrollo de los nifios, las in-
teracciones con adultos significativos
son importantes, dado que actdan
como facilitadores del conocimientoy
cultura. Desde que nacen y hasta los
seis afios, la dimension que toma mas
importancia es la oral, dado que se
desarrolla en primera instancia y esta
directamente relacionada con la coti-
dianeidad de los nifios. Los parvulos
logran ampliar la significacion y comu-
nicacion al interactuar con su entorno,
mientras que el lenguaje oral, como
herramienta de comunicacion, se
compone de elementos no verbales,
como expresiones faciales y gestos
corporales, y elementos paraverbales,
como el timbre, volumen y tono de
voz. Todos estos elementos aportan
en la significacion y contextualizacion
de la comunicacion.



Desarrollo

Personal y Social

BASES CURRICULARES

Comprensién
del Entorno

Interdependencia de lo emocional,
cognitivo, intelectual, creativo y fisico

Ambito Desarrollo Personal y Social

El ambito Desarrollo Personal y Social
también adquiere una gran relevan-
cia por su factor transversal en la
organizacién y estructura del curricu-
lum, ya que es parte de la formaciéon
del nifio e incide cémo las acciones
educativas se adeclan a él. En este
ambito, se enfoca especialmente en el
Nucleo Identidad Autonomia. Seguin
el Ministerio de Educacion (2018) en
este nucleo:

“Se espera potenciar en las nifias y

en los nifios habilidades, actitudes y
conocimientos que les permitan la cons-
truccién gradual de su identidad como
sujetos unicos y valiosos, y a la vez ad-
quieran progresiva independencia, con-
fianza, autovalencia y autorregulacion,
en los distintos planos de su actuar. De
esta manera, amplian la conciencia de
s mismos y sus recursos de autoestima
e iniciativa” (p.49).

Bajo el fundamento del nucleo, es
relevante destacar la capacidad de
autorregulacion en relacion al rol
del juego, pues estas actividades
requieren que los nifios reflexionen
y planifiquen, especialmente en los
juegos que se sitlan en un contexto
de fantasia. Dentro de los objetivos

transversales, es importante que
puedan manifestar sus emociones a
la hora de jugar, ya sea corporal o ver-
balmente y su autonomia a la hora de
enfrentarse a desafios en el contexto
de juego, donde utilice la creatividad
como medio para representar ex-
periencias y necesidades. Es funda-
mental ademas que los nifios sean
capaces de manifestar su aptitud de
regular lo que siente y experimenta,
en términos de sus necesidades inter-
nas y de sus pares para el adecuado
funcionamiento en grupo. Es también
relevante considerar este nucleo
debido a que se explicita la impor-
tancia del juego y cémo puede llegar
a convertirse en no solo una accion
pedagdgica, sino que también en una
actividad espontanea que realiza el
nifio, situacién favorable para fomen-
tar su desarrollo. Este es uno de los
principales objetivos para lograr el
progreso de la educacion parvularia y
la reformulacién del material que se
dispone para ensefiar y promover los
aprendizajes esperados de las Bases
Curriculares.
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Dinamicas de aprendizaje: Mapeo Lento

Para los nifios, aprender palabras

se describe como una secuencia de
eventos: un proceso inicial de mapeo
rapido, donde el nifio forma vinculos
preliminares entre palabras y referen-
tes, seguido de un mapeo lento que
construye sobre su memoria (Carey S.
y Bartlett E., 1978). Estudios recien-
tes demuestran que el desarrollo
léxico de un nifio involucra procesos
que operan sobre dos escalas de
tiempo distintas. Primero, el tiempo
situacional, donde el nifio determina
un referente o produce una palabra
para ayudar a su comunicacion en

el mismo momento. Por otro lado, el
tiempo largo de desarrollo presencia
una serie de encuentros y usos de
una palabra, formando, refinando y
enriqueciendo una red de mapeos
entre palabras y conceptos.

Segun Sarah C. Kucker, Bob McMu-
rray, y Larissa K. Samuelson (2015) los
procesos dinamicos de aprendizaje,
como la novedad y la atencién, asf
como las propiedades del cuerpoy el
contexto comunicacional, operan en
tiempo situacional para permitir que
los nifios usen palabras de manera
inteligente. Las interacciones a las que
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se enfrentan los nifios en su historia
pueden moldear su comportamiento
al asociar nuevas palabras con refe-
rentes y contextos, sin sufrir sesgo.

A pesar de que el aprendizaje aso-

determinado por los nifios son claves,
dado que en estas el pensamiento
alcanza una complejidad éptima. Asf,
Atrapame busca reforzar el proceso
de mapeo lento de las palabras, por el
cual se agregan o refinan contenidos

Ciativo ha sido criticado como lento,
el aprendizaje lento puede tener
mas probabilidades de resultar en
los mapeos correctos. Las palabras
deben ser usadas de manera flexible
como, por ejemplo, el significado de
adjetivos como “grande” y “pequefio” [
dependen de los sustantivos a los que Py
se les aplica: “elefantes pequefios”y
“hormigas grandes”. Es contraintuitivo
pensar que solamente con una expo- o
sicion se tendra total conocimiento Y
de una palabra. Por el contrario, todo

nifio debe tomar la mejor decisién en

la misma situacion donde debe utilizar

las palabras, manteniendo la mayor

cantidad de opciones y determinar

qué palabras usar dependiendo del

contexto al que se enfrenta.

relacionados con el concepto.

MAPEO LENTO

Una serie de encuentros
y usos de una palabra,
refinando una red entre
palabras y conceptos

Las instancias de aprendizaje a las
que se enfrentan los nifios pueden
ser motivantes si tienen un caracter
Iidico. También, las experiencias que
surgen del juego espontaneo y auto-

°o®
°

°

°

® MAPEO RAPIDO

° o

° °®
° o

L o ® °

Determina un referente o
produce una palabra en el
mismo momento



Importancia de la Educacidon Parvularia en los nifios

El rol de la educadora en la primera
infancia se traduce como una correla-
cion afectiva con los nifios, brindando
acompafiamiento con una intencion
pedagdgica. Sumanera de ensefiar y
promover los aprendizajes tiene que
“romper el esquema de escolarizacion
temprana” a través de actividades
lidicas o el juego (Zapata y Ceballos,
2010) posibilitando el desarrollo

de las capacidades comunicativas y
cognitivas tanto como las habilidades
que le serviran para la vida. “Deben
concebirse las acciones educativas en
funcion de sus necesidades e intereses
para lograr una participacion activa

y cooperadora, no como algo que el
educador da y el nifio se limita a recibir
(Jaramillo, 2007).

v

La Educacion Parvularia es, para los
nifios, la etapa mas importante en su
formacion, dado que en estos afios se
construyen los cimientos formativos
de las personas. Asi, los nifios acce-
deran a oportunidades de desarrollo,
solamente si cuentan con un entor-
no apropiado donde la familia y las
educadoras sean protagonistas. Las
educadoras cumplen un importante
rol al identificar y vincular experien-

cias ludicas, gozosas, sensitivas y
practicas con actividades de explora-
cion, creacion, interaccion y juego, lo
que contribuye al aprendizaje de los
nifios, al responder a sus intereses. Si
los nifios estan inmersos en entornos
favorables para aprender, desarro-
llaran gradualmente la confianza en
sus fortalezas y habilidades. Asi, las
educadoras deben transmitir esta
confianza acerca del aprendizaje y de-
sarrollo integral que los nifios pueden
obtener. Esto Ultimo debe ser un eje
central del aprendizaje generado dia a
dia en el contexo educativo.

El primer nivel del sistema educativo
coincide justamente con la Educacion
Parvularia, la cual debe propiciar su
continuidad en este sistema, al favore-
cer la transicion a la Educacion Basica,
aportando al desarrollo de actitudes,
capacidades y aprendizajes requeri-
dos en su futuro educativo. No es un
requisito obligatorio para la educa-
Cion basica, exceptuando el segundo
nivel de transicion, pero la Educacion
Parvularia apoyara el desarrollo
integral de los nifios, al promover que
puedan valerse por si mismos en todo
ambito, aprecien sus capacidades y

habilidades individuales, desarrollen
su capacidad motorg, se relacionen
con nifios y adultos cercano de buena
manera, desarrollen actitudes de
respeto, comuniquen experiencias y
sentimientos, resuelvan problemas
cotidianos simples, reconozcan las
oportunidades que ofrece el lenguaje
escrito, exploren el medio natural y
social, desarrollen su creatividad e
interés por aprender y se expresen
Creativamente en diversos medios.

“Deben concebirse las accio-
nes educativas en funcién de
sus necesidades e intereses
para lograr una participacion
activa y cooperadora, no
como algo que el educador da
y el nifio se limita a recibir”

(Jaramillo, 2007).
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Parvulos y la importancia del juego en su formacion

Primera infancia

“La primera infancia corresponde al
periodo de la vida, crecimiento y desa-
rrollo comprendido desde la gestacion
hasta los 7 afios aproximadamente, y
que se caracteriza por la rapidez de los
cambios que ocurren” (Jaramillo, 2007).
Segun Jaramillo, este perfodo como
primera etapa de la vida, es funda-
mental para el desarrollo posterior
de la persona, puesto que, segln la
experimente, influira directamente en
los ambitos socioafectivo, cognitivo,
motor y el lenguaje. “De esta manera,
es imprescindible que se garanticen las
condiciones adecuadas y bdsicas en
relacién a su bienestar social, nutricion
apropiada, acceso a la salud y a una
educacion inicial de calidad” (UNICEF,
s.f.), asimismo, promover el buen trato
tanto en su circulo familiar y en la
comunidad en la estan insertos.

En la primera infancia, los nifios viven
cambios rapidos, y en algunos casos,
de caracter profundo, puesto que
pasan de competencias potenciales

a comenzar a controlar capacidades
emocionales, cognitivas, sociales y fisi-
cas. En los tres primeros afios de vida,
ocurren sucesos que son determinan-
tes en el crecimiento y maduracién
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de una persona, pues participa de
experiencias tanto como fisicas como
cognitivas. Como resultado el nifio
forma patrones y diversas respuestas
a partir de lo que pudo experimentar,
por lo que es clave entregar un am-
biente favorecedor y estimulante para
enriquecer su forma de expresarse

y comprender lo que lo rodea. “Si no
recibe la estimulacién adecuada, requie-
re mucho mds apoyo posterior para
obtener los mismos logros que tiene un
nifio o nifia bien estimulado” (UNICEF,
s.f.). Otro factor determinante en

esta etapa, es saber atender cémo

el nifio se expresay se relaciona con
su entorno, pues si se desenvuelve
en un ambiente donde se garanticen
condiciones 6ptimas, beneficiara en
la construccion de su identidad social
y cultural. Esto fomenta a la evolucion
de sus respectivos potenciales o, en
algunos casos, puede interferir en
ellos sino es el entorno adecuado.

Segln Brazelton y Sparrow (2009), en
esta etapa, los nifios aprenden a in-
teractuar con sus pares y, al haberse
desarrollado en cuerpo y mente, han
mejorado su adquisicion de capaci-
dades socio emocionales, o que im-

pacta en una mayor autorregulacion
e interpretacién de las emociones
ajenas. Esto Ultimo genera empatia en
su comportamiento. Mas aun, en esta
etapa se producen mejoras conside-
rables en el ambito de la socializacion.
Aunque la vida escolar de los nifios
comienza con la entrada a primero
basico, es conocido que aquellos que
han experimentado la educacién par-
vularia presentan mejores resultados

en su vida escolar. Asf se demuestra la

importancia de promover la Educa-
ciéon Parvularia y asegurar el acceso
a condiciones adecuadas durante los
primeros afios de vida.

“Si no recibe la estimulacién
adecuada, requiere mucho
mds apoyo posterior para
obtener los mismos logros
que tiene un nifio o nifia
bien estimulado”

(UNICEF, s.f.).




Desarrollo del nino

Para poder comprender en totalidad
las necesidades de un nifio, es nece-
sario comprender su desarrollo abar-
cando los distintos &mbitos que lo
involucran, como un proceso gradual,
influyendo en él el entorno en el que
se desenvuelve y sus capacidades.

Seguln Rice (1997), el desarrollo huma-
no se divide en 5 dimensiones basi-
cas: desarrollo ffsico, motor, cognitivo,
emocional y social. Postula que hay
un factor de interdependencia entre
estas dimensiones. El desarrollo fisico
es principalmente los cambios que
experimenta el cuerpo. El desarrollo
motor tiene relacién a la maduracion
fisica, el desarrollo neuromuscular

y 6seo. El desarrollo cognitivo se
fundamenta en la transformacion

de la capacidad del pensamiento. El
desarrollo emocional contribuye en la
formulacion de informacion categé-
rica, interrelacionado con el medio.
Por ultimo, el desarrollo social es la
conformacién de las relaciones inter-
personales del nifio y de reciprocidad
entre ély los otros individuos presen-
tes en su entorno. Debido a esto, este
perfodo puede ser critico, creando
oportunidades u obstaculizando otras

que se iran desarrollando en conjunto
al desarrollo del nifio.

Piaget (1984) postula que los nifios se
encuentran en el Estadio preoperacio-
nal. El nifio usa su habilidad de gestos,
oraciones, imagenes o simbolos para
representar lo que lo rodea. La capa-
cidad de poder reflexionar en torno al
ambiente y referirse a objetos reales
que no estan presentes la denomina
pensamiento representacional, donde
los nifios pueden reproducir sonidos
0 acciones, tiempo después de que
pudieron experimentarlas inicialmen-
te. Aparece el juego simbdlico, para

el cual es necesario comenzar con
secuencias basicas y objetos reales.
Un medio que utilizan son los dibujos,
donde pueden revelar cémo com-
prenden el mundo y su concepcién
sobre ellos mismos.

Jerome Bruner (2003) plantea la
Representacion Iconica, desarrollada
entre los 2y 7 afios, que se rige por la
organizacién perceptiva y sus respec-
tivas transformaciones, la representa-
cién de objetos y situaciones median-
te imagenes independientes de la
accién. Segln Bruner, la educacion es

cualquier transmisién de conocimien-
toy se ve afectada por diferencias
culturales y por el rol que cumple su
entorno en el crecimiento intelectual.
Se visualiza también al aprendizaje
COmo un proceso que impulsa el de-
sarrollo cognitivo de los nifios, siendo
la educacién el método con que el
educador entrega al nifio lo que debe
aprender. Respecto al juego, Bruner
plantea que implica una disminucion
de las consecuencias que se pueden
dar por los errores cometidos. Es asf
como el juego no frustra al nifio, dado
que no tiene consecuencias negati-
vas para él. El juego es una actividad
para el individuo y no para quienes lo
rodean, por lo que es un gran medio
para promover la exploracién. Como
menciona Bruner (2003),

fisico

social motor

emocional cognitivo

“en el juego transformamos al mundo exterior de acuerdo a nuestros
deseos, mientras que en el aprendizaje nos transformamos nosotros
para conformarnos mejor a la estructura de ese mundo externo”.
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El concepto de ludico hace referen-
Cia a todo lo que es relativo al juego,
ocio, entretencion y diversion. Todo lo
relativo a la ludica se ve reflejado en
situaciones cotidianas como expresio-
nes culturales, en la ensefianza, en el
material didactico, entre muchas otras
(Yturralde, 2017), que generan benefi-
cios como el aumento de la autoesti-
ma, el desarrollo de la creatividad y el
pensamiento, estimulando la sociali-
zacion y exploracion de posibilidades
sensoriales. En este sentido, el juego
es visto como un método apropiado
para educar, siendo este sefialado
como una herramienta esencial para
explotar y desarrollar todas las areas.
Yturralde (2017) hace referencia al
valor educativo de la ltdica al sefialar
que “los juegos pueden estar presentes
en las diferentes etapas de los proce-
sos de aprendizaje del ser humano. Es
evidente el valor educativo, que el juego
tiene en las etapas pre-escolares y en la
escuela en general, pero muchos obser-
vadores han tardado en reconocer al
Juego como detonador del aprendizaje.
Para muchos el jugar estd ligado al ocio
o0 equivale a perder el tiempo, y no estdan
equivocados si en la aplicacion del juego
no hay estructura, sentido y contenido.”
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Material Didactico

El término didactica se relaciona con
ensefiar, instruir o exponer algo con
claridad y se define como la ciencia de
la educacion que estudia el proceso
de ensefianza y aprendizaje que tiene
como objetivo lograr el crecimiento
intelectual de quienes aprenden
(Mallart, 2001).

Segun Zufiiga (1998), el material di-
dactico se define como todo recurso
complementario para el desarrollo
correcto de la motricidad fina y su in-
teligencia. El material didactico puede
ser de distintos soportes, incluyendo
impresos, audiovisuales, tecnologi-
cos y tridimensionales. Con esto, los
ninos alcanzan un nivel de creatividad
sorprendente, dado que su campo de
opciones en la utilizacion del ma-
terial se profundiza. Los materiales
didacticos son elementos esenciales
para aplicar estrategias destinadas a
mejorar el desarrollo y aprendizaje de
los nifios, dado que ellos aprenden
de mejor manera cuando interactdan
y se ven involucrados activamente

en los procesos. También se pueden
ver como recursos metodoldgicos
que habilitan una adecuada gama de
posibilidades de interaccion, de explo-
racion, de creacion y de integracion



de las experiencias y conocimientos
previos de los nifios en las situaciones
de aprendizaje para generar nuevos
conocimientos. El material didactico
enriquece el ambiente educativo al
permitir al educador ofrecer situacio-
nes de aprendizaje entretenidas y sig-
nificativas para los nifios, estimulando
la interaccion entre ellos y, por ende,
desarrollando habilidades sociales.
Esto Ultimo permite que los nifios
resuelvan problemas, se cuestionen,
se anticipen a situaciones y efectlen
nuevas exploraciones y abstracciones.

Alvaro Farfan, integrante del Observa-
torio del juego (2019), sefiala que

“el juego tiene el potencial de desarrollar
una amplia gama de habilidades so-
cioemocionales. Y asi también el juego
guiado en particular, través del acom-
pafiamiento guiado por educadoras,
puede propiciar la reflexion sobre las
conductas o contenidos curriculares que
se estén favoreciendo en el momento de
Juego. Ya que no es igual el potencial,
dentro de la escuela, de las experiencias
de juego ddndose cuenta de la intencion
pedagogica que esta pueda tener”.

En este contexto, el juego guiado

es primordial en el aprendizaje de
los nifios, dado que estructura el
entorno y responde sensiblemente

a las acciones que ejecutan los nifios
mientras juegan. También anima a
los nifios a explorar materiales que
aun no han explorado. Una de las
caracterfsticas mas importantes es
que en este tipo de juegos los nifios
son los encargados y eligen qué hacer
por cuenta propia, sin embargo, el
rol de las educadoras es importante,
dado que deben mantener el control
de los nifios, orientandolos sutilmen-

te hacia explorar nuevos aspectos de
su entorno. En un juego guiado se
debe dejar que el nifio actle de forma
independiente para que adquiera
autonomfa, a medida que su edad y
sus capacidades lo permitan. Ademas
se debe ver al juego guiado como una
forma en que se rescata el protago-
nismo de los nifios y al mismo tiempo
puede ser intencionado por la edu-
cadora para cumplir con los objetivos
pedagdgicos (Strasser et al., 2018).

Y
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Rol del juego en la formacién del parvulo

Con el juego, el nifio aprende a
regular y manejar sus sentimientos,
emociones e impulsos, fortaleciendo y
transformando su voluntad, lo que es
una de las partes esenciales para su
desarrollo. Es asi que los nifios impul-
san la capacidad de crear momentos
que no hacen en el dia a dia. El rol
que ejerce la pedagogfa debe con-
templar el brindar momentos donde
los nifios puedan crear situaciones

0 instancias para que jueguen y as,
como afirman Hirsh-Pasek y Michnick
(2008), aprendan al mismo tiempo.

Por otro lado, es necesario que se
potencie la habilidad de expresar

sus intereses, logrando considerar
resultados de acciones, ideas, y
motivaciones internas, fortaleciendo
funciones ejecutivas como planificar
y orientarse hacia una meta. Asi, el
juego cumple un rol significativo en
esta etapa inicial del nifio, pues es
un soporte que le ayuda a desarrollar
sus potencialidades por medio de sus
intereses e ideas, siendo capaz de
proponer una actividad, organizando-
la con los recursos a su alcance, don-
de, ademas, el nifio estd comenzando
apreciar los resultados obtenidos.
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Zapata y Ceballos (2010) postulan que
la educacion no puede basarse en
actividades de repeticion y mecani-
cas que no tienen sentido alguno.

Por esta razon, se busca derrumbar

la falsa concepcion de tener que
escolarizar sus actividades, buscando
apoyar las experiencias de cada nifio,
otorgandoles un sentido y promovien-
do sus ganas de expresarse y adquirir
nuevos conocimientos. La motivacion
interna derivada del querer descubrir
y el deseo de imaginary crear, nutre
su aprendizaje innato.

Segun D. Elkonin, hay 4 formas en la
que el juego puede llegar a influir en
el desarrollo infantil 1. Jugar influye en
la motivacion del nifio: elaboran ob-
jetivos de corto y largo plazo; 2. Jugar
posibilita desarrollar la capacidad de
comprender las perspectivas de otros,
coordinando las diversas funciones
en la situacion de juego, favoreciendo
el descentrarse de su propia percep-
cion; 3. Jugar posibilita elaborar la
capacidad del pensamiento abstracto
y creativo, donde los nifios pueden
hacer una relacion entre la represen-
tacion mental y lo que se dispone en
el ambiente; 4. Jugar incide en el com-

portamiento de cada nifio, en funcion
de las reglas predispuestas o el actuar
de los pares para ver si estan siguien-
do el juego de manera correcta.

En esta discusion, Hirsh-Pasek y
Michnick (2008) aportan mencionan-
do que en el juego guiado los nifios
se unen de manera espontanea a

las actividades bajo la supervision de
adultos. Por otra parte, David Whi-
tebread (2012) afirma que cuando
los nifios hacen o construyen, estan
desarrollando una narrativa, lo que
comunmente esta relacionado con el
desarrollo del pensamiento y razona-
miento. Asf también, cuando juegan
con sus amigos o familiares, los nifios
aprenden una serie de habilidades
sociales relacionadas con compartir,
tomar turnos y entender las perspec-
tivas de otros (DeVries, 2006).



CUATRO FORMAS EN LAS QUE EL JUEGO
PUEDE INFLUIR EN EL DESARROLLO INFANTIL

En su motivacion,
®© ® o o 0 © 0 @ o claborando objetivos
de largo y corto plazo

En su capacidad de
® @ @ © @ ® o comprenderotras
perspectivas

En su capacidad de
®© ®© ® 0 @ @ @8 @ @ @ pensamiento abstracto
y creativo

En su comportamiento,
o o0 0 0 0 @ @ o o enfunciéndelactuar
de sus pares
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x Rol del Diseno




Al integrar practicas de disefio en

el mundo pedagoégico se genera un
perfeccionamiento en la capacidad de
observacioén y el entendimiento del
entorno, ya que permite comprender
la diversidad cultural y los distintos
modos de vida existente.




Rol del Diseno

Aporte del Disefio en la educacién

El Ministerio de Cultura (2017)
menciona al disefio como uno de los
cuatro sectores elegidos en el Progra-
ma Estratégico Nacional de Economfa
Creativa 2016-2022. Esto significa
grandes oportunidades, tanto para
agentes publicos como privados, ya
gue tiene el potencial de fomentar el
crecimiento econémico, la creacion de
empleos, ganancias de exportacion y
el desarrollo humano, como mencio-
na Fonseca Reis (2008).

Al integrar practicas de disefio en

el mundo pedagogico se genera un
perfeccionamiento en la capacidad de
observacion y el entendimiento del
entorno, ya que permite comprender
la diversidad cultural y los distintos
modos de vida existente. Por otro
lado, como menciona el Mineduc
(2016), el disefio entrega también
herramientas para desarrollar la
capacidad critico-analitica, ayudando
a identificar problemas cotidianos

del entorno y a producir propuestas
innovadoras que los resuelvan. Al
integrar metodologfas propias del
disefio en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, se desarrolla un trabajo
interdisciplinario beneficioso para la
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expresion, dado el lenguaje grafico
que ostenta, ampliando las posibilida-
des de comunicacion.

La politica del fomento del disefio
2017-2022 plantea entre sus objeti-
vos el promover el uso de tecnologfas
digitales para la creacion y la diversi-
ficacion de materialidades y, para lo-
grarlo, plantea generar instancias que
permitan obtener el maximo potencial
del disefio al aplicar tecnologfas, en
cuanto a investigacion, desarrollo y
produccion.

Por otra parte, Eduardo Castillo
(2013), menciona en la Revista Chilena
de Disefio, que el disefio tiene la labor
de transferir contenidos, dado que su
rol creativo puede trasladar concep-
tos y procesos de un ambito a otro,
contribuyendo asf a detectar oportu-
nidades y a solucionar problemas.

solucionar problemas.
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Oportunidad de Diseio

Uno de los principales determinantes
de la eficacia en la sala de clases de
educacion de parvulos es la calidad y
frecuencia de las interacciones entre
adultos y nifios para estimular diver-
sos aspectos del desarrollo cognitivo
(Pianta & Hamre, 2009). La proporcion
de tiempo invertida en actividades
apropiadas al nivel de desarrollo psi-
coldgico y fisico de los nifios también
lo es, especialmente el juego (Weis-
berg, Hirsh-Pasek & Golinkoff, 2013).
Sin embargo, estudios muestran que
hoy en dia las interacciones efectivas
y el juego son poco frecuentes en la
educacion parvularia chilena, donde
priman las interacciones que no esti-
mulan el desarrollo cognitivo, por una
alta proporcién de actividades esco-
larizadas (Mascarefio, 2014; Strasser
& Lissi, 2009). Actualmente, mas de la
mitad del tiempo de la jornada dedi-
cada a transiciones entre actividades,
recreo y actividades que no apuntan a
ningun aprendizaje esperado.

Los resultados del estudio desarro-
llado por Strasser, Lissi & Silva (2009)
concluyen que la gestion del tiempo
en estos entornos preescolares no
es buena. Una gran proporcion de la

jornada escolar se pierde, dedicada

a actividades no instruccionales. La
gran mayoria del tiempo es dedicado
al juego no estructurado, es decir, no
supervisado por una educadora. Este
tiempo, por lo tanto, no ofrece la po-
sibilidad de que los nifios interactlen
lingUisticamente.

Con los materiales, programas y
curriculos existentes, serfa posible
reemplazar este tiempo por las activi-
dades ofrecidas por esos materiales.
Al reemplazar el tiempo no estruc-
turado por juegos, que respetan las
necesidades psicosociales y fisicas
de los nifios, al mismo tiempo que
cumplen los aprendizajes esperados,
se podria elevar el cumplimiento de
ellos y apoyar el bienestar psicosocial
de los parvulos.

Esto ultimo se podria intentar lograr
con capacitacion en lugar de materia-
les, dado que estos no son indispen-
sables para realizar juegos cuando
existe un adulto con formacion en
este tipo de actividades. Teniendo en
cuenta el nivel de formacion de las
educadoras de parvulos en Chile, no
es convincente que la capacitacion

sea una via efectiva para modificar la
situacion actual. Los modelos inter-
nacionales de formacion de educa-
doras incluyen capacitacion intensiva
y acompafiamiento frecuente en
terreno, por lo que son muy costosos.
Es mas, el Unico estudio que puso

a prueba uno de estos modelos de
formacion de educadoras en Chile
(Yoshikawa et al., 2015) tuvo efectos
menores en el cuerpo educativo, que
se desvanecieron después de un afio.

Se espera que al implementar un
sistema ludico-didactico guiado,
primero, eleve el tiempo destinado
a abordar aprendizajes esperados
de las Bases Curriculares y, segundo,
eleve el tiempo total de juego obser-
vado en el segundo ciclo de educa-
cién de parvulos. El proyecto espera
que las educadoras utilicen con alta
frecuencia un conjunto de juegos si
estos son factibles de implementar
en el aula chilena, permiten mante-
ner un ambiente de aula que lleve

al aprendizaje y estén alineados con
los aprendizajes esperados de las
Bases Curriculares.
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cQué?

Sistema Iudico-didactico guiado para
nivel de transicion en educacion de
parvulos que refuerza las palabras y
conceptos disciplinares aprendidos
por los nifios.

¢Por qué?

Por que es necesario disponer de
medios que apoyen el proceso de en-
seflanza del ambito de comunicacion
integral de las Bases Curriculares por
parte de las educadoras en la etapa
de transicion.

¢Para qué?

Apoyar la implementacién curricular
de la dimension oral en el nivel de
transicion de educacion de parvu-

los, generando interacciones menos
escolarizadas entre la educadora y los
nifios y potenciando el desarrollo del
ambito de comunicacién integral en la
primera infancia.
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Objetivo general

Apoyar la implementacion curricular
de la dimension oral en el nivel de
transicion de educacion de parvulos,
a través del disefio de un sistema IU-
dico-didactico guiado que genere inte-
racciones positivas entre la educadora
y los nifios con el fin de potenciar el
desarrollo del ambito de comunica-
cion integral en la primera infancia.
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Objetivos especificos

1. Habilitar a la educadora en los con-
ceptos y componentes claves presen-
tes en un proceso de aprendizaje de
la dimension oral basado en interrac-
ciones bidireccionales y con foco en
el juego como principio fundamental
pedagogico.

I0V: Cantidad de conceptos y com-
ponentes claves que la educadora re-
conoce en un proceso de aprendizaje
de la dimension de la autorregulacion
basado en interracciones bidireccio-
nales y con foco en el juego.

10V: Grado de importancia de aplicar
procesos de aprendizaje basado en
interacciones biderrecionales y con
foco en el juego como prinicipio fun-
damental pedagogico.

2. Facilitar interacciones bidirecciona-
les entre la educadoray el nifio para
el aprendizaje de la dimension oral a
través de condiciones que favorezcan
el desarrollo del juego como principio
fundamental pedagogico.

I0V: NUmero de interacciones bidi-
reccionales entre la educadora y el
nifio que se producen con el uso del
juego como accion pedagogica.

3. Co crear interdisciplinariamente
actividades no estructuradas y de
accion bidireccional relacionadas con
la ensefianza de la dimensién oral.

10V: Numero de profesionales de
distintas disciplinas que participaron
en la co-creacion de actividades no
estructuradas

4. Elaborar un soporte que permita

a las educadoras el desarrollo de
actividades no estructuradas y de
accion bidireccional relacionadas con
la ensefianza de las funciones del
ambito comunicacion integral.

10V: NUmero de actividades no es-
tructuradas y de accion bidireccional
desarrolladas por las educadoras con
base en el soporte.



Contexto de implementacion del proyecto

Durante el proceso de recoleccion

de informacion, se accedio a trabajar
con el grupo de investigacion dirigido
por Katherine Strasser, docente de la
Escuela de Psicologfa de la Pontificia
Universidad Catélica de Chile, con
doctorado en Psicologia y Educacion.
En este grupo participaron cuatro psi-
cologas y cinco educadoras de parvu-
los, conformando un equipo interdis-
ciplinario enmarcado en un proyecto
del Fondo de Fomento al Desarrollo
Cientifico y Tecnoldgico (FONDEF).
Esta oportunidad se concretd gracias
a la interseccion existente entre
ambos procesos investigativos: la
atencion en el espacio escolar y los
niflos en la educacion parvularia.

Entre las instituciones vinculadas al
proyecto, se encuentran la Municipa-
lidad de Pefialolén, con los colegios
municipales asociados a su corpora-
cién: Juan Bautista Pastene, Likankura,
Mariano Egafia, Matilde Huici Navas,
Santa Maria y Tobalaba. Adicional-
mente, el Colegio San Adrian de
Quilicura particip6 de la investigacion
en calidad de colegio particular sub-
vencionado. Estas instituciones posibi-
litaron el testeo de los prototipos que

se fueron desarrollando a medida que
evoluciono el proyecto.

Se debid considerar que cada sala dis-
pone de mobiliario ordenado segun la
educadora haya encontrado perti-
nente, ademas de diversos materiales
que acompafan el ambiente segun la
unidad tematica que se esté tratando.
Es asi como la evolucion del siste-

ma fue testeada en las condiciones
tipicas del contexto de segundo ciclo
de educacion de parvulos chilena,

es decir, entre 30 y 45 nifios con dos
adultos, considerando los espacios
disponibles de interior y exterior, el
mobiliario, la iluminacion y el horario.
Adicionalmente, los establecimientos
educacionales que solo atienden
alumnos de Educacion Parvularia, y
que estan constituidos por un unico
grupo de parvulos, siempre contaron
con al menos una educadora y una
Técnico de Educacion Parvularia. Si el
grupo era de hasta 10 nifios, sélo se
contaba con una educadora de parvu-
los. De manera general, en los testeos
se presencio un total de entre 17 a 35
nifios por sala.

Asi, “el espacio donde los aprendizajes
tempranos ocurren, debe ser capaz de
incentivar a sus ocupantes gracias a
motivadores, diversos y facilitadores
ambientes de aprendizajes, a la vez que
responde a necesidades locales especifi-
cas y absolutamente propias”

(MINEDUCG, 2010, p. 254).
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En la actualidad, la psicologia del
desarrollo define dimensiones del
desarrollo humano que estan comple-
tamente relacionadas, donde, segin
el modelo ecolégico de desarrollo,

la interdependencia ocurre entre la
persona, su familia y comunidad en la
gue esta inmerso (Bedregal y Pardo,
2004).

Por tanto, el desarrollo del nifio en

el aprendizaje es consecuencia de

un proceso continuo de interaccion
con el medio, pudiendo ser graficado
el nifio en el centro, rodeado de su
entorno inmediato compuesto por
sus educadoras, siguiendo en un nivel
cercano su familia, que a su vez esta
inmersa en una comunidad y apoyada
por el Estado y sus politicas publicas,
encargandose de brindarle educacién
al financiar su educacién preescolar.
Este ecosistema les entrega, a los
nifios, el apoyo y ayuda para construir
un entorno amigable para ellos, sus
familias o seres cercanos.
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Usuarios

Se ha establecido la siguiente jerar-
quia de los dos tipos de usuarios que
se relacionan en el proyecto:

1. Usuario Primario: corresponden a
las educadoras de parvulos, puesto
que el problema radica en que ellas
no tienen el material para ensefiar de
una manera favorable los objetivos
de aprendizaje y porque es necesario
disponer de medios que apoyen el
proceso de ensefianza del ambito de
comunicacion integral de las bases
curriculares en la etapa de transicion.
También se toma en cuenta el nivel de
formacion que tienen las educadoras
de parvulos en Chile, especialmente
en establecimientos con dependencia
municipal.

2. Usuario Secundario: son los nifios
que conforman un curso de Educa-
cion Parvularia, de Pre-Kinder y Kin-
der, a los cuales se pretende apoyar
en la implementacion curricular de la
dimension oral en el nivel de transi-
cion, generando interacciones menos
escolarizadas con la educadora y po-
tenciando el desarrollo del ambito de
comunicacion integral en su primera
infancia. Ellos seran los beneficiarios

de los resultados del proyecto. Como
se menciono anteriormente, los nifios
estan en el Tercer Nivel Curricular
(Transicion), es decir, entre los 4y 6
afios. De manera general, se enfoca
este proyecto a nifios que asisten a
establecimientos con dependencia de
tipo municipal y particular subvencio-
nada.

31






En una primera etapa, previo al
disefio propio del primer prototipo, se
buscaron exhaustivamente Antece-
dentes, es decir, proyectos o inicia-
tivas que buscan resolver el mismo
problemay que se hayan realizado
con anterioridad. Para esto se bus-
caron casos y proyectos en los que
se hayan desarrollado herramientas
o sistemas pedagodgicos basados en
el juego. En paralelo se observaron
Referentes, proyectos o iniciativas de
temas no necesariamente similares,
pero que son de utilidad a la hora
de disefiar, para lo que se enfoco

en buscar aquellos que aportaran a
la definicion de aspectos formales,
funcionales y graficos
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1. Wayna: es una herramienta peda-
gbgica basada en una metodologia
lidico-participativa y en la convivencia
pacifica como anténimo de violencia,
comprendiendo seis juegos de mesa
y una plataforma web para conocer
mas sobre el proyecto. Esta dirigida a
estudiantes desde los 11 afios, profe-
sores y educadores. Esta herramienta
coincide con el proyecto en cuanto

es una plataforma web y una herra-
mienta pedagdgica que utiliza el juego
como soporte principal.

2.Cuaderno Descargable Educacion
Parvulos, Centro Cultural La Moneda:
es un cuaderno educativo que se pro-
porciona como material pedagdgico
destinado a acercar a los nifios de un
curso a la muestra Grandes Maestros
del Arte Popular de Iberoamérica,
Coleccién Fomento Cultural Banamex,
ofreciendo actividades mediante las
cuales el educador puede generar
instancias pedagégicas, enriquecien-
do el capital cultural de los estudian-
tesy lograr aprendizajes en el ambito
de los lenguajes artisticos y la com-
prensién de la sociedad. A pesar de

la completitud de este cuaderno, el
material completo posee mas de 100
paginas, imposibilitando su impresion
para la mayoria de las educadoras de
parvulos. Sin embargo, esta iniciativa
aporta con la idea de disponibilizar
material pedagdgico descargable
desde una plataforma web, facilitando
su difusién y alcance.

WAYNA
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Wayna® contiene 6 juegos que educan en el
reconocimiento de las emociones, el desarrollo
de la empatia y la valoracién de la diversidad.

PILARES DE DESARROLLO HERRAMIENTAS DE TRABAJO
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"Reconocer y éxpresar lo que
- se siente.

Introdluce a los participantes en los 3 ejes del programa,
generando un espacio de confianza para que puedan
desarrollarse libremente durante las 6 sesiones.

Introduce en la alfabetizacién emocional. Los participantes
ejercitan la expresién de sus emociones y el reconocimiento
de las emociones de otras personas.

ACTIVIDAD 2

“JUGANDO A LOS GRANDES MAESTROS:
ANIMALES FANTASTICOS DE PAPEL”

EDUCACION PARVULOS (kinder)

OBJETIVOS:
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De arriba hacia abajo:
1. Wayna
2. Cuaderno Descargable



3. Time's up kids: es un juego coo-
perativo que a medida que progresa
el vocabulario del nifio, se puede ir
explotando cada vez mas. Consiste

en preparar 20 cartas de dibujos (sin
mirarlas), ponerlas boca abajo y dar
vuelta el reloj de arena. En la primera
fase del juego se debera conseguir
explicar qué objeto/animal/profe-

sién aparece en la tarjeta, oralmen-
te. Cuando se han acertado los 20
dibujos, se barajan nuevamente los
mismos dibujos, poniéndolos otra vez
boca abajo en la mesay, en la segun-
da fase del juego, habra que explicar
esos 20 dibujos, pero esta vez me-
diante mimica. En el caso de jugar con
nifios de 4-5 afios, se recomienda que
el adulto sea quien describe todas las
cartas, y los nifios intentan adivinarlas.
Si se juega con nifios a partir de 6
afios entonces todos deberan descri-
bir los dibujos, uno a uno. Este juego,
al igual que el presente proyecto,
pretende trabajar el vocabulario de
los nifios, perfeccionando el contexto
en que usan las palabras e incentivan-
do el desarrollo del lenguaje.

4. YoEstudio: es una plataforma del
Ministerio de Educacion que forma
parte del Programa “Chile aprende
mas", que busca mejorar la calidad de
la educacién y apoyar el desarrollo de
cada nifio a través de innovaciones
pedagdgicas. Da acceso a una selec-
cién de recursos educativos gratuitos
para reforzar y seguir aprendiendo

lo que se ensefia en clases. Algunos
contras de esta plataforma son que
solo hay material desde Primero
Bésico a Cuarto Basico, Quinto Basico
a Octavo Basico y Educacién Media.
Ademas, los documentos descarga-
bles no estan acompafiados de una
gufa explicativa que acompafie a la
educadora ni se contextualiza su
utilidad. Esta plataforma apoya la idea
de disponibilizar material pedagogico
descargable, pero se debe acompa-
fiar de una guia que explique cémo
proceder con su uso.

REE . PKRE" R X

EDUCACION EN LIiNEA
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Chile
en marcha

De arriba hacia abajo:
1. Time's up kids
2. YoEstudio
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5. El Juego de los Totems: se presenta
como un juego, pero en realidad es
una herramienta educativa que ayuda
a crear el espacio necesario para el
didlogo y la expresion de las emo-
ciones. El juego consiste en una caja
magica que contiene 12 fichas o T6-
tems, donde cada ficha representa un
valor educativo y esta ilustrada con un
ejemplo para facilitar el entendimien-
to por parte de los nifios. Es altamen-
te recomendado por profesionales

de la educacion como profesores,
pedagogos y psicologos. Esta iniciativa
se alinea con el proyecto al crear una
herramienta educativa que crea un
ambiente adecuado para el lenguaje,
para expresar emociones e ideay
desarrollar habilidades comunicativas.
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6. Arbol ABC: todos los juegos de Ar-
bol ABC estan basados en la teorfa de
las inteligencias multiples y refuerzan
los conceptos basicos de matematica,
lenguaje, inglés, arte y légica, ademas
de proporcionar un ambiente en el
que el nifio participa activamente
tomando decisiones y recibiendo
retroalimentacién inmediata. Todos
los juegos de la plataforma fueron
desarrollados por un equipo de edu-
cadores, teniendo como foco comple-
mentar los contenidos abarcados por
instituciones educativas. Esta platafor-
ma web se relaciona con el proyecto,
al desarrollar sistemas ludicos que
apoyan el aprendizaje integral de los
nifios usando el juego como soporte.

o, Canciones Cuentos
mﬁBCwm
A rbo' Abecedario Matemética

Juegos del abecedario

Juegos de vocales

Mitos y leyendas

Ciencia Edades3a5

ANUNGIO

Juegos de matemdticas

_i" C SRS TS
TS

Diversién Videos Dibujos

Edades5a7 Edades 7a 10

ANUNGIO

ANUNGIO

De arriba hacia abajo:
1. El Juego de IQS Totems
2. Arbol ABC



1. Kahoot: es un sitio web de educa-
cion gamificada, donde se convierte el
aprendizaje en juego. El concepto del
juego es entregar una herramienta al
educador para crear concursos en la
sala de clases y asi ensefiar o reforzar
el aprendizaje al hacer participes a los
alumnos. Este referente se usa para
aplicar un soporte ludico-guiado en el
aprendizaje, apoyando el aspecto del
proyecto relacionado con la gamifica-
cion de la educacion de parvulos y el
esfuerzo por lograr de mejor manera
los aprendizajes esperados.

2. llustraciones Amber Davenport:
Amber es una ilustradora inglesa que
disponibiliza ilustraciones principal-
mente de animales, naturaleza y viaje,
inspirada en jardines botanicos y
libros de naturaleza. Para el presente
proyecto, estas ilustraciones sirvieron
como referencia al momento de crear
las ilustraciones de la unidad tematica
“Insectos” y, posteriormente, utilizar la
misma linea grafica para las ilustracio-
nes de “Animales Marinos”.

Kahoot

Schools v  Businesses v Family & friends Publishers Mobileapp More v

Make learning
awesome!

Kahoot! makes it easy to create, share and play fun
learning games or trivia quizzes in minutes.

Blog Explore games Enter game PIN! Log in m ®
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De arriba hacia abajo:
1. Kahoot
2. llustraciones Amber Davenport
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Learn Better Together

3. Edmodo: es una red social educa-
tiva y gratuita que permite la comu-
nicacion entre alumnos y profesores,
contando con un espacio donde los
profesores pueden compartir recur-
S0s y experiencias. Tiene una seccion
con materiales educativos hechos por
profesores, para profesores. Esta pla-
taforma sirvié como referencia para
incluir un blog en la plataforma web
de Atrapame donde las educadoras
pudieran compartir sus experiencias
y entregar nuevas ideas de unidades
tematicas y dinamicas, para que otras
educadoras se favorezcan de ellas.
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4. Material Design: es un sistema

de disefio, respaldado por codigo
open-source, que ayuda a equipos de
desarrollo a construir experiencias
digitales de alta calidad. Este sistema
presenta un conjunto de pautasy
guias de disefio con las que se puede
lograr un disefio web amigable para

el usuario, intuitivo en su uso 'y con
usabilidad para todo tipo de usuario.
Presenta también un vasto set de
convenciones para guiar las decisio-
nes tomadas durante el disefio web,
lo que es de particular utilidad en este
proyecto donde se pretende apoyar el
material ludico-guiado con una plata-
forma web que disponibiliza el mismo,
para construir este sistema de apoyo
pedagdgico para que sea intuitivo.

€3

. MATERTAL DESIGN

Design

Create intuitive and beautiful products with Material Design

Manage your classroom. Engage your students.
Safe. Simple. Free.

Get starfed as a...
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Design D
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)

De arriba hacia abajo:
1. Edmodo
2. Material Design



5. Simon dice: es un juego donde una
persona debe tomar el rol de “Simdn
dice”, donde lo que diga, mientras co-
mience con esas palabras, el resto de
los participantes deben imitarlo hasta
que Simon diga que deben detenerse.
En este juego, donde no se necesita
ningun material 0 apoyo, se potencian
diversas capacidades como formar
parte de una actividad de varias per-
sonasy saber expresar e imitar lo que
se esta observando. Por otra parte,
los nifios son capaces de desarrollar
la memoria con secuencias basicas
de patrones. Este referente entrega
claves al proyecto de cdmo debiera
ser guiado el juego en la interaccion
educadora-parvulo.

6. Libro Just Kidding!: un libro estimu-
lante y asombroso al mismo tiempo,
gue anima a sus participantes a
aprender. Consiste en una coleccion
de 100 disefios y proyectos de arte
infundidos con la esencia del juego,
presentando una amplia coleccion
de acercamientos creativos para un
nifno en crecimiento. Inspirado en

los nifios, brillantes nombres como
Jean Jullien (UK), Héctor Serrano (UK),
SNURK (NL), Kobi Levi Footwear Art

(IL+UK), cunicode (ES), Damien Poulain

(UK), MONSTRUM (DK) and Toshiko
Horiuchi MacAdam (CA) han confec-

cionado esta coleccion que entrega al

proyecto una vision distinta de como
representar el juego.

De arriba hacia abajo:
1. Simon dice
2. Libro Just Kidding!
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Metodologia de Diseio

El proyecto, enmarcado en el trabajo
conjunto con la profesora Katherine
Mollenhauer, se basé en la meto-
dologia llamada “Triple Diamante”,
reformulada por el Laboratorio de
Innovacion Publica, que evidencia la
evolucion del proceso que se sigue
desde que se Descubre la oportuni-
dad de disefio, hasta que Ajusta y
entrega un prototipo final.
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1. Descubrir

Se comenz6 por identificar un pro-
blema o una oportunidad donde el
disefio cumpla un rol significativo. Se
elaboré un mapa conceptual a partir
de las areas de interés y motivaciones
personales, para las que se expuso
en breves palabras su Qué, Por qué

y Para qué correspondientes de
manera de esclarecer la decision de
cual serfa el punto final a abordar.
Para poder descartar los problemas u
oportunidades, fue necesario reflexio-
nar en cuanto a los conocimientos y
herramientas con las que se contaba
y los posibles puntos de contacto que
podrian brindar apoyo a la hora de la
recoleccién de informacion.

2. Definir

En esta etapa fue necesario la revi-
sién de informacion pertinente a las
tematicas de interés: nifios, educacion
y diversos soportes para apoyar su
desarrollo. Se recolecté informacion
de tesis, articulos, estudios y proyec-
tos de la Escuela de Disefio, donde se
decidi¢ finalmente por los nifios en la
Educacién Parvularia. Se entrevisto a
cuatro psicélogas infanto-juvenil para
guiar la realizacién del proyecto, con-

cluyendo que para los problemas que
los nifios experimentan en la primera
infancia, ya existe material de apoyo
terapéutico en el contexto de la psi-
céloga escolar. Por esto, se reformulé
el problema'y la situacion donde se
podria implementar el proyecto, con-
siderando ahora la sala, la educadora
y el rol del juego. En este contexto, se
presento la oportunidad de trabajar
en conjunto con la docente y psicélo-
ga Katherine Strasser, quien demos-
tré interés por respaldar la investi-
gacion. Finalmente, se seleccionaron
antecedentes y referentes atingentes
ala nueva area de interés.

3. Desarrollar

En esta etapa se elabord la formula-
cion del proyecto, donde fue necesa-
rio crear esquemas que sirvieran para
ordenar la informacién y visibilizar

a los actores claves, detectando
interacciones criticas, definiendo los
principales objetivos y finalidad que
tiene el proyecto, ademas de detectar
al usuario, el contexto implementa-
cién, sus requerimientos y atributos.
En esta fase fue clave contar con el
apoyo profesional y académico de
Katherine Strasser, comenzando a

trabajar integralmente una vez por
semana, teniendo reuniones en el
Campus San Joaquin.

4. Entregar

En esta etapa se selecciond y defi-
ni¢ en detalle una solucién para la
problematica planteada, creando
una primera alternativa que debe ser
testeada y sujeta a retroalimentacion
por los actores involucrados. Este
primer prototipo consistié en cuatros
atriles, brazaletes para los nifios e
ilustraciones, todo definido en base a
la primera unidad tematica desarrolla-
da, los “Insectos”.

5. Pilotear

Esta fase consiste en la implemen-
tacion y testeo de cada una de las
soluciones que se obtuvieron de

las iteraciones realizadas durante el
proyecto, frente a la mayor cantidad
de usuarios y actores involucrados en
el proyecto, tanto educadoras de par-
vulos como nifios. Para cada testeo
se debi¢ definir en detalle la nueva
solucién, de manera de identificar los
recursos y objetivos que se espera-
ba evaluar para cada ocasion. Esta
etapa fue fundamental para identificar



potenciales cambios al sistema y rea-
lizar testeos incrementales, es decir,

probando la totalidad del sistema en
cada experiencia piloto.

6. Ajustar

Posterior a cada testeo o experiencia
piloto, se tomaron en consideracion
los aportes, hallazgos y resultados
levantados durante la etapa previa.
Con esto, se elabora un plan de
implementacion que corrige e incluye
las modificaciones que se acomodan
a la retroalimentacion recibida. Esta
etapa corresponde a la implementa-
cion de la iteracion, la que, en base a
lo identificado en la etapa anterior, se
procede a construir sobre lo existen-
te, evolucionando el proyecto a una
versién que incorpora las correccio-
nes requeridas para cumplir con su
objetivo.

DIAGRAMA “TRIPLE DIAMANTE"

DESCUBRIR DEFINIR

1. Problema

2. Re-definicién de problema
3. Plan de Testeo

4. Prototipar y evaluar

DESARROLLAR

ENTREGAR

PILOTEAR

AJUSTAR
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Observaciones en sala

Los objetivos de estas observaciones
hacen referencia a recibir retroali-
mentacion de las educadoras y los
ninos en el ambito del aprendizaje
dentro de la sala de clases. Con esto
en mente, se pretende identificar
preferencias, dinamicas y roles,
para asi analizar qué tipo de dinami-
cas se presentan en el aprendizaje
preescolar. También es importante
analizar el trato existente entre las
educadoras y los parvulos, qué rela-
cion sostienen y el nivel de cercania
gue sustentan.

Se analizo el espacio de aprendizaje
de los nifios de siete colegios de la
Region Metropolitana, de los cuales
seis eran municipales y uno particu-
lar subvencionado. Se enfocaron las
observaciones cursos de Pre-Kinder y
Kinder, con 25 alumnos en promedio.

El primer punto a analizar es el trato y
relacion que existia entre las edu-
cadoras y los nifios. El primer caso,
donde la educadora era cercana, los
ninos se comportan mejor y respon-
den a las actividades que proponia,
resultando en dinamicas de apren-
dizaje mas entretenidas. Este tipo de
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educadoras inclufa canciones, promo-
via la participacion activa de los nifios,
motivandolos en su aprendizaje. Por
otra parte, ocurrieron casos de educa-
doras con un trato mas frio y distante,
en cuyo caso los nifios permanecian
mas callados y esperaban instruccio-
nes para actuar. Esta Ultima manera
de ensefiar se notaba mas pautaday
estructurada. En base a este analisis,
se concluye que es clave el trato que
tienen las educadoras con los nifios,
la relacion que mantienen, la actitud y
disposicion frente a la ensefianza.

En otro punto, la Técnico en Educa-
cion Parvularia podia cumplir un rol
importante donde, a veces, podria
tomar mas protagonismo que la
educadora, pero, otras veces, tomaria
un rol secundario. También, en los
algunos cursos analizados, se observd
el uso de material de apoyo desactua-
lizado colocado en las paredes de la
sala. Ademas, la infraestructura de la
sala era limitada, en cuanto al espacio
disponible para guardar cosas. Res-
pecto a esto ultimo, si la solucion de
este proyecto fuera de gran tamafo,
existirfan dificultades para su uso
dentro de la sala. Finalmente, se ob-

servo que las educadoras recurren a
una estrategia de inicio-desarrollo-cie-
rre para llevar a cabo las actividades
pedagogicas.




Los principales objetivos de este tipo
de observaciones fueron analizar las
dimensiones, el estado y calidad de
los espacios abiertos que poseian los
establecimientos de Educacion Par-
vularia. También se pretendia revisar
si durante el horario de clases, donde
los preescolares debian estar en sus
salas, el area de patio estaba des-
ocupada para realizar las actividades
propuestas. Finalmente, se pretende
analizar qué hacer en caso de lluvia.

Se analiz¢ el espacio de recreo de
siete colegios de la Region Metropoli-
tana, de los cuales seis eran municipa-
les y uno particular subvencionado. Se
enfocaron las observaciones cursos
de Pre-Kinder y Kinder.

Los colegios observados poseian, en
general, espacios de recreacion gran-
des. En casos especificos los espacios
eran chicos, donde se podia realizar
igualmente la actividad, pero no con
los beneficios que trae un espacio
para correr libremente. En general
los patios eran de cemento, salvo un
caso puntual de pasto sintético, pero
comunmente no se veian en malas
condiciones.

En algunos colegios donde se tested
ocurrié que durante el horario de
clases de los parvulos, los nifios de
cursos mayores tenian su horario de
recreo, ocupando las areas abiertas
de recreo. Esto limitaba seriamente
la realizacion de actividades en esta
area, dado que los nifios se des-
concentran por los otros nifios que
también ocupaban el espacio.

Respecto al clima, ocurrié durante un
testeo que una llovizna obligd a llevar
a cabo la actividad dentro de la sala
de clases, la cual se pudo completar
sin mayores problemas, pero el espa-
cio reducido limité el movimiento de
los nifios, haciendo que el desarrollo
de esta no fuera el ideal.
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Evolucion de la Propuesta

TO T1 T2 T3

1 Q0000000000
04/12/18 . . . 26/06/19
Papelégrafos con Atriles, brazaletes, Atriles, brazaletes,
ilustraciones, ilustraciones ilustracionesy
pechera, objetos Plataforma web
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Testeo 0 ¢
CONTEXTO

Primer testeo, realizado el 4 de
diciembre, en el Colegio San Adrian
de Quilicura, para dos cursos de
Pre-Kinder y dos cursos de Kinder.

OBJETIVOS

_Presentar por primera vez el juego
Atrapame en un establecimiento
educacional, para tomar observacio-
nes en el lugar y recibir retroalimen-
tacion.

_Verificar como se adaptan los mate-
riales a los nifios en su cuerpoy las
ilustraciones de los lugares.

RECURSOS

* Cuatro papeldgrafos con ilustracio-
nes de lugares: frasco, jardines con
flores y telarafia.

30 impresiones en forma de pechera
con ilustraciones de insectos de tama-
fio hoja carta.

ellustraciones de objetos de lugares:
hojas, polen, néctar.

e Instrucciones impresas.

Pauta entrevista para educadoras.

DESARROLLO

Se les leyd el cuento a los nifios para
introducirlos a la unidad tematica de
los insectos. Luego, se paso al juego
en el patio, donde se les entregaron
las ilustraciones impresas a cada nifio
y se procedi¢ a jugar por alrededor de
20 minutos.

A modo de prototipado rapido, las
ilustraciones de los lugares se pegan
en paredes en forma de papeldgrafo.

ANALISIS

Al momento de correr, los nifios se
veian entorpecidos por el papel pues-
to como pechera. También ocurria
que, al correr, el papel perdia visibili-
dad, imposibilitando identificar a sus
compafieros.

Respecto a los papeldgrafos de los
lugares, que fueron testeados pega-
dos en la pared, se lograba identificar
donde tenian que ir, pero no funcio-
naba correctamente cuando debfan
quedar atrapados en los lugares,
dado que no existia una zona fisica
donde permanecer parados. No les

era intuitivo permanecer cerca de la
pared.

Se descart6 el uso de objetos, dado
que las instrucciones que hacfan re-
ferencia a ellos dejaban a otros nifios
en espera sin realizar nada.
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CONTEXTO

Realizado el 10 de abril, en el Colegio
San Adrian de Quilicura, para dos
cursos de Pre-Kinder y dos cursos de
Kinder.

OBJETIVOS

_Comprobar que las dimensiones
definidas para el material del juego
son las adecuadas para la estatura de
los nifios y el espacio donde se realiza
la actividad.

_Validar que las ilustraciones de los
insectos sean comprendidas en su
totalidad.

_Verificar que la dindmica planteada
para el juego se siga de manera de
intuitiva.

_Comparar Atrapame con las activida-
des no ltdicas propuestas.

RECURSOS

» Cuatro atriles con ilustraciones de
lugares: frasco, jardines con flores y
telarafia. En tamafio de medio pliego
de 50x70 cm.

»30 brazaletes confeccionados con
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laminas de ilustraciones de insectos
de 8x13 cm.

e Instrucciones impresas.

e Pauta entrevista para educadoras.
e Actividad no ludicas: guias impresas
para trabajo en clase.

* Papeldgrafos no ludicos para com-
pletar en clase.

DESARROLLO

Una educadora del equipo ley¢ el
cuento para presentarles la unidad
tematica de los insectos. Posterior-
mente, se paso al juego en el patio,
también guiado por una educadora
del equipo, sirviendo como introduc-
cion de la nueva dinamica para la edu-
cadora del colegio. Para comenzar se
les entregaron las ilustraciones a cada
nifio y se procedid a jugar por 15 a 20
minutos, donde se llegaron a dar un
total de nueve instrucciones en total.

La educadora del colegio, siguiendo
su estructura pedagogica, llevo a
cabo una actividad de cierre con la
cual se les preguntaba acerca de lo
que aprendieron durante la dina-
mica. Finalmente, se entrevisto a la
educadora del colegio para obtener
retroalimentacion.

ANALISIS

Las ilustraciones de los lugares eran
innecesariamente grandes, ya que
inicialmente se les presentan los
lugares a los nifios y después, durante
el juego, ya saben dénde ir.

El material usado para los atriles, era
muy endeble. Se notd que no resisti-
ria varios usos.

Las ilustraciones de los insectos, a
simple vista se identificaban, pero era
dificil reconocer las partes del cuerpo.
Se propusieron cambios, como incor-
porar patas a la mariposa, el avispon a
la abeja y se modifico la hormiga para
remarcar que su cuerpo esta dividido
en 3.

Se pudo confirmar también que el
tamafo de los brazaletes era adecua-
do para el brazo del nifio. Se observo
que los que atrapan se fijan en los
brazaletes de los otros nifios.

Se notd que los niflos no sabian muy
bien qué hacer mientras estaban atra-
pados en el atril del lugar. Algunos se
metian debajo del atril, otros escapa-
ban porque nada los restringia. Surge
la idea de delimitar el lugar con una
cuerda.

Las instrucciones se lograron seguir,
pero se debe reducir la cantidad

debido a que los nifios no lograban
seguir instrucciones que les llegaban
con tanta frecuencia.

Los nifios, en la actividad no Iddica,
recuerdan varios conceptos que trata-
ron en el desarrollo del juego del dia
anterior, donde todos participan.
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Testeos 2 al 10

CONTEXTO

Nueve testeos realizados entre el 10
de abril y el 7 de mayo, en los colegios
Santa Marfa de Pefialolén, Escuela San
Bautista Pastene, Centro Educacional
Mario Egafia y el Colegio Tobalaba. En
cursos de Pre-Kinder y Kinder. Para
cada colegio se realizaron tres visitas,
en una misma semana.

OBJETIVOS

_Probar la influencia que la eleccién
de los brazaletes tiene en la participa-
cion del nifio en el juego.
_Comprobar que delimitar los lugares
con una cuerda logra resolver el
problema observado en el testeo
anterior.

_Verificar la frecuencia de las instruc-
ciones dadas.

_Validar la aplicabilidad de Atrapame a
otras unidades tematicas.

_Analizar la hora a la que desarrolla el
juego.

_Presentar nuevas ilustraciones de los
insectos.
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RECURSOS

° Cuatro atriles con ilustraciones de
lugares: frasco, jardines con flores
y telarafia. En tamafio reducido de
38x55 cm.

°Tres cuerdas para delimitar los
lugares.

30 brazaletes confeccionados con
ldminas de ilustraciones de insectos
de 8x13 cm.

e Instrucciones impresas.

» Pauta entrevista para educadoras.

DESARROLLO

Siguiendo la dindmica utilizada en el
testeo anterior, se incorpor6 el uso de
lugares de tamafio reducido, asi como
cuerdas para delimitar las zonas de
cuando el nifio esta atrapado. Por
otra parte, se unieron las ilustraciones
de las flores, confeccionando una
zona Unica y extendida de jardin. En
cuanto a las ilustraciones de los insec-
tos, los nifios los elegian desde una
bolsa de manera aleatoria.

ANALISIS

Al optar por entregarlos de manera
aleatoria, los nifios asumen su elec-
cién y no culpan a la educadora por el
personaje asignado.

Se verificd que al disminuir la cantidad
de instrucciones se abridé un espacio
para aprovechar de mejor manera
cada una.

Los nifios lograban identificar de me-
jor manera las partes del cuerpo de
los insectos, por lo que las ilustracio-
nes lograban su objetivo.

La educadora expres6 motivaciones
de innovar, donde proponia la idea
de aplicar el juego a otras unidades
tematicas.

Al utilizar cuerdas habfa un cambio
significativo a la hora de que los

nifos se quedaran en el lugar que

les correspondia cuando estaban
atrapados.

Alo largo de los distintos colegios, la
educadora no habia leido el cuento
que se le habia solicitado leer previo a
la realizacion de la actividad.

Al término de las actividades realiza-
das, los nifios demuestran interés por
seguir jugando, lo que comprueba
que la dinamica de policia-ladrén es
entretenida para ellos.

En el Centro Educacional Mario Egafia,
el testeo fue desarrollado posterior

a la hora de desayuno, lo que influyo
en la atencién y comprension de los
nifios.

Un importante observacion fue la
participacion directa de las técnicos

y educadoras, quienes, por iniciativa
propia, cuando participaban activa-
mente de la actividad con personajes,
motivaban mas a los nifios a seguir la
actividad.

Otra observacién singular fue que la
educadora permitia a los nifios elegir
sus puestos en la sala, promoviendo
la autorregulacion.



49



Testeos 11 al 17

CONTEXTO

Siete testeos realizados entre el 9 de
mayo y el 26 de junio, en los colegios
Tobalaba, Likankura, Centro Educa-
cional Mario Egafa, Matilde Huiciy
San Adrian de Quilicura. En cursos de
Pre-Kinder y Kinder. Para cada colegio
se realizaron entre unay tres visitas,
en una misma semana.

OBJETIVOS

_Probar la incorporacién de un glo-
sario con los conceptos de la unidad
tematica.

_Evaluar el desarrollo del juego en
caso de inclemencias climaticas.
_Presentar la interfaz de la pagina

web.

_Validar factibilidad del material des-
cargable.

_Verificar la relevancia de la incorpo-
racion de lecturas complementarias.
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RECURSOS

e llustraciones de lugares: frasco,
jardines con flores y telarafia. Descar-
gadas de la pagina web en tamafio
hoja carta.

e Tres cuerdas para delimitar los
lugares.

30 brazaletes confeccionados con
ldminas de ilustraciones de insectos
de 8x13 cm.

e Instrucciones impresas.

» Pauta entrevista para educadoras.
e Pagina web www.juegoatrapame.cl

DESARROLLO

Misma modalidad utilizada en los
testeos anteriores, a excepcion de
que las ilustraciones de los lugares se
obtuvieron desde el material descar-
gable de la pagina web de Atrapame,
para posteriormente pegarlas en la
pared y colocar la cuerda correspon-
diente a la zona de atrapado.

Estos testeos fueron importantes
para validar la pagina web. Para esto,
cada educadora accedi6 desde su
computador personal a www.juegoa-
trapame.cl donde se les explicé de
manera general los contenidos que

puede encontrar, pero sin explicarle
doénde, de manera que se pudiera
observar su comportamiento dentro
del sitio.

ANALISIS

La incorporacién del glosario de-
mostré buenos resultados dada que
funciona como un resumen para
comprender los conceptos.

Se enfrentd a un dfa frio y con lloviz-
na. Se pudo realizar de igual manera
dentro de la sala, pero los nifios se
vefan limitados al espacio reducido.
Los nifios interactdan al discutir sobre
los conceptos tratados, asumiendo
un rol similar al de la educadora para
reforzar las reglas del juego.

En un curso, la educadora propuso
ideas para apropiarse un poco del
juego, por ejemplo, propuso agregar
mas elementos para hacerlo real,
como una enredadera de plastico.
Las educadoras con que se tested la
pagina, confirmaron que la idea es
muy buena, que todo esta al alcance y
valoran que todo el material se dispo-
nibiliza para descargar.

Apreciaron también la idea de com-
partir su experiencia y tener un espa-
cio donde ver cémo otras educadoras

aplicaron el material. Afirma que
siempre entre educadoras se comen-
tan estas aplicaciones, por lo que este
espacio logra juntarlas a todas en un
mismo lugar.

Se confirmo que la inclusién de lectu-
ras recomendadas es Util, dado que la
busqueda de nuevas lecturas es muy
tediosa.

La educadora valoré la idea de dispo-
nibilizar versiones para pintar, ya que
los nifios se apropian de la creacion

y de sus personajes, mostrando una
mayor motivacion al jugar porque
estan portando su personaje interve-
nido por ellos.
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Sistema

Atrapame es un sistema que inclu-

ye una serie de materiales ludicos
didacticos guiados, donde se incor-
pora finalmente una plataforma web
para apoyar la difusién del material, al
disponibilizar su descarga gratuita. Se
ha confeccionado un sistema comple-
to de apoyo a los contenidos de las
Bases Curriculares de la Educacion
Parvularia, yendo mas alla de un juego
0 prototipo puntual, porque se crea
una manera de crear contenido y
adaptarlo a las unidades tematicas
tratadas en la sala de clases.
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Identidad Grafica

El sistema lleva el nombre

"Atrdpame”. Este surgié en un testeo
donde los nifios, en el momento de
escapar de sus compafieros, gritaban
iAtrépame! de manera de motivar

la dindmica del juego. Es asi que la
palabra tomaba un rol importante a la
hora de que se creara una situacion
de juego. La tipografia fue creada a
mano, otorgandole este gesto de atra-
par mediante los elementos afiadidos
al cuerpo tipografico.

nupﬁae

C: 0%
M: 82%
Y: 62%
K: 0%

C11%
M: 84%
Y: 69%
K: 1%
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El juego, en cuanto a su dinamica, se
implementa durante las horas lectivas
de los nifios, para lo cual la educadora
debe definir en su calendarizacion se-
manal cuando y qué tiempo dedicar a
este tipo de actividades Iudico-didacti-
cas. De manera general, los cursos de
Educacion Parvularia comienzan sus
clases a las 8 de la mafiana, exten-
diéndose hastala 1 0 3 de la tarde
dependiendo del colegio, y en algunos
colegios tienen extension hasta las 7
de la tarde, aunque las clases mismas
las terminan de manera similar a los
mencionados antes. Normalmente

un dia de clases sigue el ciclo de

90 minutos de clases y un recreo,
repitiendo asi durante todo el dfa. Es
por esto que se debe determinar un
horario entre recreos para llevar a
cabo estas actividades, teniendo en
consideracion que se toman alrede-
dor de 20 minutos solamente para el
juego mismo.

Por otra parte, este sistema se inserta
dentro de los métodos de ensefianza
de las unidades tematicas tratadas
por concepto de Bases Curriculares.
Los colegios municipales y particula-
res subvencionados se rigen por las
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bases entregadas por el Ministerio
de Educacion para determinar los
contenidos a ensefiar. Las unidades
tematicas desarrolladas en Atrapame,
los insectos y los animales marinos,
forman parte y se rigen por las Bases
Curriculares, por lo que son parte de
los contenidos que el Ministerio de
Educacion establece en la Educacion
Parvularia. Este juego busca proveer
a los parvulos de oportunidades para
utilizar, en un contexto significativo,
palabrasy conceptos disciplinares
recientemente aprendidos de las
unidades tematicas.




Para llevar a cabo el juego Atrapame,
se entrega a las educadoras un set de
instrucciones donde se detallan los
pasos a seguir para elaborar correc-
tamente el juego. Se debe preparar el
juego en un espacio abierto y ubicar
los lugares, de antemano, en tres o
cuatro rincones del lugar donde se
jugara. Para esto se sugiere buscar un
lugar amplio donde los nifios pueden
atraparsey correr, como un patio o
gimnasio. Se entrega, dentro del ma-
terial de Atrapame, una distribucion
sugerida del espacio y los lugares.

La primera etapa corresponde al
Trabajo de la Unidad Tematica, donde,
previo al inicio de la partida, ya sea
con un libro u otra experiencia de
aprendizaje, se debe haber trabajado
en sala el vocabulario asociado a la
unidad tematica actual.

En la sala se debe asignar, a cada
nifo, un personaje, cuidando que
haya aproximadamente la misma
cantidad de nifios por personaje y al
menos 3 de cada personaje. En los
materiales entregados se disponen
instrucciones especiales por unidad
tematica, como la eliminacion de

determinados personajes si el total de
ninos es bajo.

Una vez en el lugar donde se realizara
la actividad, la educadora introduce

el juego nombrando a los personajes
y mostrando los lugares donde se
pueden mover. Asi también, de una
manera entretenida y narrada, les
explica a los nifios el funcionamiento
del juego. Es importante que esta
explicacion se dé de una forma ludica
y entretenida, de manera que se cap-
ture la atencion de los nifios en todo
momento. Dado esto ultimo es que se
entregan, para las unidades tematicas
desarrolladas, ejemplos de como lle-
var la narracion de las instrucciones.

Durante los primeros tres minutos
del juego, la educadora refuerza las
instrucciones basicas como el funcio-
namiento de los lugares, y como res-
catar a los personajes. Por ejemplo,
la educadora le dice a una hormiga:
“Anda a rescatar a tus amigas hormi-
gas tocandoles la cabeza”.

El siguiente paso consiste en reforzar
el vocabulario focal, para lo cual, una
vez el juego es comprendido, la edu-

cadora utiliza instrucciones especifi-
cas para reforzar el vocabulario focal
mientras los nifios siguen jugando.
Para ello utiliza alguna alerta sono-

ra como, por ejemplo, un pandero,
diciendo: "Ahora hagan lo que yo les
digo.” Estas instrucciones pueden ser,
por ejemplo: “Los que tienen ocho
patas, se mueven saltando. jA atrapar
bichitos saltando!”.

“Anda a rescatar a tus
amigas hormigas
tocdndoles la cabeza.”

Para finalizar, la educadora redne

a todos los personas en un lugar

que ella elija, de manera que todos
puedan entrar ordenadamente a la
sala, donde se comienza a realizar
una actividad de cierre. Esta actividad
responde a qué se aprendio hoy, con
lo cual se confirman los conceptos
aprendidos y se asegura que los nifios
hayan aprendido bien.

“Ahora hagan lo que
yo les digo.”

“Los que tienen ocho patas,
se mueven saltando. ;A atra-
par bichitos saltando!”
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Material Didactico y Elementos de Apoyo

Se debe hacer una distincion entre los
dos tipos de contenido que confor-
man el sistema Atrapame. Por un lado
esta el material didactico, el mismo
juego con las unidades tematicas y
sus glosarios. Por otra parte estan los
elementos de apoyo, como las objeti-
vos de aprendizaje que explicitan los
NUcleos de las Bases Curriculares que
se tratan con esta actividad.
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Material Didactico

ILUSTRACIONES PARA IMPRIMIR

En las unidades temdticas creadas en
Atrapame, se incluyen ilustraciones
digitales hechas personalmente listas
para imprimir y recortar, que seran
utilizadas en la realizacion del juego.

PERSONAJES

Se incluyen las ilustraciones de los
personajes que representaran los
nifios en el desarrollo de la actividad.
Este material imprimible esta prepara-
do de manera que se pueda imprimir
directamente y solo se requiere recor-
tar las figuras para repartirlas entre
los nifios. Cada figura se ha configura-
do en un tamafio de 813 cm, el cual
es razonable dadas las dimensiones
de los nifios, ayudando también a

la visibilidad de los personajes que

es clave para el desarrollo correcto
del juego. En el caso de la unidad
tematica de los insectos, se entregan
ilustraciones de Mariposa, Hormi-

ga, Abeja, Lombriz, Caracol, Arafay
Exterminador, mientras que para los
animales marinos se han confeccio-
nado ilustraciones de Buzo pescador,
Jaiba, Foca, Pingtino, Tiburén, Pez
payaso y Pulpo.




LUGARES

Se incluyen las ilustraciones de los lu-
gares que serviran de referencia para
la realizacién del juego. Este material
se ha elaborado en un tamafio doble
carta, pero para facilidad de impre-
sion, se ha disponibilizado en un do-
cumento en formato carta, que basta
con imprimir y unir para lograr la
ilustracion magnificada. Este tamafio
se ha definido en base a los testeos
detallados anteriormente, donde se
concluyé que un tamafio mayor no
era necesario, dada la estatura de los
nifos y el hecho de que la educadora
ensefia cada lugar inicialmente. Esto,
ademas, simplifica el proceso de
impresion y armado.
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PARA PINTAR

Se incluyen también las ilustraciones
de personajes y lugares en formato
blanco y negro, incluyendo solamen-
te el delineado de las figuras, con

el objetivo de que los nifios pinten
confeccionen sus propios personajes
personalizados. El formato de estas
figuras es el mismo de las menciona-
das anteriormente, a excepcion de
los colores que se han removido para
permitir su personalizacion.
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Instrucciones del juego

Como se menciond anteriormente,
para llevar a cabo el juego Atrapame y
seguir correctamente la dinamica es-
tablecida, se incluye un set de instruc-
ciones donde se detallan los pasos a
seguir para elaborar correctamente el
juego. Este documento puede ser im-
preso para facilitar su uso durante la
realizacion de la actividad, por lo que
se ha configurado en formato carta.

n@Pﬁae

Instrucciones
01 Trabajo de la unidad temdtica

Previo al inicio de la partida, ya sea con un libro u otra experiencia de aprendizaje, se debe
haber trabajado en sala el siguiente vocabulario:

Insecto: un animal invertebrado que tiene el cuerpo dividido en tres partes, tiene
6 patas y 2 antenas.

Abeja: un insecto que vuela, vive en una colmena, fabrica miel y poliniza las flores al comer
el polen y el néctar.

Colmena: donde viven las abejas.
Hormiga: un insecto que vive con otras hormigas en un nido y caminan en fila india.

Mariposa: un insecto que vuela y que tiene muchos colores, también poliniza las flores al
posarse en ellas para tomar néctar.

Lombriz: un animal invertebrado que es largo, se arrastra y vive bajo tierra.

Caracol: un animal invertebrado que tiene una concha o caparazén.

Araiia: un animal invertebrado que tiene el cuerpo dividido en dos partes y tiene 8 patas.
Polen: un polvo amarillo muy fino que tienen las flores y se necesita para hacer mds flores.
Néctar: un liquido dulce que tienen algunas flores y que a los insectos les gusta comer.

Polinizar: llevar el polen de una flor a otra y asi ayudarlas a reproducirse.
02 Materiales

Ldminas de los personajes, distribuidas en forma equitativa segun la cantidad de

nifos. Personajes: Mariposa, Hormiga, Abeja, Lombriz, Caracol, Arafa (enemigo),

Exterminador (enemigo). Se sugiere elaborar brazaletes o adherirlos a una parte visible del cuerpo.
llustraciones impresas de los lugares: Frasco (cdrcel), Telarafa (cdrcel), Flores (libre).

Una cuerda por cada lugar, lo suficientemente larga para rodear los lugares.

Pandero, megdfono o silbato para detener el juego y dar instrucciones.
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Glosario Insectos

Insecto: un animal invertebrado que tiene el cuerpo dividido en tres partes, tiene 6 patas
y 2 antenas.

H Abeja: un insecto que vuela y vive en una colmena, fabrica miel y poliniza las flores al
qusarlo ., . comer el polen y el néctar.
Se INncorpora también un glosarlo con
los conceptos de la unidad tematica

Colmena: donde viven las abejas.

para reforzar la com prenSiél’] por par- Hormiga: un insecto que vive con otras hormigas en un nido y caminan en fila india.
te de |a educadora y IOS nifos. Este Mariposa: un insecto que vuela y que tiene muchos colores, también poliniza las flores
documento se disponibiliza en la pla- al posarse en ellas para tomar néctar.

taforma web para ser desca rgado de Lombriz: un animal invertebrado que es largo, se arrastra y vive bajo tierra.

forma independiente, pero ademas se
incluye en el documento de instruc-

Caracol: un animal invertebrado que tiene una concha o caparazén.

ciones del JUegO a modo de asegurar Araia: un animal invertebrado que tiene el cuerpo dividido en dos partes y tiene 8 patas.
que los conce ptOS tratados durante Polen: un polvo amarillo muy fino que tienen las flores y se necesita para

la actividad sean los correctos. En hacer més flores.

ambas instancias el documento se ha Néctar: un liquido dulce que tienen algunas flores y que a los insectos les gusta comer.

configurado en un formato carta para
facilitar su impresién y manejo fuera
del alcance de un dispositivo compu-
tarizado.

Polinizar: llevar el polen de una flor a otra y asi ayudarlas a reproducirse.
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Objetivos de aprendizaje

Este documento actla como anexo
del juego propiamente, donde se
explicitan los Nucleos de las Bases
Curriculares que se tratan con esta
actividad. En detalle se listan también
los Objetivos de Aprendizaje asocia-
dos a cada uno de estos NUcleos. Este
documento se ha disponibilizado de
manera aislada al documento de ins-
trucciones dado que corresponde a
un anexo al juego propiamente tal, de
tal manera que la educadora pueda
acceder para revisar como se adapta
la propuesta a las bases establecidas
por el Ministerio de Educacién.

n@Pﬂe

Objetivos de aprendizaje

Ndcleo Identidad y autonomia
OA 10. Comunicar a otras personas desafios alcanzados, identificando acciones que aportaron a
su logro y definiendo nuevas metas.

Ndcleo Convivencia y ciudadania

OA 1. Participar en actividades y juegos colaborativos, planificando, acordando estrategias para un
propdsito comun y asumiendo progresivamente responsabilidades en ellos.

OA 8. Comprender que algunas de sus acciones y decisiones respecto al desarrollo de juegos y
proyectos colectivos, influyen en las de sus pares

Nucleo Corporalidad y movimiento

OA 4. Comunicar nuevas posibilidades de accién logradas a través de su cuerpo en situaciones
cotidianas y de juego, empleando vocabulario preciso.

OA 7. Resolver desafios prdcticos manteniendo control, equilibrio y coordinacién al combinar
diversos movimientos, posturas y desplazamientos tales como: lanzar y recibir, desplazarse en
planos inclinados, seguir ritmos, en una variedad de juegos.

OA 9. Utilizar categorias de ubicacién espacial y temporal, tales como: adelante/atrds/al lado/entre,
dia/noche, hoy/mafiana, antes/durante/después, en situaciones cotidianas y ludicas.

Ncleo Lenguaje Verbal

OA 2. Comprender textos orales como preguntas, explicaciones, relatos, instrucciones y algunos
conceptos abstractos en distintas situaciones comunicativas, identificando la intencionalidad
comunicativa de diversos interlocutores.

OA 4. Comunicar oralmente temas de su interés, empleando un vocabulario variado e incorporando
palabras nuevas y pertinentes a las distintas situaciones comunicativas e interlocutores.

Nucleo Exploracién del Entorno Natural

OA 1. Manifestar interés y asombro al ampliar informacién sobre cambios que ocurren en el entorno
natural, a las personas, animales, plantas, lugares y cuerpos celestes, utilizando diversas fuentes

y procedimientos

Nucleo Pensamiento Matemdtico

OA 3. Comunicar la posicién de objetos y personas respecto de un punto u objeto de referencia,
empleando conceptos de ubicacién (dentro/fuera; encima/debajo/entre; al frente de/detrds de);
distancia (cerca/lejos) y direccién (adelante/atrds/hacia el lado), en situaciones lddicas.
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Cémo adaptar el juego

Este documento se incorpora al
paquete de la unidad tematica como
anexo dado que sugiere instruccio-
nes para adaptar el juego a otras
unidades tematicas, por lo tanto no

pertenece al conjunto del juego en si.

En la plataforma web se disponibiliza
una lista con lecturas recomendadas
para obtener ideas de cémo adaptar
el juego a otras unidades tematicas.
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Pasos para adaptar el juego a otras unidades temdticas

Estas instrucciones son las que se usardn para adaptar el juego a las diferentes unidades temdticas:

Paso 1: escoger una unidad que haya sido trabajada recientemente, y que tenga vocabulario nuevo.
Por ejemplo, insectos.

Paso 2: escoger 5 a 10 conceptos que se trabajardn. Los sustantivos serdn los personajes.
Los verbos se usardn durante el desarrollo del juego. Estos son los brazaletes y se reparten en
forma equitativa entre todos los nifos y nifas.

Paso 3: escoger dos lugares relacionados al tema, de los cuales uno serd la cdrcel y otro el libre.
Estos son atriles rodeados por una cuerda que van en el piso, se puede repetir la cdrcel o el libre,
para tener 2, 3 o 4 lugares.



Se ha desarrollado una plataforma
web completamente funcional, donde
se disponibiliza el material didactico
creado para las unidades tematicas
creadasy se abre una comunidad

de educadoras que pueden compar-
tir sus experiencias. Para clasificar
correctamente los componentes de
la plataforma web, se debe distinguir
entre el material didactico propia-
mente tal, como los son las Unidades
Tematicas y Glosarios, y los elementos
de apoyo que se encuentran en el
Blog y las Lecturas Recomendadas.

AtrdeAMe
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Material Didactico

Juego

En esta seccién de la pagina se descri-
be el juego en sf, se define Atrapame
y se explican los principales ejes que
lo componen. Se da una explicacién

al usuario de por qué Atrapame es un
sistema.
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Este juego busca proveer a los pdrvulos de oportunidades para utilizar, en un
contexto significativo, palabras y conceptos disciplinares recientemente
aprendidos. Por ello, el juego estd disefiado para ser implementado durante o
al final de una unidad temdtica, y se presta para reforzar entre 4y 10
conceptos nuevos.

En este juego “utilizar” un concepto no se refiere a verbalizarlo, sino a tomar
decisiones respecto de él. Durante un juego de “policia-ladrén” la educadora
da instrucciones pertinentes al juego, las cuales requieren, para ser
ejecutadas, reflexionar sobre los conceptos. El juego busca asi reforzar el
proceso de “mapeo lento” de las palabras, por el cual se agregan o refinan
contenidos relacionados con el concepto.



Unidades

En esta pagina el usuario podra
acceder a las dos unidades que se
han creado para Atrépame. Actual-
mente se incluye la unidad tematica
de los insectos y la unidad tematica
de los animales marinos. Aquf el
usuario puede revisar una pequefia
descripcién de la unidad tematica'y,
al hacer click en descargar, acceder

al material didactico empaqueta-

do. Los documentos y archivos se
han publicado en formato PDF para
facilitar su visualizacién e impresion,
mientras que el conjunto de archivos
se ha comprimido en un archivo .zip
que permite su descarga completa y
agrupada en directorios, facilitando el
orden de entrega de los mismos y re-
duciendo el peso de descarga total. Al
descomprimir el paquete, el usuario
podra acceder a todos los contenidos
en calidad original.

AtrdeAMe Juego

Insectos

Al descargar el material obtendrds todo lo
necesario para que los nifios corran 'y
escapen como bichitos.

Descargar

bajo una Licencia Creative Commons

Atribucién-NoComercial-SinDerivadas 4.0 Internacional.

Glosario Blog Lecturas Nosotros

Animales marinos

Para sumergirse en el océano y nadar
idi; puedes el
material de animales marinos.

Descargar
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Glosario

En esta pestafia se publican, de
manera separada, los glosarios de las
unidades tematicas disponibilizadas,
de forma que se da al usuario una
previsualizacién de los contenidos y
conceptos a tratar en cada unidad.
También se disponibiliza el glosario de
cada unidad para su posible descarga
en formato PDF, con el objetivo de
facilitar su impresién y visualizacion.
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Glosario Insectos

Descargar

brado que tiene el cuerpo d

Polen: un polvo amarillo muy fino que tienen las flores y se

Nosotros




E I emen to S d e A p oyo n@?ﬂ e Juego Unidades Glosario Lecturas Nosotros

Blog

Atrapame busca construir una comu-
nidad donde las educadoras puedan
compartir experiencias e ideas. Esta

Imitando a los insectos

Descargamos el material de los insectos para aprender su unidad temdtica. Fue una experiencia

seccion de la plataforma web bus- muy buena ya que los nifios les entretuvo jugar a los insectos. Una excelente dindmica donde los
cadar inspiracién a educadoras al nifios aprendieron jugando. Fue una excelente experiencia con los nifios ya que pudieron aprender

. . los conceptos que veiamos en clases. Esto pude comprobarlo en la actividad no lddica realizada
explorar publicaciones que otras han despuds del juegp.

dejado para la posteridad. En este
Blog se puede agregar contenido,
incluyendo un titulo que resume la
idea o experiencia, una descripcion
que detalla la misma e imagenes que
sirven de referencia grafica para la
publicacién.

atageime Juego Uridodes Glosario o Lecturas Nosotros

Buscamos construir una comunidad que comparta experiencias &
ideas. Inspirate al explorar las publicaciones que otros educadoras
han dejado en Atrépame para ti

ll Elespacioy el sistema |8
solar
Crear nueva

publicacién antee . quiéndoncs con el
moteil e nos niregon...

Asf funciond el juego
en nuestra sala

Jugando a los
animales del mar

Imitando a los insectos.
Descoraomos ol mater




Lecturas

En este apartado se lista una serie de
lecturas recomendadas para adap-
tar el juego a diferentes unidades
tematicas. Estas lecturas sirven como
referencia para que los usuarios de
Atrdpame confeccionen versiones
adecuadas a las diversas unidades
tematicas establecidas en las Bases
Curriculares.
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bajouna Licencia Creative Commons.

i
mercial-SinDerivadas 4.0 Internacional.

Juego Unidades Glosario Blog

Lecturas recomendadas

A continuacién se lista una serie de lecturas recomendadas para
adaptar el juego a diferentes unidades temdticas.
El gran libro de los bichos, Yuval Zommer
El gran libro del mar, Yuval Zommer
El gran libro de las bestias, Yuval Zommer
Animales en el agua, Editorial Ocholibros
Animales en la tierra, Editorial Ocholibros
Animales en el aire, Editorial Ocholibros
Cdmo crecen las flores, Editorial Usborne
Cdmo funcionan las cosas, Editorial Usborne
Los animales, Editorial Océano Travesia
lluminaturaleza, Rachel Williams
La historia de las personas, C. Bar y S. Williams
Animalium, K. Scott y ). Broom
Dinosaurium, C. Wormell y L. Murray
Historium: visita nuestro museo, ). Nelson
Destino: Planeta Tierra, ). Nelson
¢;Cémo se mide el tiempo?, R. Wells

Nosotros




Nosotros

Finalmente, en esta pestafia se entre-
ga al usuario una breve descripcion
de Atrapame y su equipo, posibili-
tando el contacto en caso de mayor
interés con el proyecto y su proceso
investigativo.

A lﬂépﬂ e Juego Unidades Glosario Blog Lecturas

Q@Pﬂe

Atrdpame es un juego que busca reforzar de forma
entretenida y dindmica los contenidos de las
diferentes unidades temdticas de la educacién de
pdrvulos.

En esta pdgina encontrards material imprimible
para realizar la actividad. Cada descargable

contiene las instrucciones y materiales necesarios
para armar tu Atrépame.

Te invitamos a compartir tus resultados en el blog,
revisando las experiencias que otras educadoras
han querido compartir contigo.

iUnete a esta nueva experiencia de aprendizaje
entretenido!

Somos un equipo interdisciplinario compuesto por
psicdlogas, educadoras y una disefiadora. Para
mds informacién puedes contactarnos a
contacto@atrapame.cl
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06. Implementacion




En cuanto a la estrategia de protec-
cion, el equipo investigativo ya ha lle-
vado a cabo un registro de propiedad
intelectual de los juegos y un registro
de propiedad intelectual del suple-
mento completo incluyendo juegos y
sistema de articulacion con planifica-
cion curricular.

Adicionalmente, se ha indicado en la
plataforma web que esta esta sujeta a
una Licencia Publica Internacional de
Atribucion-NoComercial-SinDerivadas
4.0 (CCBY-NC-ND 4.0) de Creative
Commons. Esta permite compartir,
copiar y redistribuir el material en
cualquier medio o formato, en tanto
se sigan los términos de la licencia. Se
debe dar crédito de manera adecua-
da, brindar un enlace a la licencia, e
indicar si se han realizado cambios,
se puede hacer en cualquier forma
razonable, pero no de forma tal que
sugiera que su uso tienen el apoyo de
la licenciante. No se puede hacer uso
del material con propdsitos comer-
cialesy, si se remezcla, transforma o
crea a partir del material, no se podra
distribuir el material modificado.

Respecto a la transferencia, como se
menciono anteriormente, el proyecto
Atrapame se ha desarrollado dentro
del contexto del FONDEF participado
por el grupo de investigacion de la
Pontificia Universidad Catdlica de Chi-
le, en conjunto con la Universidad de
O'Higgins, quienes, dadas las clausulas
establecidas del fondo concursable,
compartiran la propiedad intelec-
tual del proyecto. Por otra parte, la
Corporacion Municipal de Pefialolén
permitira la utilizacion de los jardines
infantiles de la comuna como pilotos
para probar los juegos desarrollados.
Es asi como la investigacion realizada
se transferira al mandante, quien lo
sugerira como parte del curriculo
educativo a los colegios y jardines
infantiles.



Dada la participacién de este proyec-

to en un FONDEF del Ministerio de TABLA DE COSTOS DE IMPLEMENTACION
Educacion, a continuacion se listan los

pagos mensuales que se han aproba-

do para esta iniciativa, detallando la

estructura de costos mensuales por N I | cantidad d I
cargo. Estos cargos han sido definidos argo Pago Mensua antidad de Personas Total Mes

por el grupo de investigacion.

Directora $ 880.000 1 $ 880.000

Como se puede apreciar, el financia- Directora Alterna $ 440,000 1 $ 440,000
miento estatal total recibido asciende
a 6,5 millones de pesos. Una estima- Investigador $ 416,000 4 $ 416,000
Cion razonable del costo de desarro-
llo ¢ implementacion del proyecto Profesional para la Gestién presupuestaria del proyecto ~ $ 325.000 1 $325.000
Atrapame corresponde a un sexto del
totalfinanciado, dado que actualmen- Profesional para la Gestién Administrativa del Proyecto $325.000 1 $325.000
te el grupo se encuentra desarrollan-
do seis sistemas ludicos. Esto ultimo Coordinador de terreno $1.300.000 1 $1.300.000
corresponde a un total de $1.084.833.

) Disefiador $ 650.000 1 $ 650.000
Cabe mencionar que el proyecto
Atrdpame es el Unico de los seis de- Evaluador $125.000 5 $ 125.000
sarrollados para el cual se ha imple-
mentado una plataforma web, por lo Evaluador $150.000 2 $ 150.000
gue dentro de ese total financiado se
debe asignar un costo total por desa- Total FONDEF/mes $ 6.509.000
rrollo de software, el cual asciende a
350 mil pesos, cubierto también por Total Atrapame/mes $1.084.833

el fondo participado.
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Plan de difusion

Como se puede observar en el
siguiente diagrama, el proyecto Atra-
pame ha sido elaborado en el marco
del FONDEF participado por el grupo
de investigacion de la Universidad
Catdlica que, en una primera etapa
de Ciencia Aplicada, se desarrollara
como un sistema lddico-guiado que
servird como prueba de concepto,

para posteriormente, en una segunda
etapa de Investigacion Tecnoldgica, se

desarrolle un sistema ya transferible
al mandante y potencialmente masifi-

cable. Como se sefiald anteriormente,

el mandante sera quien lo sugiera
como parte del curriculo educativo a
los colegios y jardines infantiles.

El plan de difusion se compone de
dos fases principalmente. En primer
lugar, sera el Ministerio de Educacién,
en conjunto con la Subsecretarfa de
Educacién de Parvulos, quien difunda
el proyecto en jardines infantiles y
colegios donde se pueda beneficiar

a nifios de PreKinder y Kinder. Este
proceso puede ser ffsico, al entregar
el material preparado a los estableci-
mientos educacionales, como digital,
al promover la plataforma web de
Atrapame. En segunda instancia, sera

la misma plataforma web de Atrapa-
me la que actle como medio de difu-
sién, ya que servira como medio para
describir el proyecto, disponibilizar

el material y habilitar la conversacion
y el compartir de experiencias entre
educadoras de parvulos.

Proyecto FONDEF IDEA Etapa Ciencia Aplicada

Proyecto FONDEF IDEA Etapa Investigacion Tecnolégica

Prueba de .
‘
B /'S

Universidad
Catolica

.
e 00000000 000000000

0 . °
L ]
L]
Corporacién Municipal " Ampliacién
Pefialolen de

Jardines Infantiles y Colegios

Aprendizajes
Esperados

Nifios Prekinder
y Kinder

Parvularias
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En el contexto de un sistema Iudi-
co-guiado como lo es Atrapame,
existen diversos elementos que son
incorporados al material principal
de manera que se aumenten las
posibilidades de éste. En Atrapame,
las unidades tematicas tratadas son
el principal punto potencialmente
expandible.

En este proyecto se desarroll6 ini-
cialmente la unidad tematica de los
insectos, con todo el material nece-
sario para llevar a cabo la dinamica
en un curso de Educacion Parvularia.
Adicionalmente, y a modo de demos-
trar las posibilidades de expansion, se
desarrolla y disponibiliza el material
de la unidad tematica de animales
marinos, también con todo el material
e informacion correspondiente.

Un ejemplo directo de una futura
posible expansion del material es
cubrir la unidad tematica del sistema
solary el universo, donde facilmente
se pueden definir personajes como el
astronauta y los planetas, ensefiando
asi las caracteristicas visuales de cada
planeta en una modalidad Iudi-
co-guiada. En este mismo ejemplo, los
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lugares del juego podrian ser la luna,
el soly la estacion espacial, donde
esta Ultima podria corresponder al
lugar libre.
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Durante el extenso periodo de
investigacion en el curso de Semi-
nario, se enfrent¢ al tema de que
en |os recreos los nifios no tienen
autorregulacion, provocando que se
aburrany peleen. No hay materiales
0 juegos que los estimulen a apren-
der y compartir. Solo se veia la sala
como un espacio de aprendizaje, sin
embargo, también se puede ver el
exterior como espacio de aprendizaje
y regulacion.

Haber trabajado en el marco del
FONDEF, dirigido por la profesora
Katherine Strasser, me di¢ las herra-
mientas desarrollar correctamente
un proyecto que involucra a nifios en
su Educacion Parvularia, permitiendo
que se consideren todas las variables
relevantes de ese contexto. En este
mismo ambito, destaca la importancia
de la interdisciplina, donde, si bien

el disefio entrega herramientas para
desarrollar la capacidad critico-analiti-
ca, ayudando a identificar problemas
cotidianos del entorno y a producir
propuestas innovadoras que los re-
suelvan, sin el apoyo de otras discipli-
nas como la Psicologfa y la Educacion
de Parvulos, no se hubiera compren-

dido de manera integral el contexto
de implementacion. De esta forma se
logro identificar, reconocer y com-
prender el contexto donde se esta
disefiando, desarrollando un proyecto
ajustado a los requerimientos de los
actores involucrados.

Es también relevante destacar que se
logro crear un proyecto atingente a
la realidad chilena, donde encontra-
mos que casi 418 mil nifios asisten a
establecimientos con dependencia
municipal o particular subvenciona-
da, lo que corresponde al 92% de
los nifios en Educacion Parvularia. Al
haber trabajado y testeado en varios
colegios de la Region Metropolitana,
se obtuvieron distintas perspectivas
que, a pesar de pertenecer al mismo
contexto, siempre se obtenfan apor-
tes para la iniciativa.

El entregable del proyecto, como
resultado final, es el sistema ludico-di-
dactico-guiado Atrapame, que com-
prende todo el material desarrollado
para dos unidades tematicas com-
pletas y la plataforma web funcional
que disponibiliza este material y abre
una comunidad de educadoras que

pueden compartir sus experiencias.
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06 Distribucion del espacio

Figura 1: distribucidn del espacio
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