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Notadelautor e 11

NOTA DEL AUTOR

Desde que naci, he vivido en contacto con la naturale-
za. Vivi en una parcela donde el aire puro, los arboles,
la tierra hlimeda y los animales silvestres fueron parte
de mi vida cotidiana hasta que en la adolescencia me
vine a Santiago. Sin embargo, el lugar que llena mi co-
razén de alegria y buenos recuerdos es una playa cuyo
nombre no diré, pero este lugar posee un atractivo
natural muy valioso e incomparable, y todo lo que he
aprendido sobre la vida y lo que ella significa ha sido
ahi.

Cada vez que llego ahi, mi primer instinto es apagar la
musica y escuchar el mar y los pajaros. Bajar las venta-
nas y oler el olor y la brisa marina. Sacarme los zapatos
y tocar la tierra y la arena. Estirar la mano y tocar los
troncos y las hojas. Un sinfin de estimulos me llenan los
sentidos de alegria por estar ahi, y cada dia aprecio mas
la naturaleza que existe en ese lugar.

Sin embargo, me apena profundamente que actual-
mente tengamos que luchar por la proteccién de este

b RSN v . . -
f MWL .ﬁ}? : territorio, en contra de personas que no aprecian ni

respetan la naturaleza como debiesen, pasando por
alto miles de afos de crecimiento y evolucion.

Mi investigacién y proyecto, por lo tanto, intentan bus-
car las maneras en que la educacién ambiental ayuda

a la generacion de conciencia ambiental de Chile, y
como a través de ella se puede aumentar de manera
significativa el conocimiento, la percepcion y valoracion
que se tiene de la naturaleza que nos rodea.

Flor del chagual
Fuente: Elaboracion propia
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INTRODUCCION

El desarrollo exponencial de la industria, la tecnologia,
y una sociedad que basa sus acciones en lo inmediato,
nos ha hecho estar cada vez més desconectados de la
naturaleza, a pesar de saber que somos parte de ella.
Estamos acostumbrados a rodearnos de estimulos

que muchas veces provienen de una industria muy
pesada, muy contaminante, y muy lejana. Nos hemos
alejado de aquello que es nuestro: el territorio chileno,
la prominente naturaleza que nos rodea y nos alber-

ga a pesar del dafio que muchas veces le generamos.
Tomamos por sentado el alimento que tenemos, olvi-
dando que éste se planta, se cuida, y se cosecha en un
ambiente natural. Nos aburrimos porque la naturaleza
es lenta, y creemos que porque podemos ver la cordi-
llera desde la ventana, ésta siempre estara ahi. Pero no
es asi. Hoy més que nunca debemos estar concientes
de dénde venimos y de donde estamos parados, y

del entorno que nos rodea. Podemos desarrollar esta
conciencia a lo largo de nuestras vidas desde diversas
experiencias, pero mientras antes la desarrollemos, me-
jor. Generar conciencia sobre el mundo donde estamos
parados y el entorno natural y social que nos rodea no
se basa solamente en tener un conocimiento sobre
aquello, sino que debemos lograr una conexién a nivel
emocional con aquello que nos rodea. Esto significa
entrar y poner un pie en la naturaleza, estirar la mano y
tocar los arboles, sentir las diferentes formas y texturas
que estan ahi presentes, esperando ser reconocidas y
admiradas como alguna vez lo fueron. Para conocer y
admirar nuestra naturaleza, es necesario estar ahi con
los cinco sentidos. La totalidad de nuestro ser debe
sumergirse en el plano natural y reconocernos como
parte de él, donde nuestros ojos, ofdos, narices y ma-
nos ya no son agentes externos que perciben lo natural
desde afuera, sino que nos permiten comprender que
aquello que percibimos también somos nosotros y que
tiene un potencial increible para entregarnos experien-
cias positivas.

Con la totalidad de la investigacion expuesta se buscé
detectar los problemas que dieran paso a una opor-
tunidad de disefio capaz de gestionar un proyecto
integral que mejore y facilite la educacién ambiental
en ninos dentro de un contexto educativo tradicional,
de manera de promover una conciencia por el medio
ambiente a través de un contacto directo y artistico
con la naturaleza.

Por lo tanto, teniendo un escenario donde la educa-
cién ambiental tradicional en nuestro pais no ofrece
experiencias reales con la naturaleza; donde los nifios
a medida que pasan al segundo ciclo de Educacién Ge-
neral Bésica no son estimulados de manera suficiente
a ser creadores y participantes activos en el colegio; y
un contexto educativo que le otorga poca importancia
en general a la experiencia y educacion artfstica, nace
Manos a la Tierra porque se hace necesario difundir y
promover una metodologfa alternativa de educacion
ambiental que permita a los nifios darse cuenta del
inmenso potencial que ofrece la naturaleza que nos
rodea, pudiendo conectarse con el entorno natural a
través de sus propias experiencias, sentidos y emocio-
nes.

A través del desarrollo de este informe se pretende
plasmar todo el proceso de disefio que llevé a consoli-
dar el producto final; desde una extensa investigacion
hasta los constantes testeos y redisefios realizados para
lograr acabar con un proyecto que refleje de mejor
manera sus objetivos principales: facilitar la realizacion
de educacion ambiental a través de actividades artis-
ticas, entregando una herramienta metodoldgica para
conectar a los nifios con la naturaleza y promoviendo
la apreciacion y el cuidado del medio ambiente.

Introduccion e 13

Es importante mencionar la importancia del disefio
estratégico en este proyecto, ya que fue necesario
partir por especificar los distintos componentes de la
propuesta, y priorizar aquellos que aportan de manera
directa al cumplimiento de los objetivos planteados
dentro de los recursos disponibles para hacerlo. Aln
cuando por razones de tiempo el proyecto se plantea
como magqueta piloto, podrfa ser a futuro replicable y
adaptable a las necesidades de los usuarios y diferentes
contextos. Si bien hubo un amplio desarrollo de los
contenidos y se hizo énfasis en desarrollar un modelo
de negocios que se ajuste a las proporciones del pro-
yecto, se debe considerar que el desarrollo realizado
aln podria ponerse en crisis y volver a ser testeado y
redisefiado constantemente, poniendo a los usuarios
como motor permanente del proyecto.
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Parque Nacional La Campana
Fuente: Elaboracion propia
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PATRIMONIO NATURAL DE CHILE

Chile es un pais que posee una geografia muy variada y
un clima extremo asociado a ella. Estas caracteristicas le
brindan al pafs un ecosistema y biodiversidad incom-
parables, y los atractivos escénicos que nacen de esta
biodiversidad es de los mas increibles que conocemos.
Las miles de especies de organismos y complejos habi-
tats que existen en Chile constituyen uno de nuestros
patrimonios mas valiosos, y como pafs, esta diversidad
nos entrega elementos que nos distinguen a nivel mun-
dial. Por otro lado, otra de las caracteristicas de Chile
es que somos un pals centralizado, donde las grandes
concentraciones urbanas que albergan a la mayorfa

de la poblacién, estan alejados de importantes puntos
naturales. Esto provoca que como chilenos en gene-
ral nos sintamos muy distantes a nuestro patrimonio
natural: sabemos que esta ahf en alguna tierra lejana,
pero no cerca de nosotros. Sin embargo esto no es tan
cierto, ya que existen areas naturales protegidas a los
largo de todo el pafs, pero para nosotros parecieran
estar muy lejos, provocado por la industria del turismo
que sélo se enfoca en darnos a conocer una muestra
muy pequefia y poco representativa de los atractivos
del pais.

Como se ha manifestado en numerosas y diversas ins-
tancias, Chile desea proyectarse como un pais que ma-
neja y cuida sus recursos de manera éptima y susten-
table, y existen variadas organizaciones e instituciones
dedicadas a ello. Pero para lograr esto, es necesario que
todos los chilenos cuidemos el enorme patrimonio que
nos rodea. Esto no se logrard hasta que en primer lugar
conozcamos este patrimonio y conozcamos también
nuestra relacién directa con él, y cémo nos insertamos
dentro de este marco como individuales. Esto nos

lleva a reflexionar sobre cémo nos relacionamos con
nuestro entorno, y de qué manera estamos aportando
o restando al cuidando de éste.

La creciente disminucion y desaparicion de especies
de floray fauna a lo largo del pais es una evidencia de
cémo se ha llevado esta relacion en la historia. Pero
hoy, en el contexto en que vivimos, tenemos mas co-
nocimientos y herramientas que nunca para combatir
y prevenir este proceso. El cuidado y la proteccion, por
lo tanto, son fundamentales en nuestros esfuerzos por
construir un pais sustentable, y esto no sélo se logra

a través de politicas, sino también, y mas importante,
desde una educacion inicial hacia la comunidad. Esta
educacion debe considerar en primer lugar lograr que
las personas conozcamos nuestro entorno natural, para
luego valorarlo. Sélo cuando valoremos y apreciemos
nuestra naturaleza, seremos capaces de entender
genuinamente el por qué debemos cuidarla.
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COMO INTERACTUAMOS
CON NUESTRO ENTORNO NATURAL

“Existe una interaccién permanente entre las personas
y suambiente. Nuestra forma de vida es influida por
nuestro entorno natural y cultural, a la vez que nuestras
acciones influyen en el ambiente” (Educarchile, 2005).
Como chilenos interactuamos de diversas maneras con
nuestro entorno natural, siendo éste muchas veces el
motivo principal de nuestros panoramas. Acostum-
bramos a dar por hecho que las vacaciones se orga-
nizan en torno a alguna playa, montafa, lago o algin
Parque o Reserva Nacional con area de camping. En

un contexto cotidiano, solemos reunirnos en plazas o
parques, donde el pasto y los arboles son verdaderos
protagonistas, brindandonos comodidad, frescuray
sombra. En la ciudad nuestras interacciones con la
naturaleza por lo general son de caracter tangencial,

es decir no nos involucramos de manera profunda

con ella como lo hacemos en la playa o en la monta-
fia, donde jugamos con la arena y el agua, recogemos
piedras y otros elementos que nos llaman la atencién,
y observamos la naturaleza con una mirada de turista,
apreciando cada detalle con una mentalidad abierta a
percibir todos esos estimulos. En nuestras vidas cotidia-
nas, inmersos en la jungla de concreto, usualmente no
nos damos el tiempo para contemplar nuestro entorno
natural, porque no nos parece tan abundante. Sin em-
bargo hay muchos elementos naturales que nos rodean
que son dignos de admiracion, y que juntos conforman
una biodiversidad enorme. Nos limitamos a caminar
por el parque, sentarnos bajo un arbol, hacer deporte
al aire libre, o disfrutar de un picnic en el pasto. Incluso
aquellas actividades en las que nos sumergimos mas en
la naturaleza, como subir un cerro, usualmente tienen
como objetivo llegar a un punto y observar un paisaje
desde algiin mirador.

Nina interactuando con la naturaleza
Fuente: Elaboracion propia

Sin embargo, cuando somos pequefios, nuestras
interacciones con el mundo natural son mucho mas
profundas y vivenciales, ya que los nifios son muy
receptivos, sensibles y comprometidos con conocer
todo lo que les rodea. Estan abiertos, en alma y cuerpo,
a percibir todos los estimulos posibles a través de sus
sentidos, sin limitarse a gustos, tiempo, habilidades,
conocimientos o experiencias.

Cuando experimentamos la naturaleza de manera
tangencial, nuestro cerebro evalla la experiencia
holisticamente, percibimos el todo antes que cada una
de las partes o elementos que vimos o sentimos. En

el parque, solemos pensar “qué rico”, en vez de “qué
linda esa semilla”, “que extrana esa forma”, “qué suave
esa flor”. Nos gusta ir al parque porque se siente aire
fresco, el viento nos refresca, y la sombra calma el calor.
Pero pocas veces nos sentamos a percibir todas estas
cosas por separado, fijandonos realmente en lo que
nos esta rodeando. Si bien son dos maneras diferentes
de percibir una experiencia o un lugar, y ninguna es
equivocada, la dltima nos permite recordar la expe-
riencia de forma muy distinta, ya que tendremos en la
mente a esa semilla, esa forma o esa flor que nos llamé
la atencion. Ambas maneras nos traen un recuerdo po-
sitivo, pero la segunda nos permite conocer y aprender
sobre la naturaleza de forma mas cercana y efectiva.

Tomando como ejemplo a los pueblos originarios que
tienen una relacion directa con la naturaleza, ellos “la
cuidan porque entienden que su vida depende de ella.
En cambio, en nuestra sociedad moderna hay tantos
intermediarios que hemos perdido esta conexion”
(Idem).



CONCIENCIA AMBIENTAL

Cognitiva
La conciencia ambiental es una filosoffa general y parte
importante del movimiento ambientalista. Este mo-
vimiento es una ideologfa que comunica la necesidad
y responsabilidad de las personas de valorar, respetar
y proteger el entorno natural de las acciones del ser
humano.

Afectiva
Asl como interactuamos con la naturaleza, “nuestra
percepcién del medio ambiente y conocimiento de
problemas ambientales suelen ser tangenciales, hace-
mos uso de los recursos naturales sin ser realmente
concientes de ello (ni cualitativa ni cuantitativamente).
Conocimientos, percepciones, conductas y actitudes
son dimensiones que, en conjunto, conforman el con-
cepto de conciencia.” (Gomera, 2008).

Conativa

Asi como menciona Gomera, la conciencia ambiental
se conforma de cuatro dimensiones, ilustradas en el
cuadro siguiente.

Afectiva

" Entiéndase como medio ambiente “todo lo que nos rodea, los
arboles, la vegetacién, los animales, el medio fisico y también las
otras personas. Por los problemas de contaminacién tendemos a
pensar en éste s6lo como la naturaleza, el agua o el aire, pero es un
concepto mucho mas rico e incluye a los seres humanos, su forma de

relacionarse y sus valores” (Educarchile, 2005). Fuente: Gomera, 2008

Conciencia @7 educacion ambiental o

La dimension cognitiva se refiere al grado de informacién, conocimiento y
comprensién acerca de las problematicas relacionadas con el medio ambiente.

De acuerdo a la definicion propuesta por Chulia (1995), la dimension afectiva
se refiere a los sentimientos de preocupacion por el estado del medio ambien-
te. También, se refiere a la emocionalidad relacionada a las experiencias con
la naturaleza, es decir la percepcion que una persona tiene de la naturaleza.
Esta dimension es de las mas importantes, ya que sin el factor emocional, es
mas dificil tener una predisposicion o interés a cuidar el medio ambiente, sin
importar cudnto conocimiento se posea.

Chulia, (1995) define la dimensién conativa como la disposicion a actuar per-
sonalmente con criterios ecologicos. Es decir, la manifestacion de interés o
predisposicion a participar en actividades de caracter ecologico de manera
individual o colectiva.

La dimensién activa abarca tanto la faceta individual (comportamientos am-
bientales de caracter privado, como el consumo ecolégico, ahorro de energia,
reciclaje, etc.) como la colectiva (conductas de expresion de apoyo a la pro-
teccion ambiental, o colaboracion con colectivos que reivindican la defensa
del medio ambiente, etc.)

En los nifios, es muy importante el rol de las familias o mentores, tales como
profesores, de mostrar un interés en la naturaleza. Esto puede motivar a los
nifos a interesarse por la naturaleza ellos mismos y luego preocuparse de su
proteccion. Estudios han demostrado que los nifios participan mas en iniciati-
vas ambientales si sus padres o profesores también son activos en este sentido,
o si les expresan aprobacion o incentivos para hacerlo (Wilson, 2011).

Dimensiones de la conciencia ambiental

Marco teérico o 19

Se discuten
ideas.

Se dialoga
emociones.

Se habla de
actitudes.

Se muestran
conductas.
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Piedras encontradas en el suelo, V Region
Fuente: Elaboracion propia

Conciencia @7 educaciéon ambiental

EbucAaciON AMBIENTAL

La educacién ambiental comienza a fines de la década
de 1960 y principio de 1970, cuando surge en varios
paises del mundo una preocupacién por las condi-
ciones ambientales existentes. Segln la Ley N°19.300
(2011), es un proceso destinado a la formacion de
valores, conceptos, habilidades y actitudes necesarias
para una convivencia armoénica entre los seres huma-
nos, su cultura y su entorno. Estase ejecuta a través
de la transmisién de conocimientos y de la ensenanza
de conceptos de proteccién ambiental, orientados a
la comprensién y toma de conciencia de los proble-
mas ambientales. Los objetivos principales de la EA se
refieren a la necesidad de desarrollar conciencia, co-
nocimientos, actitudes y habitos de participacion para
prevenir o resolver problemas ambientales. La meta de
la EA es mejorar las relaciones ecoldgicas, incluyendo
en esta definicion las interacciones entre los seres hu-
manos y las relaciones entre ser humano y naturaleza
(Inostroza, 2008). Asi, el propésito fundamental de la
educacién ambiental es lograr una conciencia de que
la naturaleza es algo que no es externo a nosotros, sino
que se ve influenciado por nuestras acciones y noso-
tros nos vemos influenciados por las acciones de ella.

Segln la Asociacion Norteamericana de Educacion
Ambiental (NAAEE por sus siglas en inglés), la EA le
ensefa a nifos y adultos cémo investigar y aprender su
entorno, y a tomar decisiones informadas e inteligen-
tes sobre como pueden cuidarlo. La EA es ensefiada

en salas de clases tradicionales, en comunidades y en
contextos como centros naturales, museos, parques o
zooldgicos (Ray, 2012).



Anadlisis de antecedentes
EDUCACION AMBIENTAL EN EL MUNDO
NatureBridge

NatureBridge es una organizacién que se dedica a
realizar programas de Educacion Ambiental para nifios
y adolescentes en distintos Parques Nacionales de Esta-
dos Unidos. Actualmente, tienen convenios con 6 par-
ques: Yosemite, Golden Gate, Olympic, Santa Monica
Mountains, Channel Islands y Prince William Forest.
Cuentan con la infraestructura necesaria en cada uno
de esos parques para que los alumnos puedan pernoc-
tar y realizar otras actividades de EA complementarias
a las clases al aire libre. Los profesores de NatureBri-
dge son profesionales en distintas disciplinas, todos
certificados en Educacién Ambiental. Los programas se
basan en el marco educacional de NatureBridge que se
compone por expertos en ciencia ambiental y profeso-
res de aula. Este marco asegura que cada programa res-
ponda a las necesidades de los alumnos y se enfoque
en sus fortalezas, experiencias y conocimientos. Los
programas se centran en tres conceptos clave: sentido
del lugar, interconexiones y servicio.

A través de estos tres conceptos, los programas de
NatureBridge resultan muy efectivos, ya que en primer
lugar los nifios conocen el lugar, luego aprenden las
conexiones y relaciones que hay entre ellos y el lugar, y
luego son motivados a tomar accion directa, in-situ.

Conciencia @7 educacion ambiental e

Sentido de lugar

Los estudiantes aprenden sobre las caracteristicas
naturales y culturas de los parques para desarrollar
un fuerte sentido del lugar. Por ejemplo, en
caminatas y a través de microscopios, los alumnos
en Golden Gate aprenden sobre el entorno
marino, la ecologia de pozas de marea, y la historia

cultural de Marin Headlands.

Interconexiones

Los estudiantes aprenden un amplio rango de
topicos cientificos, culturales y sociales para
descubrir las interconexiones y comenzar a pensar
distinto sobre sus relaciones con la naturaleza y sus
pares. Por ejemplo, a lo largo del rio y con equipo
cientifico, los estudiantes en Olympic aprenden
sobre el ciclo del agua, calidad del agua y uso del

agua en el oeste de EEUU.

Servicio

A través de lecciones de servicio, los estudiantes
se inspiran en tomar accién por su entorno y

su comunidad. Por ejemplo, con herramientas

y conocimiento de la ecologia de la Sierra, los
estudiantes en Yosemite ayudan a remover plantas

invasivas de ecosistemas sensibles (NatureBridge,

[s/f])-

Educacion Ambiental en NatureBridge
Fuente: naturebridge.org

Educacion Ambiental en NatureBridge
Fuente: naturebridge.org

Marco teérico
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EpucAciON AMBIENTAL EN CHILE

Como menciona Larrea (2012) en su tésis, en Chile se
pueden mencionar diferentes organizaciones, centros
de estudio, asociaciones o fundaciones de caracter
privado y publico que se enfocan en la promociéon

de conciencia y educacion ambiental en el pais. Los
grupos ecologistas han tenido una trayectoria relativa-
mente extensa, desde la creacién en 1968 de CODEFF
(Comité Nacional pro Defensa de Flora y Fauna), que
“da capacitacion a profesores, juntas de vecinos y
grupos interesados en el tema” (Educarchile, 2005).
Hasta ahora, donde Gltimamente un numeroso grupo
de entidades con interés en los problemas del deterio-
ro ambiental se han involucrado en mdltiples y diversas
iniciativas para proteger los recursos naturales y cultu-
rales a nivel pais. Estas iniciativas generan instancias de
educacion ambiental en diversos contextos, tales como
charlas municipales, juntas de vecinos, charlas en esta-
blecimientos educacionales, o campafias de difusion
en espacios publicos y eventos privados, festivales de
musica, ferias, etc.

Conciencia @7 educaciéon ambiental

Por otro lado, la OMS (Organizacion Mundial de la Sa-
lud) se ha establecido que para tener una mejor calidad
de vida, cada habitante debe tener 9m? de éareas verdes
donde pueda realizar actividades al aire libre y en
contacto con la naturaleza (Reyes @r Figueroa, 2010).
Esto se aleja bastante de la realidad chilena, en que las
areas verdes alcanzaron en el 2010, un promedio de
4m? por persona, considerando en este promedio las
comunas de Vitacura, Providencia y Lo Barnechea, que
alcanzan los 18m? por persona, mientras otras como
Quinta Normal, Pudahuel, Independencia, y otras,
apenas alcanzan el m? (Sanchez, 2010). Sin embargo,
existe un esfuerzo de parte de las autoridades por
mejorar esta situacion, creando mas espacios verdes de
recreacion en las distintas comunas que no tienen los
recursos para disfrutar de areas verdes. Mientras mas
interés muestran las diferentes entidades en aumentar
y mantener estos espacios, aumenta la valoracion y
conciencia por parte de la comunidad.

Vitacura

Providencia
Lo Barnechea

18m?

“Les hemos creado un
mundo artificial, abstracto.
En el colegio, las flores, los
animales, son de plastico.
Para mi, educar en verde

es recuperar la conexion
real con la naturalezay
asumir que la naturaleza
también necesita a los niinos.
Presentar como ejemplo

de educacion ambiental a
ninos frente al ordenador
con temas de naturaleza es

equivocado.”
(Freire, 2011)
Recomendado Chile
por OMS general
am’

Areas verdes por persona (m?)
Fuente: Sdnchez, 2010
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La EA en el SNASPE se enfoca principalmente en la
realizacion de charlas, y estas charlas pueden ocurrir
tanto en aula como en el parque. Sin ir mas alla, queda
en evidencia que la EA debe ejecutarse en un contexto
donde las personas puedan, primero, conocer el lugar
donde estén, sus caracteristicas y atributos. Luego,
comprender la relacién entre el lugar y ellos mismos,
para luego motivarse a participar activamente de su
cuidado.

La mera realizacion de charlas que define el SNASPE
como método de Educacion Ambiental no contempla
un mayor esfuerzo por hacer que los nifios realmente
comprendan su lugar dentro del parque y su rol como
conservadores, y se enfoca solamente en la transmision
unilateral de conocimientos del Guardaparques hacia
los alumnos.

CONAF

La CONAF (Corporacién Nacional Forestal), es una
entidad publica de derecho privado que se dedica, en
mayor parte, a la administracion del SNASPE (Sistema Charla CONAF en aula, colegio San Sebastidn de Akivi
Nacional de Areas Silvestre Protegidas del Estado) y a Fuente: Boletin Taiko

la formaciéon de Educacién Ambiental en terreno y en

establecimientos educacionales.

Por lo demas, las charlas las realizan los Guardaparques
de cada ASP en conjunto con los profesores a cargo de
los alumnos. Por la cantidad de tareas y actividades que
deben realizar los Guardaparques durante su jornada,
tienen muchas limitaciones en cuanto a la gestién y
recursos necesarios para entregar un buen servicio de
EA, lo que se ve reflejado en el poco alcance que han
obtenido a lo largo de los afios.

El Programa de Educacion Ambiental [...] tiene
como proposito realizar charlas tanto al interior
de las ASP? como al exterior (en aula), dirigidas

a establecimientos educacionales, visitantes, y
comunidad en general. Su objetivo es aumentar
la valoracién de los recursos naturales y culturales
existentes en areas de interés como las ASP
(CONAE, [s/f]c).

Charla CONAF en terreno,
Fuente: Ministerio de Agricultura Coquimbo
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El programa esta dirigido principalmente a las Escuelas
Basicas aledafas a los parques, especificamente a los
cursos de 5°y 6° Basico. Consiste basicamente en talle-
res que se dividen en 4 etapas y dos localidades: clases
al exterior del parque (en aula) y al interior del parque
(en terreno). De las 4 etapas, sélo la tercera ocurre al
interior del parque. A continuacion, se muestra un dia-
grama que ilustra el Programa de Educacion Ambiental
del Parque Nacional La Campana.

Con anterioridad a cada clase en terreno, en
conjunto con el profesor de la asignatura, se
estudian los contenidos, objetivos y actividad a
desarrollar en terreno la que se planifica en una
guia de trabajo. Cada gufa de trabajo relaciona
elementos ecoldgicos del ASP tales como suelo,
flora, fauna, geomorfologia, rasgos histéricos,
culturales, entre otros, integrandolos a los

contenidos de la asignatura con los aportes del

profesor a cargo (Forno, Ponce @7 Aguirre, 2002)

Las clases en terreno contemplan alguna excursion que
se realiza usualmente en el sendero de interpretacion
dispuesto por el parque. Esta “se complementa con
una charla expositiva y vivencial que el guardaparque
educador realiza abordando un tema principal” (Forno
et al, 2002). Para una mejor retencién de los conoci-
mientos de la clase, se definen estaciones donde el gru-
po se detiene y escuchan las instrucciones o comenta-
rios del guardaparques y /o profesor a cargo, analizan
contenidos y/o desarrollan otras actividades.

p. 65).
PROGRAMA
EbucaciON AMBIENTAL
CONAF
) 3 4
> —_— En terreno
CHARLA 1. CHARLA 1. CHARLA ExposiciON
RESULTADOS

2. ACTIVIDAD DE DISCUSION

2. RECORRIDO



EN EL AMBITO ESCOLAR CHILENO

La educacién ambiental forma parte de los objetivos
transversales de la educacion. A través de ella se pue-
den integrar areas del curriculum que usualmente se
encuentran segmentadas, como las disciplinas sociales,
naturales, tecnoldgicas o artisticas (Garcia @ Mantilla,
2004). Mdltiples establecimientos educativos en Chile
han incorporado la EA en su programa, desarrollando
actividades y entrega de conocimientos en las distintas
asignaturas presentes en el curriculum escolar. Pode-
mos encontrar la EA en diversas asignaturas como cien-
cias naturales y sociales, arte, matematicas, lenguaje,
medio ambiente, y educacién fisica, con variaciones
entre cada institucion. Sin embargo en la mayorfa de
los establecimientos educacionales, en estas asignatu-
ras suelen incorporar la EA en segundo plano, priori-
zando los contenidos fundamentales de cada materia y
dejando la EA como formacién secundaria o comple-
mentaria.
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Kyklos, reciclaje entretenido

Kyklos es una organizacién que busca crear una trans-
formacion cultural desde temprana edad, recono-
ciendo que los nifios son los verdaderos agentes de
cambio que pueden asegurar un futuro sostenible para
el planeta (Kyklos, [s/f]). Por esto, apuntan a que los
establecimientos educacionales se conviertan en un
lugar donde los nifios puedan educarse sobre el medio
ambiente de manera entretenida y productiva, siendo
realmente participes del proceso, y no sélo expectado-
res de una clase o charla.

Les damos una oportunidad a los colegios de
trabajar contenido medioambiental junto con

el desarrollo de las habilidades que les exige el
curriculum nacional porque preparamos clases de
todas las asignaturas que incluyen este contenido.
El colegio es el principal lugar de aprendizaje y
punto limpio y este entorno es excelente para
lograr crear el habito de reciclar y entender por qué

es tan necesario.

Los protagonistas en todo el proceso son los
alumnos quienes seran empoderados con distintas
responsabilidades y también premiados por su
desempeno y compromiso. De la misma forma, los
colegios que logren mayor participacién por parte
de sus alumnos serdn premiados con increfbles

premios sustentables (Idem).

Kyklos en escuela en Panguipulli
Fuente: KyklosChile
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Problemadticas de la educacion
ambiental en chile

De acuerdo a lo descrito anteriormente, surgen ciertos
cuestionamientos sobre la efectividad de la educacion
ambiental en Chile en sensibilizar a las personas, en es-
pecial a los nifios, sobre su entorno natural. Esto no sig-
nifica que en el aula de clases no se den a conocer los
contenidos y fundamentos tedricos pertinentes, sino
que el método empleado no es quizas el méas adecuado
para los nifios, y los limita a memorizar informacién sin
posibilidad mayor de integrar esta informacién en sus
vidas cotidianas (Garcia @ Mantilla, 2004). Resulta pre-
ocupante que las entidades mas importantes y con mas
autoridad en el tema, tales como CONAF o CODEFF,
estén llevando a cabo actividades de educacion am-
biental tradicionales, sin mayor preocupacion e interés
en inspirar a los nifios desde experiencias mas signifi-
cativas para ellos, aportando valores desde la interiori-
zacion sensorial y emocional, no sélo la recepcion de
informacion.

CONAF acierta en intentar educar y acercar a los nifios
al patrimonio natural chileno a través de visitas a los
parques, dandoles una oportunidad a los nifios de
conocer las distintas ASP que existen a lo largo del pais
y la diversidad de naturaleza que existe a su alrededor.
Sin embargo paradéjicamente, no ofrecen un contacto
mas directo con la naturaleza durante estas visitas, de-
jando a los niflos como meros receptores de una charla
al aire libre. Esto provoca que los nifios no valoren la
experiencia misma de estar sumergidos en un espacio
natural que tiene mucho mas que ofrecerles.
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Los nifios tienen un gran potencial para valorar las
experiencias que viven y generar conciencia a través de
ellas, y este potencial no esta siendo aprovechado. Esto
se debe a que, dentro de un dmbito educativo escolar
tradicional, “la educacién ambiental se ha expresado
[..] solo a partir de la incorporacién de contenidos
ecoldgicos a algunos programas de estudio y en la reali-
zacion de eventuales campanas de concientizacion”
(Garcla @ Mantilla, 2004, p.43). Por otro lado, las
campanas de concientizacién ambiental estan general-
mente dirigidas a cambiar la informacién que poseen
las personas, pero éste no es el mejor instrumento para
promover cambios en sus percepciones del mundo
natural y comportamientos ecolégicos.

Teniendo en cuenta lo anterior, “estas actividades no
cumplen con el objetivo de promover o desarrollar en
los estudiantes aprendizajes que permitan compren-
der su entorno natural y generar cambios en pro del
ambiente” (Idem, p18).

Clases de educacion ambiental, Parque Puquén, Los Molles
Fuente: Elaboracion propia
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“Learning only happens if the
subject-matter is perceived
by the child or learner as

having relevance to them.”
(Wilson, 2011, p.2)
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Oportunidad

Desde los antecedentes conceptuales descritos y el
profundo andlisis de literatura existente respecto al
tema, se da paso a la blsqueda de un método o disci-
plina que aporte en la mejora de las probleméticas que
sufre la educacién ambiental en Chile para nifios.

Surge la necesidad de, en primer lugar, brindarles a los
nifios una experiencia educativa en contacto con la
naturaleza, complementando la entrega de informa-
cién ambiental de la educacién tradicional formal. Para
lograr esto, es necesario cambiar el foco de la educa-
cién ambiental hacia uno vivencial y creativo, en que
los niflos puedan usar sus manos y otros sentidos para
conocer la naturaleza, asi obteniendo una experiencia
relevante y significativa para ellos.

Si deseamos transmitir en nuestro alumnado

un verdadero respeto por el entorno natural, lo
primero que debemos conseguir es que lo valoren.
[.] Por ello, los educadores ambientales no nos
podemos limitar al “eso se hace” o “eso no se
hace”, “no tires papeles al suelo”, “no arranques
flores”... Debemos permitir que sean ellos quienes
decidan no tirar papeles a la hermosa playa donde
veranean o no arrancar las flores del lindo sendero
por el que caminan. De esta manera les estaremos
ayudando a que construyan su propio pensamiento
critico, lo que es fundamental para generar

verdaderos cambios de comportamiento (Navarro,

[s/f])-
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Nifio de 5 arios en Parque Puquén, Los Molles
Fuente: Elaboracidn propia
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EXPERIENCIAS SIGNIFICATIVAS

Estudios han sugerido que los adultos que son res-
ponsables con el medio ambiente, recuerdan aspectos
de su infancia en ambientes naturales, que reflejan
respuestas afectivas y emocionales mucho més que la
adquisicion de contenido ambiental cientifico en clases
(Wilson, 2011).

Educarchile, en el 2005, establece que “simples expe-
riencias permiten que los estudiantes conozcan y com-
prendan la dindmica del medio ambiente, lo que les
permite valorarlo mas, y por tanto, amarlo”. En otras
palabras, los nifios no necesitan de grandes experien-
cias en la naturaleza, o repetitivas clases de educacion
ambiental para llegar a ser concientes de la naturaleza
que les rodea y valorarla. Experiencias pequefias pero
que tengan relevancia para ellos es suficiente para que
comiencen a establecer una conexién emocional con
su entorno natural y eventualmente logren valorarlo y
desear protegerlo.

Para generar una experiencia significativa en un nifo,
éste se debe sentir estimulado de diversas maneras,
especialmente en el ambito creativo, ya que es aqui
donde el nifio puede sentir la libertad natural que sien-
ten los nifios en su estado natural, esa libertad que no
siempre se les otorga en el aula de clases en el contex-
to educativo tradicional formal. El arte, por ser una dis-
ciplina inherentemente creativa, aporta bastante en la
creacién de experiencias significativas en los nifios, y es
por esto que, en las siguientes paginas de este informe,
se analizara la expresion y educacion artistica como un
modo de conocer y valorar la naturaleza.



EXPRESION ARTISTICA COMO
FORMA DE CONOCER

La expresién artistica es un medio de comunicacion
visual a través del cual los nifios, al combinar formas,
tamanos, texturas, colores, materiales, etc,, proyecta
lo que ve, recuerda, imagina, piensa o siente. Los nifios
pequenos, antes de saber escribir o expresarse ver-
balmente, muestran sus estados animicos a través de

dibujos, pinturas u otros tipos de expresiones artisticas.

Garcfa y Mantilla establecen en 2004 que “mediante la
experiencia artfstica, se cultivan y desarrollan también
los sentidos, promoviéndose asf el desarrollo percepti-
vo (p. 37). El arte trae al nifio a una experiencia inter-
media, en la que la realidad interior y la vida exterior
contribuyen y se conjugan a través de sus creaciones
(Savoie, 2015).
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Asi, a través de la expresion artistica los nifios son ca-
paces de conocer su entorno a través de sus sentidos y
emociones, ya que al pensar en crear una obra artfstica,
por muy mfnima que sea, los niflos deben interiorizar
aquello que estan percibiendo a través de procesos
mentales concientes. Esto es, por ejemplo, si desean
crear una obra con muchos colores, primero deben
mirar a su alrededor y observar aquello que tienen en
frente y pensar, concientemente, qué materiales les
sirven y cudles no. En cambio, al estar en una situacion
en que no sean invitados a expresarse artisticamente,
puede que mucha informacién de su entorno pase
desapercibida. La experiencia artistica los ayuda a estar
mas concientes de aquello que les rodea y a tener una
mente mds abierta y mas critica acerca de los distintos
estimulos que reciben y cémo éstos los benefician o los
afectan, y por lo tanto, cémo ellos se relacionan con
ellos a nivel individual.
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Nina con su creacion artistica en base a materiales naturales encontrados
Fuente: Elaboracion propia
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<Por qué la expresion artistica
promueve la educacion ambiental?

EDUCACION AMBIENTAL BASADA EN LAS ARTES

La Educacion Ambiental basada en las Artes (AEE por
sus siglas en inglés) es una metodologfa que considera
la educacién artistica y ambiental como un conjunto.
Segln Van Boeckel (2009), a diferencia de otros tipos
de educacion al aire libre, la EAA no usa el arte como
una cualidad agregada, sino que es mas bien el punto
de partida en un esfuerzo de buscar maneras en las
que las personas puedan conectarse con su entorno. En
ese sentido, trabajar a través del arte da pie a un proce-
so de aprendizaje que es inherentemente experimental
e infinito.

Metamorphoses of organic forms
Fuente: Jan Van Boeckel

Impresiones de materiales naturales en greda
Fuente: Jenny Davies-Reazor

En su libro Drawing Closer to Nature, Peter London
(2003) dice que la creacion artistica no es una activi-
dad esotérica de algunos pocos talentosos; para €l, es
la manera natural de formar significado, y una ayuda
importante para formar significado desde la naturaleza
(Citado en Van Boeckel, 2009). Segtin Van Boeckel
(2013), “el arte en este contexto puede ayudar a am-
plificar la receptividad de los sentidos y fortalecer un
sentido de conexion con el mundo natural”? (p.374).

Mediante la expresion artistica— y experiencia estética,
los niflos comienzan a conocer qué cosas les llaman
mas la atencion que otras, cuales les gustan mas o
menos, etc. Esta inclinacién hacia preferencias en su
entorno, indica que comienzan a relacionarse emocio-
nalmente con él. A través de la creacién artistica, son
capaces de plasmar y proyectar esas emociones en algo
tangible y asi formar una conexion.

Pinta lo que para él [el joven] es importante en un
instante de hacerlo, combinando la creatividad con
la propia relacién con los objetos, convirtiendo el
arte en una vélvula de escape entre su intelecto

y sus emociones. Al expresarse artisticamente,

el estudiante estimula la imaginacion, ejercita la
atencion, excita el juicio y aviva el sentimiento
(Garcia @ Mantilla, 2004, p.27).

2 Traduccién propia



La expresion artistica es un método muy eficaz para
promover la conciencia ambiental en los nifios, ya que
ambas desarrollan la sensibilidad sensorial y emocio-
nal hacia su entorno, al cual pertenecen y con el cual
establecen relaciones de interdependencia (Garcia @7
Mantilla, 2004). También desarrolla valores ecolégi-
cos, ya que a través de los distintos tipos de expresion
y exploracion en su entorno, los nifios tienen un
contacto mas directo y se reconocen como parte de

él. Es importante ademds que se sientan participantes
activos en su experiencia, no sélo recibiendo estimu-
los sino que interactuando con ellos también de una
manera concreta, visual y creativa. Si el resultado de esa
expresion artistica es, ademas, una experiencia estética,
se sentiran ain mas satisfechos y realizados. Es impor-
tante como educadores, promover este sentimiento sin
importar el resultado y dar a entender que la experien-
cia es lo més importante. Si ésta es positiva, ocurrird un
aprendizaje. Asimismo, la expresion artistica no sélo
sirve para promover la conciencia ambiental sino tam-
bién para lograr un aprendizaje emocional significativo.

De esta manera la expresion artistica se convierte en
una metodologfa de Educacion Ambiental alternativa
y/o complementaria a la ya establecida en el contexto
educativo tradicional. Especialmente para aquellos
nifios que no se conectan mucho con los métodos
tradicionales y que necesitan de otro tipo de motiva-
ciones.

La necesidad de una metodologfa de EA basada en

la expresion artistica ha sido abordada por muchos
(Savoie, 2015; Garcia @ Mantilla, 2004; Freire, 2011),
lo que pone en evidencia que las artes en general son
un aporte a la generacion de conciencia ambiental, en
especial en un contexto en que necesitamos mas que
nunca soluciones creativas para las cuestiones ambien-
tales.
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EDUCACION ARTISTICA

La educacioén artistica es todo contexto en el que la
expresion artistica no sélo se fomente sino también
se ensefie. Esta puede ser cualquier tipo de expresién
artistica: musical, teatral, plastica/visual, etc. Para este
proyecto se enfatizara en el @mbito de la educacion
artistica visual dentro de los establecimientos educa-
cionales, en los que se ensefian distintos conceptos y
técnicas relacionadas al arte.

Segln Beaulieu (1993), citado en Savoie (2015), que el
despertar sensorial y cognitivo a través de la expresion
artistica es bruscamente reprimido cuando los alumnos
pasan del grado 1, cuando la idea de disfrutar mientras
se aprende comienza a ser cuestionado. Hoy en dia
esta afirmacion no deja de ser cierta, pero actualmente
este despertar se les comienza a reprimir cuando los
alumnos pasan al segundo ciclo escolar, es decir a 5°
Bésico.
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El aprendizaje a través de la disciplina artistica ofrece
una manera de conocer y comprender que es distinto
al resto de las disciplinas. No sélo enfatiza la importan-
cia de una experiencia sensorial, sino también es de las
pocas asignaturas en el curriculum escolar donde existe
un acercamiento afectivo y subjetivo que es valorado,
y las relaciones con el mundo exterior y el mundo
interior estan constantemente explorandose juntos
(Wilson, 2011).

En este sentido, la educacion artistica se convierte
en una de las mejores herramientas de trabajo
para la educacién ambiental, pues ayuda a que las
personas, en especial a los nifios, a que desarrollen
la sensibilidad, intuicion y el respeto por la belleza
que nos rodea. Por esto, es muy importante en
este contexto, ayudar a los nifios a que vean la

naturaleza con una mirada estética (Navarro, [s/f]).
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EDUCACION AFECTIVA
Y PEDAGOGIA VIVENCIAL

Educacion afectiva

Seglin Wilson (2011), un acercamiento educativo que
se enfoca en la actitud de los nifios, sus emociones y
sentimientos se llama educacion afectiva, en la que
los nifios pueden conocer su ambiente a través de sus
experiencias y emociones (Navarro, [s /f]).

La educacién afectiva se basa en la creencia de que
nuestros valores y respuestas emocionales afectan
nuestras opiniones y acciones de una manera que un
conocimiento mas “cientifico” o desapegado en este
sentido no es capaz de lograr.

Estudios han destacado la necesidad de motivar a los
nifios a primero establecer una conexién emocional
con la naturaleza como primer paso para la concien-
cia ambiental. Han argumentado que para desarrollar
una relacion con la naturaleza, es necesario no sélo la
razén sino que las emociones también. Las actividades
creativas, participativas y colaborativas en general han
desmotrado ser un método importante para facilitar
el conocimiento afectivo y profundizar las conexiones
emocionales entre las personas y su entorno (Wilson,
2011).
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Pedagogia vivencial

En la pedagogia vivencial, se aprende viviendo, sintien-
do y haciendo. Este tipo de pedagogia permite a las
personas adquirir nuevos conocimientos, opiniones,
valores y actitudes respecto a un tema a través de la
interiorizacion de una experiencia personal sensorial

y creativa. Para acercar a los nifios a la naturaleza y
generar en ellos un verdadero cambio de pensamiento,
es necesario promover las experiencias directas. En un
contexto de educacion formal, es importante combinar
el aprendizaje en aula con estrategias de aprendizaje
basadas en la experiencia (Idem).

Pedagogia vivencial
Fuente: Moisés Elostia

También la pedagogia vivencial debe fomentar el
aprendizaje en base al libre albedrio. Esto se refiere

a un aprendizaje que usualmente ocurre al aire libre,
por ejemplo acampando, visitas a parques nacionales,
museos, etc. A través de estas experiencias los nifios
son capaces de controlar y elegir qué cosas tomar

en cuenta y qué cosas pasar por alto. Esto les da un
sentido de libertad, control e independencia que ayuda
a que la experiencia sea mas significativa para ellos. En
vez de enfcar la pedagogia en como los nifios deberian
experimentar y valorar la naturaleza, el foco esta en las
mdultiples formas en que ellos interpretan la informa-
cion con que se encuentran. Este tipo de aprendizaje
destaca la importancia de enfocarse en cada nifio y su
experiencia y cémo ellos deciden vivir esa experiencia
(Wilson, 2011).
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Anadlisis de antecedentes

PEDAGOGIA WALDORF
El curriculo Waldorf se basa en la comprension En la educacion Waldorf el arte, la misica y los
del desarrollo evolutivo del ser humano, desde la trabajos manuales son herramientas esenciales
nifiez a la primera juventud, teniendo en cuenta como medio pedagégico. La actividad artistica
la progresiva aparicion de capacidades vinculadas exige fantasia y creatividad, lo cual, al situar a los
al ambito del querer, del sentiry del pensar. Es nifos y jovenes en contacto directo con formas,
decir, nuestra pedagogfa busca educar la totalidad colores, sonidos y materiales, es un gran aporte en
del nifio, equilibrando el trabajo practico con sus el desarrollo de la sensibilidad (Idem).

manos, con el progresivo desarrollo de la voluntad .
Para el desarrollo de este proyecto, se consider? la

individual, la imaginacion y las capacidades pedagogfa Waldorf como un antecedente metodold-
intelectuales (Colegio Rudolf Steiner, [s/f]). gico, en una blsqueda de mejorar las problematicas
planteadas anteriormente.

En este sentido, la pedagogia Waldorf se basa en expe-
riencias vivenciales y emocionales. También, la expre-
sion artistica es un ambito importante en este tipo de
pedagogia, que no busca crear artistas sino mas bien
acompafar a los nifios en sus procesos de aprendizaje
dentro de las distintas materias.

.8 fad &
ry - s

Materiales Waldorf

Fuente: simplehomeschool.net
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LA NATURALEZA COMO UNA
HERRAMIENTA DE APRENDIZAIJE

Tomando en cuenta lo anterior, resulta obvio que la
naturaleza es el mejor contexto para una pedagogia
vivencial, especialmente si lo que se busca es acercar

a los nifios con la naturaleza y generar una conciencia
ambiental derivada de sus experiencias en ella. Sin em-
bargo, en muchos establecimientos educacionales en
Chile, especialmente aquellos que se encuentran en las
comunas con cifras mas bajas de areas verdes, existen
varios obstaculos que impiden que la naturaleza sea un
recurso disponible para los educadores. Esto se debe
en parte a falta de tiempo, falta de acceso a espacios
naturales, y la ausencia de una estrategia en el curricu-
lum que les permita llevar a los alumnos a observar la
naturaleza directamente (Ray, 2012).

Esto es preocupante ya que el mundo natural tiene una
potencialidad enorme para inspirar a los nifios en sus
creaciones artisticas. Es importante si queremos ge-
nerar conciencia y sensibilizar a los nifios en torno a la
naturaleza, que ellos puedan efectivamente observarla,
tocarla, olerla, sentirla y analizarla.

Expresion @ educacion artistica

LA EXPRESION ARTISTICA CON
MATERIALES NATURALES

Land Art

El Land Art es una corriente de arte contemporaneo,
que utiliza materiales encontrados en la naturaleza
como madera, tierra, piedras, arena, hojas, ramas,

etc. Generalmente las obras se encuentran al exte-
rior y sometidas a la erosién natural, asi, muchas de
ellas desaparecen tarde o temprano, quedando sélo

el registro fotografico. Lo interesante del Land Art

es que la mayoria de las obras de esta corriente sélo
utilizan materiales de la naturaleza, e incentivan que
las personas exploren y se inmersen en la naturaleza
en basqueda de los materiales. Las obras pueden ser a
pequena o gran escala, existiendo artistas que utilizan
grandes extensiones de tierra para lograr una sola obra,
que generalmente se ve desde un sélo angulo por su
gran magnitud.

Natural Art

El arte natural también utiliza materiales naturales

que se encuentran en la naturaleza para crear obras
artfsticas. Sin embargo a diferencia del Land Art, éste
puede ser creado en un contexto no natural, por ejem-
plo un taller. También, las creaciones de arte natural

no necesariamente son efimeras, ya que puede ser
cualquier tipo de creacién que esté hecha con materia-
les naturales, sin embargo no se limita sélo a estos, ya
que la incorporacién de materiales como pegamento,
también pueden ser parte de la obra.

Andy Goldsworthy
Fuente: goldsworthy.cc.gla.ac.uk

“Constructing with nature”, actividad del artista Zach Pine
Fuente: Bay Area Discovery Museum
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“Los ninos desde pequenos
tienen una atraccion

innata hacia la naturaleza.
Pero necesitan un poco de
“salvajismo”, mancharse las
manos con barro, subirse
aun arbol, etc., y lo estan
perdiendo, aunque en cuanto

se lo ofreces, lo disfrutan.”
(Freire, 2011)
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CONCLUSIONES

Tomando en cuenta lo anterior, se puede concluir que
la educacion ambiental en Chile tiene un gran poten-
cial dada la cantidad de recursos naturales que posee-
mos a nivel pais. Sin embargo, hace falta un enfoque
practico, especialmente en el contexto educativo esco-
lar tradicional, donde el enfoque esta puesto principal-
mente en la transmisién unilateral de conocimientos
desde un profesor hacia los alumnos. Esta transmision
de conocimientos de caracter ambiental no deja de ser
importante, sin embargo no es tan efectiva en lograr
que los alumnos se sientan conectados emocionalmen-
te con aquello que les es expuesto.

El andlisis realizado anteriormente pone en evidencia
que los rasgos y atributos deseables para la interaccion
con la naturaleza en un contexto al aire libre tienen
que ver con actividades que consideren, en primer
lugar, una participacién activa de parte de los alum-
nos, considerandolos a ellos como exploradores de

su entorno. En segundo lugar, se debe considerar la
expresion artistica visual como foco principal, logrando
que esta expresion haga visible los distintos procesos
mentales, capacidades y aprendizajes de los nifios, per-
mitiéndoles sentirse orgullosos de si mismos y dando-
les una oportunidad para conocer su entorno natural

a través de sus sentidos y ser capaces de plasmar ese
conocimiento en una obra artfstica. Esto aporta en la
creacion de experiencias significativas en los nifios,
logrando asi una conexién emocional con la naturaleza,
lo que es el primer paso para la valorizacién y concien-
tizacion ambiental.
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Metodologia proyectual

La metodologfa utilizada para el desarrollo de este
proyecto se basa en el método Design Thinking y la
préctica del Disefio de Servicios®, es decir, un disefio
enfocado en el usuario y en los constantes requeri-
mientos de éste. Se buscé en primer lugar compren-
der el contexto del proyecto e identificar las distintas
problematicas que surgen desde el analisis de litera-
tura y de investigacion en terreno. Para esto se debid
planificar una estrategia de disefio que conjugara

los diferentes usuarios del proyecto con los recursos
disponibles, tales como infraestructura, tecnologfas,
comunicaciones y personas.

? La metodologfa y las cinco etapas las conocf en el ramo Introduc-
cién al Disefio de Servicios, que cursé el segundo semestre de 2015.

Metodologfa proyectual

La estrategia de disefio utilizada durante el desarrollo

del proyecto se puede dividir en cinco fases principales.

Es importante mencionar que si bien se desarroll6 el

proyecto en forma lineal y cronolégica en base a estas
fases, durante la etapa de conceptualizacion y testeos,
fue necesario volver a las primeras etapas, ya que la re-
vision constante de la investigacion realizada dio paso
a un mayor y mejor analisis de los resultados obtenidos

en los testeos. Esto recalcé la importancia del disefio
integral en el proyecto, ya que cada parte y compo-
nente de éste dan paso a mejoras en las otras partes
y componentes, asi logrando un modelo de disefio
dindmico, en constante cambio y mejora.

Cuadro metoddlogico
Fuente: Figueroa, Mollenhauer y Rico, 2015

Identificary
comprender

Se seleccionaron distintas dreas de interés con el fin
de comprenderlas e identificar los distintos compo-
nentes que la conforman. A la vez, se buscé realizar
un profundo analisis del area seleccionada a través de
la recoleccion de informacién de fuentes primarias y
secundarias. A través de esto se logré visualizar una
problemética y comenzar a desarrollar posibles res-
puesta a esta problematica.

Analizar y
problematizar

Se analizé la informacién recolectada en la fase an-
terior bajandola a diferentes herramientas concretas
como esquemas de funcionamiento, mapas de compo-
nentes, entre otros. Esto permitié filtrar la informacién
recolectada, ordenarla y visualizarla desde un punto de
vista creativo logrando evidenciar la problematica de
disefio que se abarca en el desarrollo del proyecto.
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3

Conceptualizar
y formalizar

Con el problema ya identificado, se comenzé un proce-
so de creacién del proyecto. Se definieron objetivos,
fortalezas, beneficios, debilidades y los aspectos forma-
les del proyecto, estos fueron enfrentados a distintas
situaciones de testeo y redisefo a través de prototipos.

4

Testear
e iterar

La cuarta etapa consisti6 en el comienzo del testeo y
redisefio de las propuestas realizadas anteriormente,
con la finalidad de ponerlas a prueba para llegar a un
resultado de calidad. Durante este proceso iterativo se
fueron experimentando fracasos (u oportunidades)
que permitieron ir complejizando las propuestas y pro-
totipos, respondiendo a nuevas observaciones adquiri-
das a lo largo de la iteracion de los prototipos.

3

Implementar
y evaluar

La propuesta testeada y redisefada anteriormente fue
definida lo mas completa y detalladamente posible
para una correcta comunicacién e implementaciéon. Por
dltimo, se generaron indicadores y modelos econémi-
cos que permiten evaluar la factibilidad y viabilidad de
la propuesta.
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Identificar y comprender

1. IDENTIFICAR Y COMPRENDER

FUENTES SECUNDARIAS

El primer acercamiento un tema de interés que luego
definirfa el proyecto, se realizé en marzo de este afio,
con una mirada hacia el patrimonio natural de Chile
y las distintas Areas Silvestres Protegidas en el pais. Se
analizaron los distintos documentos que hablan de
laimportancia de conservar este patrimonio y cémo
se ha llevado a cabo esta conservacion a través del
tiempo.

Lo primero que llamé la atencion fue la antiguedad

de los documentos oficiales de CONAF, en especial
aquellos que definen normas de comportamiento
fuera y dentro de las ASP. Esto puso en evidencia en un
principio, la necesidad de un proyecto moderno que
abordara las diferentes necesidades de los parques en
la actualidad, considerando que el contexto natural,
econdémico y cultural ha cambiado notablemente en las
dltimas décadas.

Con un interés personal en la calidad de la mantencién
y conservacion y la realizacion de educacién ambien-
tal en las ASP, se analizaron los datos relevantes que
dieron paso a la definicién de una ASP como objeto
de estudio: Parque Nacional La Campana. Las cifras
observadas correspondieron al acopio de basura en
los parques y las actividades recreativas y de educacién
ambiental. Se observé que ambos Parque Nacional Vi-
llarica y Parque Nacional La Campana se situaban muy
bajo en comparacién con otros parques de Chile.

Dada la larga distancia entre PN Villarica y Santiago, y
la dificultad que habria significado hacer un estudio en
ese lugar, se definié el PN La Campana para hacer la
investigacién en terreno y conocer en primera persona
por qué las cifras observadas eran tan bajas.

95%

80%

60%
39%
PN
RN Radal
Rio Los Siete
Cipreses Tazas
e
12%

Acopio de basura
Fuente: CONAF, 2015b

PN RN

La Rio Los
Campana Cipreses

6+7 97 84 93 82
7 74 34 49 34
< 4 1 6
y menor

Notas asignadas a los Centros de Informacion Ambiental
Fuente: CONAF, 2015b

Este grafico muestra los parques con cifras mas altas y
bajas en el acopio de basura. Se observa que las RN Rio
Los Cipreses y Radal Siete Tazas tienen sélo datos po-
sitivos, mientras los PN La Campana y Villarrica tienen
datos considerablemente negativos en comparacion
con los anteriores. Surge la duda si este problema nace
por la falta de informacién y educacién de los visitan-
tes, o si es una falta de recursos de parte del parque
para mantener sus espacios limpios. De una u otra ma-
nera, es un tema que en un principio motivé a seguir
investigando sobre el ambito de educacién ambiental
en el PN La Campana.

Esta tabla muestra la cantidad de notas altas y cantidad
de notas bajas que se le asignaron por los visitantes

a los Centros de Informacion Ambiental (CIA) en los
distintos parques. Si bien las notas son por lo general
altas, son los pocos visitantes que asignaron notas bajas
los que llamaron la atencién y motivaron a investigar
sobre el CIA del PN La Campana (aunque éste tenga
menos calificaciones bajas que PN Radal Siete Tazas,

se decidio seguir la investigacion en torno al mismo

parque).



Parque Nacional La Campana
Fuente: Elaboracidn propia
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PRIMERA INVESTIGACION EN TERRENO

Parque Nacional La Campana

EI' PN La Campana es un parque ubicado en las comu-
nas de Olmué e Hijuelas de la provincia de Quillota,
Region de Valparaiso, y cuenta con tres diferentes
sectores: Sector Cajon Grande y Granizo en Olmué,

y sector Ocoa en Hijuelas. Este parque es uno de los
lugares mas representativos de la diversidad biolégica
de la zona central de Chile, declarado Reserva de la
Bidsfera junto a la Reserva Nacional Lago Pefiuelas.

EI PN La Campana se caracteriza por poseer un gran
patrimonio natural, histérico y cultural, reflejado en
distintos hitos y atracciones presentes en el parque,
razén por la que 59.041 personas visitaron el parque
en 2015, de las cuales la mayorfa son chilenos (56.727)
(CONAF, 2016).

Es importante mencionar que la investigacion tanto
de fuentes secundarias como en terreno sobre el PN
La Campana le otorgaron al desarrollo del proyecto
importantes insights que dieron paso a la formulacion
e implementacion del proyecto, aunque éste, en su
version final, no vaya dirigido al parque.

Se visité una primera vez al parque con el objetivo de
conocer y recorrer el parque desde la mirada de un
visitante comin. Ademas, se buscd conocer el contexto
en que se sitla el parque, como la localidad y la comu-
nidad aledafia. Por (ltimo, se definieron los temas de
interés del parque y sus problematicas iniciales.

Durante esta visita se pudo observar una biodiversi-
dad muy llamativa, ya que por las lluvias la vegetacion
habfa brotado y florecido. Fue muy agradable ya que
era un lunes, y se pudo apreciar la inmesa naturaleza
en tranquilidad y soledad, fortaleciendo la idea de una
experiencia positiva en en un entorno natural.

Por otra parte, se hizo un recorrido con la mirada
puesta en el tema de la basura, pero no se encontré
grandes problemas respecto a esto. Hablando con los
guardaparques, informaron que esto se debfa a que
después del fin de semana hacen una limpieza pro-
funda, pero que de todas maneras ese problema habfa
sido casi resuelto al sacar los basureros de los senderos
e invitando a los visitantes a bajar su basura hacia la
recepcion. Comentaron también que los problemas
del parque tenfan que ver con un tema de educacion
ambiental de la comunidad aledafia, afirmando que la
mayoria de ellos no valoran el parque como deberfan,
y no lo perciben como algo “de ellos”, sino mas bien
un recurso de alguien mas que ellos pueden usar para
su disfrute.

Por lo tanto fue necesaria una segunda visita al parque
para profundizar en el tema de educacién ambiental.
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SEGUNDA INVESTIGACION EN TERRENO

Parque Nacional La Campana

La segunda visita al parque fue organizada con Leo-
nardo Castro, Guardaparques encargado del Programa
de Educacién Ambiental. El objetivo fue conocer el
patrimonio natural y cultural del parque relatado por
Leonardo. Asi, fue una visita guiada donde pudimos re-
correr en profundidad el parque, accediendo a lugares
no abiertos al plblico general. Ademas, se buscé ob-
tener una perspectiva interna sobre las problematicas,
funcioamiento, gestion y relacion con la comunidad.

Se pudo conocer la historia del parque, su relacion
con la comunidad, y el tema del uso de los recursos de

parte de los habitantes aledafos. Llamé la atencién que

a pesar del bagaje histérico y cultural, la comunidad no
siente una verdadera conexién con el parque.

Identificar y comprender

Profundizando en el tema de educacién ambiental,
Leonardo comentaba que el programa se dirige hacia
las escuelas aledafias y en especifico los alumnos de
5°y 6° Bésico. Como se explicé anteriormente, este
programa se realiza durante todo el afio y consiste en
cuatro etapas, de las cuales sélo una ocurre en terreno,
es decir dentro del parque. Esta salida a terreno tiene
la funcion de mostrarle a los nifios la naturaleza y
ensefiarles como pueden cuidarla. Sin embargo, esta
clase o charla sélo complementa las otras tres etapas
realizadas en aula.

Por otro lado se conversé el tema del CIA, una infraes-
tructura definida como un centro de comunicacion

y ensefianza ambiental para los visitantes. Este recién
estd siendo construido y con muy pocos recursos, lo
que provoca que muchas de las actividades realizadas
en el programa de EA del parque, no puedan ser ex-
puestas o comunicadas a los visitantes, quedando este
esfuerzo muchas veces “en el aire”.

Hongos en drbol, Parque Nacional La Campana
Fuente: Elaboracidn propia

Flora, Parque Nacional La Campana
Fuente: Elaboracidn propia

Musgo, Parque Nacional La Campana
Fuente: Elaboracion propia



TERCERA INVESTIGACION EN TERRENO

Escucla Basica Lo Narvadez

Luego de un analisis teérico del Progama de Educacion
Ambiental del PN La Campana (EDAM), el siguiente
paso fue conocer uno de los colegios que participan
del programa. Se visité entonces la Escuela Basica Lo
Narvéez, con el objetivo de conocer el colegio, su
infraestructura, actividades principales y a sus alumnos,
con un énfasis en el 5° Basico.

Lo Narvéez es un establecimiento educacional munici-
pal ubicado en el sector Lo Narvaez de la comuna de
Olmué. Dado que esta situada en uno de los barrios
mas vulnerables del sector, la mayorfa de los alumnos
tienen diversos problemas econémicos, sociales y
familiares, lo que afectaba de manera significativa en

el comportamiento de ellos dentro de la Escuela, los
niveles de disciplina y respeto por ellos mismos y por
sus profesores. Como una forma de combatir esto, la
escuela comenzé a implementar diferentes acciones
de caracter ambiental para educar a los nifios sobre el
concepto de respeto, porque “cuando los nifios apren-
den a respetar a otros seres vivos, aprenden a respetar-
se entre ellos” (Pimentel, comunicacién personal, 30
de mayo 2016).

Identificar y comprender o

Asf fue como se implementé un pilar fundamental en
el curriculum de la Escuela: el Medio Ambiente (MA).
Este pilar considera dos horas de clase a la semana en
la asignatura MA. Esta asignatura es transversal a todos
los cursos; desde PK los nifios trabajan en un inverna-
dero donde pueden jugar, plantar y regar hasta tercero
bésico. En tercero y cuarto pasan a plantar hortalizas
externas al invernadero, que luego se consumen.

En quinto los nifos trabajan el papel, y los mismos
alumnos se dedican a recolectar todo el papel que se
recicla en la escuela, reciclarlo y generar nuevo papel.
En sexto reciclan el plastico, en séptimo trabajan las
composteras y tierra de hojas, y en octavo trabajan con
las lombriceras y apicultura. Todas las actividades reali-
zadas en MA lo hacen con los desechos generados en
la misma escuela, reduciendo de manera significativa la
basura generada. Esto le permite a los nifios tener una
conciencia desde que son muy pequefios de que los
desechos, al clasificarlos, permiten mdltiples opciones
de reutilizacién y reciclaje, y “comienzan a tener con-
ductas que no son comunes para nifios de esa edad y
esas caracteristicas socioculturales” (Pimentel, comuni-
cacién personal, 30 de mayo 2016). Esas conductas se
refieren a una buena convivencia entre ellos mismos y
con los profesores, y un alto nivel de responsabilidad y
madurez en los alumnos mayores.

Desarrollo del proyecto

Ecoladrillos, Escuela Bdsica Lo Narvdez
Fuente: Elaboracion propia

Invernadero, Escuela Bdsica Lo Narvdez
Fuente: Elaboracion propia
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Alumnos de 5° Bdsico en el aula, Escuela Bdsica Lo Narvdez
Fuente: Elaboracidn propia

Alumnos de 5° Bdsico, Escuela Bdsica Lo Narvdez
Fuente: Elaboracion propia

Identificar y comprender

EL 5° BAsico

La principal actividad de este curso es el reciclaje de
papel. Todo el papel que se produce y desecha en la
escuela es clasificado cuidadosamente por ellos. Es
una actividad de la cual estdn genuinamente orgullo-
sos, ya que solo ellos estan a cargo de todos los pasos
del proceso. Ademas, es un proceso donde pueden
ser altamente creativos, formando distintos grosores,
colores y texturas de papel reciclado, que luego se
reusa en la escuela para hacer certificados y diplomas,
entre otros. Cada papel reciclado producido es tnico
y tiene caracterfsticas especiales que los mismos nifios
le otorgan, logrando reflejarse y representarse ellos
mismos en un objeto.

Por esto, a diferencia del trabajo en invernaderos,
ecoladrillos, composteras y lombriceras, la creacion
de papel reciclado es por lejos la que mas disfrutan y
valoran en la escuela y la que mas recuerdan, lo que se
puso en evidencia durante las entrevistas.

Caracteristicas alumnos

* Nivel alto de conciencia sobre el cuidado del Medio
Ambiente y disfrutan de realizar tareas y actividades
relacionadas a su cuidado.

* Sensibles y receptivos a la naturaleza, sus olores,
sonidos, texturas, formas, etc.

* Disfrutan de recolectar, clasificar, y organizar.

* Nivel alto de madurez y responsabilidad, respeto
por los demés y amabilidad /sociabilidad.

* Nifos lideres: se convierten en modelos a seguir en
sus futuras escuelas de Ensefianza Media.

* Especial interés por aquellas actividades que
consideren crear cosas con las manos.

* Orgullosos de lo que hacen en la escuela.
* Les gusta contar y ensefar lo que hacen.

* Poca continuidad de las actividades realizadas en la
escuela: el trabajo con invernaderos, composteras,
ecoladrillos, papel reciclado, etc., no lo aplican en
sus vidas fuera de la sala de clases.

* Poco recuerdo de las actividades realizadas en
terreno por CONAF dentro del PN La Campana.

* Poca comprension sobre el sentido o finalidad de
las salidas a terreno de CONAF, por lo tanto poco
interés en volver a visitar, ya que tienen otras areas
verdes cerca (plazas) que ofrecen mas actividades
entretenidas (juegos para nifios, venta de comida,
més gente).



ENTREVISTAS

Con el fin de profundizar en el tema de educacién
ambiental, se realizaron dos instancias de entrevistas,
una a Leonardo Castro, Guardaparques encargado de
Educacion Ambiental en el PN La Campana, y otra en
la Escuela Basica Lo Narvaez, en cuya instancia se pudo
entrevistar a Guillermo Pimentel, director de la escuela,
y a nueve alumnos de 5° Basico de la escuela.

Leonardo Castro y companero, PN La Campana
Fuente: Elaboracion propia
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Leonardo Castro

Durante la segunda visita al parque se procuré esta-
blecer una conversacion informal (no estructurada)
con Leonardo a lo largo del recorrido guiado que duré
aproximadamente 4 horas.

El foco principal de la conversacién fue el patrimonio
histérico natural y cultural del parque y como éste

se ha visto influenciado por la comunidad aledafa.
Leonardo comenta que actualmente los problemas y
limitaciones que presenta el PN La Campana son mu-
chos, y la causa de ellos siempre es la accion humana. El
indebido uso de las aguas, la presencia de ganado, ex-
traccion furtiva de recursos tales como el coco de Pal-
ma Chilena, o incendios forestales. Sin embargo, todos
ellos son parte de un problema atin mayor: la falta de
valoracién de los recursos del parque. La comunidad,
al no valorar el parque por lo que es, comete acciones
que son dafiinas para el ecosistema y diversidad biolé-
gica presente en el territorio. Como menciona CONAF
en el Plan de Manejo del Parque Nacional La Campana
(1997), “en general, se percibe que existe una inade-
cuada valoracién de los recursos de la unidad por parte
de la comunidad, especialmente la aledaiia inmediata,
situacion que es preciso revertir efectuando una masiva
difusion sobre la importancia de los valores insertos en
ella”. A pesar de ser una afirmacion bastante antigua,
no deja de ser cierta actualmente.

Por lo anterior, para Leonardo resulta evidente que
para prevenir o combatir los problemas a los que se
enfrenta el parque, es necesario educar a la comuni-
dad sobre el valor de éste y el por qué es importante
cuidarlo y protegerlo. También es preciso informar a
la comunidad aledafia de los beneficios que pueden
obtener ellos de la proteccion del parque y de los
recursos naturales en general.



46 °* Desarrollodel proyecto ¢ Identificar y comprender

Guillermo Pimentel

La entrevista con Guillermo Pimentel tuvo como obje-
tivo conocer los fundamentos de la escuela y la interac-
cion de los alumnos con el tema de Medio Ambiente, y
con el programa de Educacién Ambiental.

Guillermo explicé que el buen comportamiento de los
alumnos, la buena relacién que tienen con sus profe-
sores y su compromiso con el cuidado del medio am-
biente son resultados de la integracién de la asignatura
de Medio Ambiente en el curriculum de la escuela. A
la vez, ellos tienen desde PK “una opcién de trabajo
directo con la tierra, que es un invernadero, pero es
donde los nifios van a jugar, plantan, sacan, ponen, rie-
gan, y se acostumbran al trabajo con las plantas desde
chiquititos” (Pimentel, comunicacién personal, 30 de
mayo 2016).

Esto recalcé la importancia de que los nifios, ademas
de recibir un conocimiento tedrico sobre el medio
ambiente, también tengan un contacto directo con la
naturaleza, ya que es asi como ellos pueden realmente
relacionarse con ella y valorarla.

“La educacion ambiental en
esta escuela les permite a los

ninos ser distintos.”
(Pimentel, 2016)

Guillermo Pimentel, Escuela Bdsica Lo Narvdez
Fuente: esbalona.es.t/

Alumnas 5° Bdsico Escuela Bdsica Lo Narvdez
Fuente: Elaboracion propia

Alumnos 5° Basico Escuela Lo Narvdez

Se realizaron entrevistas a nueve alumnos, separados
en tres grupos de tres alumnos cada uno. El caracter
fue semi-pauteado, dandole la oportunidad a los nifios
de expresarse libremente, y asi poder conocerlos de
mejor manera. El objetivo fue conocerlos en cuanto a
sus intereses personales y en relacion a la naturaleza,

y conocer su percepcion del programa de Educacion
Ambiental del PN La Campana en comparacion con
las actividades ambientales /ecoldgicas realizadas en la
escuela.

Se observé en general un gran interés por el cuidado
del medio ambiente, motivado por las distintas activi-
dades que realizan en la escuela. Aquellas actividades
que implican un contacto manual y habilidades creati-
vas son las que resultan mas atractivas y memorables
para los nifios. Al preguntarles por qué, muchos nifos
afirman que actividades tales como la creacion de
papel reciclado o ecoladrillos son procesos mas inme-
diatos, por lo que pueden llegar a ver sus resultados en
poco tiempo. En cambio el trabajo en invernaderos o
composteras implican un proceso mas largo, del cual
disfrutan pero no se sienten tan orgullosos de ello.
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2. ANALIZAR Y PROBLEMATIZAR

FORTALEZAS Y DEBILIDADES DE LA EA

Como se explicéd anteriormente, la educacién ambien-
tal es una disciplina que busca aumentar la conciencia
ambiental en las personas, a través de las cuatro dimen-
siones de ésta (Cognitiva, afectiva, conativa y activa). A
través de estas dimensiones, se busca en primera ins-
tancia dar a conocer el medio ambiente a las personas,
luego lograr crear un vinculo emocional con éste, para
incentivar el deseo y accién de proteccién y cuidado de
la naturaleza.

EDUCACION AMBIENTAL

GENERA

Conciencia ambiental

A TRAVES DE 4 DIMENSIONES

Cognitiva

ENTREGA DE
CONOCIMIENTOS

CREACION DE
EXPERIENCIAS
SIGNIFICATIVAS

—_ Conativa —_— Activa

Fortalezas

El' hecho de que la EA aborde estas cuatro dimensio-
nes, hace que tenga un potencial enorme para ense-
fiarla desde mdltiples contextos y tipos de actividades.
Dependiendo de los recursos o habilidades que se
tengan, se puede incorporar la educacién ambiental en
cualquier ambito de la vida cotidiana. Esto hace que ac-
tividades basicas como caminar por la calle se puedan
transformar en verdaderas experiencias de aprendizaje,
especialmente para los nifios, ya que estdn mas abier-
tos a recibir experiencias nuevas. Por lo mismo, puede
ser ensefiada en pequefas dosis cada dfa, no asf otras
asignaturas o disciplinas que necesitan un enfoque mas
formal e intenso. Asimismo, también permite que disci-
plinas como el arte puedan ser la base metodolégica, a
diferencia de otras asignaturas en las que el arte se usa
como un complemento o no se usa.

Debilidades

Sin embargo, las debilidades de la educacién ambiental
provienen desde la idea comin de que ésta se debe
ensefar de la misma manera que cualquier otra asigna-
tura. Esto provoca que las personas crezcan escuchan-
do “no hagas esto”, “no hagas lo otro” sin realmente
conocer o relacionarse con la naturaleza de manera

directa.
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DIFICULTADES Y POTENCIALIDADES DEL
CONTEXTO EDUCATIVO

Teniendo en cuenta lo anterior, fue necesario analizar
también las dificultades y potencialidades del contexto
escolar, en una blsqueda por integrar la educacion
ambiental en un contexto educativo ya establecido. De
esta manera serfa mas facil implementar el proyecto
en relacion al usuario, cliente, infraestructura y gestion
necesaria.

Dificultades
ENCUESTA

Se realizé una encuesta llamada “Arte, Educacion er
Naturaleza” (ver anexos), a la cual respondieron 20
personas del dmbito pedagdgico (estudiantes de pe-
dagogfa, parvularia y profesoras de diferentes asigna-
turas). La encuesta se realizé con el objetivo de saber
si los profesores suelen hacer clases o actividades fuera
de la sala de clases, es decir al aire libre dentro del re-
cinto escolar o salidas a terreno. En esta etapa, el pro-
yecto buscaba sacar a los alumnos del colegio y realizar
talleres o actividades de educaciéon ambiental en plazas,
parques urbanos o parques nacionales?, por lo que era
importante conocer las limitaciones o posibilidades de
los colegios frente a esto.

Analizar y problematizar

Se concluyé que todos los que respondieron la encues-
ta consideraban importante o muy importante hacer
actividades educativas en la naturaleza, sin embargo
pocos de ellos tenfan facilidades para hacerlo. Esto por-
que los colegios suelen ser muy burocraticos en todo
lo que sea sacar a los alumnos del recinto, o incluso

de la misma sala de clases. Por un tema de gestion,
suele ser dificil organizar salidas o actividades que no
estén ya calendarizadas, organizadas y aprobadas por el
colegio de antemano.

En base a las dificultades expuestas, se comenzaron a
analizar las posibilidades de implementar el proyecto
dentro de los establecimientos educacionales. Esto fue
dificil en un principio ya que uno de los objetivos era
acercar a aquellas escuelas con poco o nada acceso

a naturaleza, a ambientes naturales como plazas o
parques nacionales. La implementacion del proyecto
dentro de estos colegios significarfa encontrar una ma-
nera de traer la naturaleza hacia esos alumnos y realizar
las mismas o similares actividades que con alumnos de
colegios con acceso a mucha naturaleza dentro de sus
recintos.

“Beauty, like truth, is of value
only when re-created by

those who discover it”
(Piaget, 1953. Citado en Savoie, 2015, p.6)

* Entiéndase “parques nacionales” como Parques Nacionales, Reser-
vas Nacionales y Monumentos Naturales

“Conseguir los permisos de parte del colegio, ya que una
salida pedagdgica tiene muchos requisitos”

“Limites de tiempo, gastos en transporte, mucha cantidad
de alumnos a tu cargo”

“El apoyo de los colegios y las medidas de seguridad para
tener a los nitios en la calle”

“Espacios del colegio poco estratégicos o nulo espacio
para trabajar fuera de la sala, alto costo de entradas para
salidas de terreno, amplio curriculum que no deja tiempo
para actividades fuera de la sala de clases”

“La falta de costumbre y también el poco conocimiento de
como hacer la conexion de la salida a la naturaleza con lo
que se quiere ensenar”

“Pocos recursos, pocos lugares dentro del establecimiento
que estdn en contacto con la naturaleza, dficultad o
complicaciones en conseguir permiso para realizar una
clase fuera de la sala”



Potencialidades

Las potencialidades de implementar el proyecto dentro
de un establecimiento educacional, tienen que ver con
la gestion y funcionamiento. Al realizar actividades
dentro del colegio, permite que los profesores puedan
conocer en primera persona en qué consiste la meto-
dologfa. Ademds, las creaciones se pueden dejar en el
mismo colegio para que otros profesores puedan ver.
También permite que se puedan incluir otras asigna-
turas durante las actividades y ampliar los horizontes
tanto de los niflos como de los profesores. Ademas,
facilita la incorporacion de materiales necesarios para
la actividad dada la infraestructura que ofrecen los
colegios, a diferencia de plazas o parques donde es
mas dificil llevar materiales o soportes necesarios para
la actividad. Asf, es posible entregar un mejor servicio
especializado en cada establecimiento y los recursos
que puede ofrecer. También, uno de los beneficios del
contexto escolar es que ya tienen establecido una red
de contactos (profesores, otras instituciones, apodera-
dos) los cuales podrian interesarse en participar en el
proyecto, y el colegio es un excelente punto de partida
para difundir el proyecto hacia afuera.

Expresidn artistica
Fuente: Elaboracidn propia
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FORTALEZAS DE LA EXPRESION
ARTISTICA VISUAL

Buscando implementar el proyecto en el curriculum
escolar, se analizaron las posibilidades que las distintas
asignaturas podian ofrecer para integrar un foco am-
biental en ellas. Sin embargo, resulté muy dificil abarcar
todo el curriculum teniendo en cuenta el tiempo
disponible para desarrollar el proyecto, por lo que se
enfocd definié la expresion y educacién artistica por
dos razones.

Primero, como se explicé antes, la expresion artistica
tiene la cualidad de ser un muy buen modo de conocer
nuestro entorno, ya que ponemos especial atencion a
los atributos de las cosas tales como formas, texturas,
colores, olores, etc. Fijarnos en estas cosas permite que
nuestros cerebros internalicen las cosas de una manera
mas amigable y poniendo en accion la imaginacion y
creatividad. Estas caracteristicas hace de la expresion
artistica visual un buen modo de acercarse a la educa-
cion ambiental, por permitir generar vinculos estéticos
y emocionales con el entorno natural, lo cual como

se ha explicado antes, es el primer paso para generar
conciencia ambiental.

Segundo, es una disciplina que permite enfocarse en el
proceso de creacién, mientras los resultados siempre
pueden ser cuestionables, el proceso, si es llevado
bien’, casi siempre va de la mano con una experiencia
positiva emocional y de conexion con aquello que se
estd observando o manipulando.

* A veces las experiencias artisticas pueden resultar frustrantes para
los nifios si no consiguen plasmar lo que se imaginan o si sufren
episodios de bloqueo creativo, sin embargo es poco probable que
se sientan asf cuando estan en contacto con la naturaleza ya que los
nifios tienen una conexién innata con ella, de querer explorar y jugar
con ella.
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3. CONCEPTUALIZAR Y FORMALIZAR/ 4. TESTEAR E ITERAR

Se desarrollaron la tercera y cuarta etapa al mismo
tiempo, ya que durante el proceso de testeo e itera-
cion, se volvieron a redisefiar los distintos componen-
tes del proyecto, conceptualizando y formalizando el
proyecto con cada testeo.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

OPORTUNIDAD DE DISENO

Tomando en cuenta la totalidad de lo expuesto hasta
ahora, se recurrié a definir una oportunidad de disefio
que buscara mejorar las problematicas planteadas;
aprovechar las oportunidades y fortalezas del contex-
to educativo y la expresion artistica; y lograr facilitar
la educacién ambiental a través de una metodologia
alternativa.

Se establece entonces la oportunidad de disefiar una
estrategia o sistema que permita, en primer lugar,
llevar a cabo una metodologia de educacién ambiental
a través de la expresion artistica dentro del contexto
educativo escolar chileno. En segundo lugar, la estra-
tegia debe considerar a los nifios y profesores como
focos importantes del proyecto, siendo los profesores
quienes deben informarse sobre esta metodologfa y
aprender a llevarla a cabo ellos mismos, para asi poder
expandir los horizontes de la educacién ambiental en
Chile. Por esta razon, la oportunidad de disefio recae
en un proyecto integral, que facilite la concientizacion
ambiental a través de la expresion artistica vivencial,
tanto en la naturaleza como con la naturaleza, sin
importar la cantidad o calidad de los recursos naturales
que tengan.



FORMULACION DEL PROYECTO

Qué

Estrategia de difusion y facilitacion de una metodolo-
gfa alternativa de educacion ambiental basado en la
expresion artistica, a través de visitas a establecimientos
educacionales y una plataforma web colaborativa.

Objetivos especificos

L

Fomentar la observacién

y manipulaciéon de los
elementos naturales que
se pueden encontrar en
el entorno (escuela, casa,
calle, etc.).

Disefiar un sistema de di-

fusion de la metodologia
dentro de los estableci-
mientos educacionales.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar ~ ®

Por qué

La educacién ambiental es una herramienta muy
importante para generar conciencia ambiental en las
personas, sin embargo la version tradicional de ésta no
permite la creacién de lazos emocionales con el medio
ambiente, de esta manera resultando poco efectiva,
ya que es dificil que las personas valoren algo si no

se sienten conectados con ello a nivel emocional o
afectivo.

La necesidad de que se implemente una metodologia
asf en el contexto educativo escolar en Chile es muy
importante, ya que los nifios estan cada vez mas desco-
nectados de la naturaleza que les rodea. De esta mane-
ra, es necesario acercar esta metologfa a los profesores
y colegios, de forma que se enteren, se informen y se
motiven para poder hacerla ellos mismos.

p 3

artistica.

Facilitar a los profesores
una herramienta meto-
dolégica de educacién
ambiental a través de
actividades de expresion
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Para qué (objetivo general)

Para promover y facilitar la conciencia ambiental en los
nifos, y complementar los métodos tradicionales de
educacion ambiental en los establecimientos educacio-
nales en Chile.

4

Implementar una plata-

forma web piloto que
permita la colaboracién
de los usuarios.
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CONTEXTO

El proyecto se implementa en el contexto educativo
escolar en Chile. Por ser un proyecto piloto, se redujo
el contexto a la capital para abarcar de mejor manera
las problematicas locales y cumplir con los requeri-
mientos para abordar estas problematicas.

Santiago, como se menciond anteriormente, es una
ciudad muy dispareja en cuanto a areas verdes en las
distintas comunas. Existen muchos establecimientos
educacionales que no tienen un gran acceso a un en-
torno natural, y otros que si. Hay de todo. Por esto, fue
necesario encontrar la manera de integrar a todos los
colegios dentro del proyecto, sin dejar fuera a aquellos
menos beneficiados.

“I...] Se pueden hacer todos
los dias muchas pequenas
cosas para que los ninos
tengan ese contacto real con
las cosas. No es necesario ir

a un gran espacio natural.
Ademas, hoy en dia casi todo
es ciudad. [...] Tenemos que
reinyectar naturaleza

en la ciudad.”
(Freire, 2011)

Alumnos 5° Bdsico Colegio Trebulco (10-11 aitos)
Fuente: Elaboracion propia

UsuARIOS
Usuario/Beneficiario

El primer componente del proyecto, las visitas a los
distintos colegios, van dirigidas hacia los alumnos de
4°,5°y 6° Basico (9-12 afios). Este rango de edad

son el publico general de los programas de educacién
ambiental, como el de CONAF. Se definio este usuario
en base a dos argumentos:

Primero, como se menciond anteriornente, se suele
reprimir el ambito artistico en los alumnos cuando
comienzan el segundo ciclo escolar (5° Basico), enfa-
tizando los temas y habilidades mas serios y con mas
prioridad en el curriculum. Ademas, segin Anderson
(2011), que los alumnos al pasar a 5° Basico se vuelven
mucho mds sociables y mas influeciados por sus pares,
por lo que las actividades que tienen un caracter colec-
tivo o social son mas atractivos para ellos.



Segundo, la teorfa de desarrollo psicosocial de Erik
Erikson nombra la etapa etaria en la que se encuentran
como Laboriosidad versus Inferioridad (6-13 afios).

En 2006, Boeree explica que es una etapa en la que el
objetivo es desarrollar un concepto de labor evitando
la sensacion de inferioridad por sobre el resto. Los
nifios a esta edad deben saber usar su imaginacion y
dedicarse a aprender las habilidades que la sociedad les
requiere, permitiéndoles sentirse UGtiles y productivos.
En esta etapa, los nifios muestran un interés genuino
por el funcionamiento de las cosas e intentan llevar a
cabo muchas actividades por sf mismos, con su propio
esfuerzo y poniendo en uso sus conocimientos y habili-
dades. De lo contrario pueden desarrollar sentimientos
de inferioridad al resto. Por lo mismo, llegan a ser muy
creativos en algunas actividades, a la vez aportando un
significado a lo que hacen. Esto les permite modular
de manera mucho mas concreta sus pensamientos,
percepciones y habilidades.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar ~ ®

Un estudio con nifios de 10-12 afios revel que las
oportunidades de jugar y sociabilizar con grupos de
amigos es una de las principales razones por las cuales
muchos nifios valoran estar al aire libre (Wilson, 2011).
Adems, varios autores han hablado de la importancia
del periodo entre 6-12 afios para el desarrollo de las
relaciones con el entorno natural. En esta etapa, se
recomienda fortalecer la ensefianza experiencial en
ambientes naturales. La transicion de la infancia a la
pre-adolescencia (9-12 afios) es un momento en que la
sensacion o capacidad de asombro se transforma en un
sentido de exploracién, y esta transicion es primordial
para el involucramiento de los nifios con la naturaleza y
el medio ambiente (Idem).

Profesora de 5° Bdsico, Colegio Montahue
Fuente: Elaboracion propia
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Usuario

Los profesores también participan de las actividades
realizadas en los establecimientos, experimentando

en primera persona el proceso de exploracién en la
naturaleza y expresion artistica. El segundo componen-
te del proyecto, la plataforma web, va dirigida hacia

los profesores. Ellos son quienes se informan sobre

las visitas a los colegios, y colaboran en el intercambio
(carga y descarga de guias metodoldgicas) de informa-
cion respecto a la metodologia.

CLIENTE

El proyecto tiene como cliente directo a los estableci-
mientos educacionales por ser un servicio para ellos a
través de las visitas a colegios.
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ANALISIS DE ANTECEDENTES Y REFERENTES

Metamorphoses of organic forms
Fuente: janvanboeckel.wordpress.com

Jan Van Boechel

Van Boeckel lidera una investigacion sobre la educa-
cién ambiental a través del arte, en la Universidad de
Aalto. Realiza workshops donde el arte es un método
para observar mejor la naturaleza y abrir los sentidos
y aprender a valorarla a través de la expresion artistica.
En la foto, los participantes se inspiran en las imagenes
y crean esculturas en greda, en base al concepto de
crecimiento y degradacion.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

[Sin nombre]
Fuente: janvanboeckel.wordpress.com

FORTALEZAS:

Alto contacto con la naturaleza y uso de los sentidos, y
buen uso de la creacién artistica como modo de cono-
cer el entorno natural y fortalecer la observacion.

Son actividades muy baratas ya que los materiales
utilizados para las actividades son sencillos. No necesita
mas para lograr su objetivo, ya que la naturaleza misma
ofrece muchas posibilidades de entretencién y apren-
dizaje.

Kyklos en establecimiento educacional
Fuente: kyklos.cl

Kyhlos, reciclaje entretenido
FORTALEZAS:

Kyklos ya tiene una base de datos sélida de clientes,
que les permitié haberse expandido como empresa y
adquirir cada vez mas recurso humano y econémico.
Esto se evidencia bastante en su plataforma web, don-
de tienen mucho material, desde informacion, fotos,
recursos, videos, y otros, que facilitan la promocion y
difusion del proyecto.
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Nature Explore
Fuente: natureexplore.org

Nature Explore

Nature Explore es una empresa que ofrece servicios

de disefio de sala de clases “outdoor” (infraestructura,
paisajismo, materiales, etc.). Ademas vende los produc-
tos para utilizar en las salas de clases outdoor, realizan
actividades de sensibilizacion en los colegios (en las
salas de clases outdoor que disefian) y ofrece recursos
pedagdgicos para familias para conectar a los nifios con
la naturaleza. Nature Explore es un gran antecedente
de como logran a través de un proyecto integral que
se conforma por varios componentes, conectar a los

niflos con la naturaleza y facilitar la educacién al aire
libre.

Nature Explore
Fuente: natureexplore.org

FORTALEZAS

Los recursos metodolégicos que ofrecen son de una
alta calidad y gran variedad, permitiendo que los usua-
rios tengan un gran espectro de posibilidades de unirse
a lainiciativa y ser partes del proyecto.
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Actividad “Getting in touch with trees”
Fuente: Project Learning Tree (Facebook)

Project Learning Tree

El proyecto PLT busca aumentar la conciencia ambien-
tal en los nifios a través de actividades en contacto
directo con la naturaleza. Tiene tres componentes:
material metodoldgico, capacitaciones para profesores,
y difusién y redes de apoyo extensas.

FORTALEZAS:

Ofrece una cantidad y calidad superior de material pe-
dagdgico, y ya tiene una red de clientes y usuarios clave
a través de sus capacitaciones. Son muy conocidos y
validados por distinas organizaciones.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

Dragon Spruce, Tim Knowles
Fuente: timknowles.co.uk

Dragon Spruce
Tim KNOWLES - REINO UNIDO

El artista amarra lapices de tinta en la punta de las
ramas de los arboles, y les pone un canvas debajo.
Deja que el tiempo pase, y con los movimientos de las
ramas por el viento los lapices van generando manchas
y figuras sobre el papel. Knowles logra plasmar y hacer
visible aquello que para nosotros es imperceptible por
nuestros sentidos, especialmente los procesos de la
naturaleza. Es un referente de como se puede utilizar la
naturaleza para aprender de ella y expresarse artisti-
camente. En este caso, Knowles no extrae ni recoge
ningdn elemento natural, simplemente lo utiliza tal

y como esta. Es un gran ejemplo de actividades que
podrfan hacer establecimientos con poca naturaleza.
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Orden de materiales en un workshop de Naturemake
Fuente: naturemake.co.uk

Naturemahe

Es una micro empresa que se dedica a ofrecer works-
hops para nifios donde crean esculturas con materiales
naturales, una especie de lego pero con piezas como
ramas, pedazos de madera, hojas, plumas, semillas,
etc. Ademas, utiliza lana y otros materiales naturales
para decorar. Ofrece una gran cantidad de materiales
naturales para poder observar y trabajar con ellos.
Estos materiales vienen ya clasificados y limpiados,
por lo que los nifios se inspiran facil y rapidamnte,
logrando crear obras muy estéticamente ricas. Esto es
un referente de como inspirar a los nifios a expresarse
artfsticamente con la naturaleza a través de la clasifica-
cién y orden de los materiales.

Nina con su escultura de materiales naturales
Fuente: naturemake.co.uk

Art comes naturally
Fuente: James Brunt Artist

Faceless Arts + James Brunt Artist

Art Comes Naturally es una alianza entre Faceless Arts
y el artista James Brunt, que busca reconectar a los
nifos y sus familias con sus areas verdes locales, ayu-
dandolos a expresarse creativamente. Los participantes
recolectan elementos naturales que estén tirados en

el suelo y luego los reorganizan, creando obras de arte
efimeras en el paisaje.

FORTALEZAS:

La alianza permite un vinculo mucho mas fuerte y en-
tre ambos tienen ya una convocatoria fija y confiable.
Los costos de este proyecto también soy muy bajos,
usando incluso sélo materiales naturales y haciendo sus
obras en la misma naturaleza (Land Art).
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DISENO Y TESTEO EXPERIENCIA 1

La experiencia artfstica en la naturaleza con materia-
les naturales es el componente mas importante del
proyecto, aplicado directamente en las visitas a los
colegios. Para verificar que la metodologia planteada
es efectivamente un buen recurso para conectar a los
nifios con la naturaleza, hubo tres oportunidades de
testeo.

Los testeos 2 y 3 correspondieron a visitas a estable-
cimientos educacionales, donde se pudo aplicar el
isologotipo en los accesorios utilizados para la actividad
(carteles de informacion, uniforme, bolsos de recolec-
cion).

En primer lugar se definieron los componentes de la
actividad, y los pasos a seguir durante ésta. A conti-
nuacion se ilustran estos pasos en un Blueprint® simple
que se disefi6 para tener visualizar las acciones de cada
actor de la experiencia: nifios, padres (o profesores) y
facilitador. Este dltimo es quien guifa la actividad desde
principio a fin, y es el nexo directo entre Manos a la
Tierray el usuario o cliente.

¢ Blueprint: Una herramienta que nos permite visualizar el proceso
del servicio, los distintos actores y las acciones que cada uno de ellos
debe hacer en cada paso del proceso, antes, durante, y después del
servicio.

L

Parque Araucano

Blueprint metodologia
Fuente: Elaboracidn propia

Pasos/

Acciones

FACILITADOR
MANOS A LA TIERRA

NiNos

PROFESORES /PADRES

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

Diserio
marca

—

Rediserio
marca

—

2

Colegio Trebulco

Primer testeo logo

MaANOS

eflige=

TIERRA &
’\\.ﬁ'

PRE-SERVICIO

ELECCION LUGAR

Explora el lugar y elige el mejor
para realizar la actividad (sombra,
despejado de basura, amplio, etc.)

ORDEN LUGAR

Despeja el area de basura o
elementos que estorben para la
actividad. Define visualmente el

lugar para crear la o las obras.

3

Colegio Montahue

Segundo testeo logo

057

INTRODUCCION

Introduccion sobre la naturaleza
y el arte con elementos naturales.
Mostrar ejemplos de arte natural

para inspirar a los nifios.

Escuchan y hacen preguntas, ven
ejemplos y se inspiran.

Escucha, hace preguntas y ayuda
en el control del grupo.
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En base a los pasos planteados en el Blueprint, se
puede visualizar las acciones de cada participante de la
actividad en relacion a los otros participantes. Se puede
ver que la actividad misma (Servicio) va directamen-
te dirigida hacia los nifios, mientras los profesores o
padres cumplen el rol de participar con los nifios pero
a la vez actuar de facilitadores también. La etapa de
difusion (Post-servicio) va dirigida directamente a los
profesores o padres, quienes son los que se enteran de
las actividades a través de las redes sociales, y quienes
luego participan en la colaboracion (carga y descarga)

RECOLECCION

Invita a los nifios y profesores a explo-
rar y recolectar elementos naturales
del suelo.

Observan la naturaleza. Se fijan en
colores, texturas, etc. Recolectan los
elementos que les llamen la atencién.

Exploran, observan y recolectan con
los nifios. Se preocupan también del
control del grupo.

SERVICIO

ORDEN DE MATERIALES

Define el tiempo limite para la
recoleccion. Invita a los participantes a
reunirse en el lugar establecido.

Se redinen, exponen y ordenar todos
los elementos recolectados para ver
todo lo que pudieron encontrar e
inspirarse.

Se relinen, exponen y ordenar todos
los elementos recolectados. Control
del grupo.

CREACION

Explicacion del trabajo que se va a ha-
cer y repetir ejemplos y demostracion.
Durante la actividad, es importante
que el facilitador vaya inspirando a
los nifios hacia la apreciacién de los
elementos naturales.

Escuchan las instrucciones y comienzan
a trabajar en conjunto. Es importante
la observacion de colores, texturas,
tamaros y formas.

Escuchan las instrucciones y trabajan
en conjunto con los nifios. Es impor-
tante ir inspirando a los nifios a la
apreciacion de los elementos naturales.

de gufas metodoldgicas, con el fin de poder realizar
ellos mismos la actividad entregada por Manos a la

Tierra.

Se procedi6 a testear las actividades tomando en cuen-
ta los pasos definidos en el Blueprint.

CIERRE

El facilitador hace una charla con-
cluyendo la actividad, recalcando la
importancia de interactuar con la
naturaleza en nuestras vidas cotidianas.
Les pregunta a los nifios sobre qué
observaron y aprendieron.

Escuchan la charla y hacen comentarios
sobre la actividad, sobre que elemen-
tos naturales les llamaron la atencién

y por qué.

Escuchan la charla y hacen comentarios
sobre la actividad. Puede complemen-
tar lo dicho por el facilitador, y fomenta
a los nifios a analizar su experiencia.

PosT-SERVICIO

DiFusi6N

misma actividad ellos mismos.

Se suben fotos de la actividad a la plataforma

web y al Instagram con el fin de mostrarles a
los padres y profesores lo realizado y aprendi-
do. Ademas, se suben gufas metodoldgicas a la
pagina para que los profesores puedan hacer la

Revisan las fotos en la plataforma web y en

carga y descarga de gufas metodoldgicas.

Instagram, y participan en la colaboracién de
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Descripcion metodologia

Tomando en cuenta los pasos que conforman el Ser-
vicio, es necesario describir mas en profundidad cada
uno de éstos para visualizar la metodologfa en relacién
a la experiencia de los nifios, y por qué es importante
cada una de las etapas dentro del sistema total.

Introduccion, Colegio Montahue
Fuente: Elaboracion propia

Introduccion

Introduccion

La introduccién que da el facilitador es de suma
importancia ya que permite a los nifios comen-
zar a interiorizar la experiencia y a involucrarse
con la actividad. Ademds, es importante que
desde el comienzo logren relacionar la actividad
artistica con el concepto que se busca comuni-
car: valorar la naturaleza. Por esto es importante
que en esta etapa el facilitador logre que los
nifios se motiven a explorar la naturaleza usando
todos sus sentidos abiertos, y abiertos de mente
a recibir y percibir estimulos con otra mirada.

Recoleccidn, Parque Araucano
Fuente: Elaboracidn propia

Recoleccion

Recoleccion

La etapa de recoleccion es importante ya que

es el momento en que los nifos logran sensi-
bilizarse con la naturaleza, es decir alejarse del
contexto de aula de clases en el que estaban y
sumergirse en la naturaleza para observar y sen-
tir todos aquellos elementos y materiales que los
rodean. En esta etapa, es necesario que los nifios
sean estimulados para no sentir sentimientos
negativos que les obstaculicen el conectarse con
la naturaleza. Aquf es donde ellos comienzan

a expresar sus preferencias, recolectan ciertos
elementos por sobre otros, o recolectan mas de
alguno que de otros.
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Orden de materiales
Fuente: naturemake.co.uk

Orden de materiales

Creacidn, Colegio Montahue
Fuente: Elaboracion propia

Cierre, Colegio Trebulco
Fuente: Elaboracidn propia

Orden de materiales

El orden de materiales es un paso muy im-
portante ya que es el momento en que los
nifos pueden relajarse entre la recoleccién y
la creacion. Dado que los nifios generalmente
son muy impulsivos, esta etapa les cuesta, ya

que quieren comenzar a crear inmediatamente.

Sin embargo es necesaria para que los nifios
puedan nuevamente observar los materiales
recolectados entre todos, analizar los distintos
colores, texturas, formas, etc. que encontraron,
y comenzar a pensar en la obra que crearan en
base a estos materiales.

Creacion

La etapa de creacion es donde los nifios pueden
expresarse libremente a través de los materia-
les recolectados. Esta etapa puede ser tanto
individual o grupal, dependiendo de la cantidad
o variedad de recursos disponibles en el recinto
y de la planificacién del facilitador. Durante la
etapa de creacion, es importante que el facilita-
dor vaya acompafiando a los nifios en el proceso
y motivarlos a intentar cosas nuevas, o volver a
recolectar materiales si lo encuentran necesario.
También, que se tomen el tiempo de vez en
cuando para analizar lo que estan haciendo y
pensar mejores formas de utilizar los materiales.

Cierre

El Gltimo paso es igual de importante que la
introduccién, ya que es donde el facilitador
refuerza el concepto inicial y permite entregarle
a los nifios un significado para aquello que crea-
ron. Ademas, es un momento donde los nifios
se pueden sentir orgullosos de lo que hicieron,
ya que es una instancia de exposicion y reflexion
de la actividad. Aqui también es importante que
el facilitador los invite a que sigan explorando

la naturaleza y creando cosas con ella, de esta
manera trascendiendo la actividad.



1 Parque Araucano

LAND ART
PARA NINOSN

DETALLES

Domingo 9 de octubre
10:30 AM

Parque Araucano

“ (entrada Pdte. Riesco)

i _.AC':I'IVIDAD DE EXPLORACION Y CREACION ARTISTICA -

~ CON MATERIALES NATURALES AL AIRE LIBRE

Imagen de difusion de la actividad
Fuente: Elaboracion propia

S ot
il R,

Imagen de difusion para buscar facilitador de la actividad

Fuente: Elaboracidn propia

Descripcion testeo

El primer testeo de la actividad fue realizado en el Par-
que Araucano. El objetivo fue conocer cémo se daba la
actividad segln los pasos establecidos. Ademas, atin no
se tenfa la edad de los usuarios definida, por lo que se
invito a nifios desde 3 a 12 afios a participar.

La actividad se difundié por la red social Facebook,

a través de un afiche que se disefié para dar a cono-
cer a primera vista el arte natural Land Art. Se buscé
también una persona que pudiera guiar la actividad,
de preferencia algln estudiante de pedagogia, par-
vularia, o una persona con interés en la naturaleza

Yy que tuviera experiencia trabajando con nifios. Era
necesario buscar una persona con estas caracteristicas
para que pudiera facilitar la actividad correctamente,
comunicandole a los nifios la importancia de interac-
tuar y apreciar la naturaleza. Sin embargo, al no poder
encontrar una persona, la actividad la facilité yo misma,
dentro de los recursos que tenfa para hacerla.

En esta etapa los componentes finales del proyecto ain
no se definfan, por lo que el testeo tuvo un caracter
informal, observando y analizando de manera general
el funcionamiento de la actividad, la edad de los nifios,
el rol de los padres /acompafiantes, ubicacion, etc.

La convocatoria alcanzé a 13 nifios y sus acompa-
fiantes, algunos fueron con sus padres, otros con

sus hermanos o hermanas mayores. Algunas familias
trajeron amigos de los nifios, por lo que en el mismo
lugar se fueron sumando participantes que no habian
sido considerados.

Accesorios

Para facilitar la exploracién y recoleccién de elementos
naturales, se les entregé a cada nifio bolsas de lona que
pudieran usar facilmente. Algunas madres también tra-
jeron sus bolsas, lo que indicé un buen acercamiento al
tipo de accesorio que se necesitaba para la actividad.

También se pudo observar que la cantidad de personas
que habfa (13 nifios + 10 adultos) era demasiada, ya
que pocos adultos participaron, sino que sélo obser-
varon la actividad como terceros. Aquellos que sf lo
hicieron, fue para acompafiar a sus nifios si éstos no co-
nocian a nadie. Ademas, al ser una actividad de caracter
individual, hizo que todos se dispersaran, haciendo
dificil la tarea de hablarles a todos como un conjunto.

A

Recoleccion de materiales naturales con bolsas de lona
Fuente: Elaboracion propia



Participantes de la actividad dispersos
Fuente: Elaboracion propia

El hallazgo més importante de este testeo fue la
evidente necesidad de una persona capacitada para
facilitar una actividad asi. Ya que los resultados siempre
pueden ser cuestionables, lo importante era la capaci-
dad del facilitador de concientizar a los nifios sobre la
naturaleza que observaron a través de una constante
estimulacion. A través de comentarios, preguntas, o
invitaciones a reflexionar, el facilitador debia motivar
a los nifios a pensar mas alla de la interaccién que
estaban teniendo o las obras que creaban. Sin embar-
go dada la inexperiencia propia de tratar con grupos
de nifios y guiar una actividad asf, no se obtuvo este
resultado.

Por otro lado la edad de los nifios era muy amplia

como para establecer un criterio de aprendizaje para
todos, y si bien algunos nifios mayores (9-11 afios) se
conectaron mas con la actividad, otorgandole signifi-
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Mariana y su hermano mostrando un drbol con un mandala alrededor
Fuente: Elaboracion propia

cado ambiental a sus obras, los nifilos mas pequefios
fueron mas superficiales e impulsivos. Todos tuvieron
una buena experiencia, pero no se logré una instancia
de reflexion que era importante para darle significado y
sentido a la actividad.

Esto llevo a definir el usuario final, que como se explicé
anteriormente, tiene una edad entre 9-12 afnos. No
obstante no se limita a la posibilidad de que en un
futuro el proyecto se expanda y llegue a abarcar otros
rangos de edades, una vez teniendo a los facilitadores
capacitados y comprometidos con el proyecto.

Lo estamos mostrando para
que vean lo lindo que es!”

(Mariana, 11 aiios,)

Desarrollo del proyecto ¢

Mostrdndole ejemplos de Land Art a los nifos, antes de empezar a crear
Fuente: Elaboracion propia
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&2

Nifa con su obra
Fuente: Elaboracidn propia

COMPONENTES FINALES DEL SISTEMA

Los hallazgos del testeo permitieron establecer la
necesidad de disefiar una marca que oficializara la
actividad y permitiera la identificacion rapida. Ademas,
la necesidad de accesorios relevantes a la marca que
ayudaran en la realizacion de la actividad, tales como
un uniforme que distinguiera a los participantes, y un
bolso adecuado para la recoleccién de materiales y mas
ergonémico para los nifos.

Ademas, se hizo evidente la falta de un sistema que
permitiera trascender la actividad misma y no dejar que
se limitara a tan sélo esa oportunidad.

En el siguiente esquema se muestran los componen-
tes finales del proyecto y cémo éste se implementa y
ejecuta en relacion al usuario y el cliente.
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MANOS 1=
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Diploma Uniforme Bolsa
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naturales
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DISENO Y TESTEO MARCA

Narrativa

Se buscé que la identidad narrativa del proyecto tuvie-
ra un caracter amigable tanto para los nifios como para
los profesores, de tal manera que los nifios se sintieran
identificados o “acogidos” por la marca, y los profeso-
res pudieran sentirse invitados a participar de ella, sin
sentir que estan siendo parte de algo extremadamente
infantil.

Por otro lado, considerando los conceptos clave esta-
blecidos para la narrativa del proyecto, se buscé que la
imagen general de la marca comunicara un caracter de
exploracién y creacion artistica en la naturaleza, invi-
tando a los nifios y a los profesores a ser participantes
activos del proyecto.
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JUGAR PEDAGOGIA VIVENCIAL
OBSERVAR EXPERIENCIA
MANOS MENTE EXPRESION EDUCACION AMBIENTAL

TIERRA
CONTACTO DIRECTO

ESTETICA ENCONTRAR
LAND ART

INTERACTUAR VALORAR ARTE NATURAL

ASOMBRO

CONCIENCIA AMBIENTAL

Conceptos clave que la marca debe comunicar

Nombre

Una vez definida la narrativa de la marca y los concep-
tos clave que se deseaban comunicar a ambos usuarios,
se procedi6 a establecer un nombre para el proyecto.
Fue importante analizar que este nombre debiese
poder ser pronunciado correctamente por los nifios,
permitiendo asi que percibieran el proyecto como
algo cercano y relacionado a ellos. Si bien el usuario/
beneficiario definido anteriormente oscila entre los 9
y 12 afios de edad, se pretende que el proyecto en un
futuro se pueda expandir a otros rangos etarios mas
pequefios. Por esta razén también es importante que
el nombre sea pronunciable por personas de cualquier
edad.

El proceso de definicién de un nombre adecuado para
el proyecto fue cambiando a medida que los compo-
nentes del proyecto fueron cambiando también. Como
se menciond anteriormente, el proyecto en un princi-
pio pretendia ser tan sélo una experiencia del tipo “es-
pectaculo”, por lo que los nombres iniciales tenian que
ver con conceptos como show, encuentro, exhibicion,
etc. Poco a poco a medida que se fueron redisefiando
los componentes, se comenzé a buscar un nombre que
pudiera representar a un proyecto de mayor alcance

y mas complejo, permitiendo la posibilidad de seguir
redisefiando y ampliando el proyecto, manteniendo el
mismo nombre y narrativa.




Brainstorming nombre
Fuente: Elaboracion propia

“Aprendizaje a través de la interaccion con la naturaleza”
“Cuidado del medio ambiente”

“Se enseiia a nifios a que planten y tengan un huerto”
“Crear plazas en lugares donde no las hay”

“Jugar y aprender de la experiencia. Enfocado en tierra,
pero también podria ser estilo ‘ensuciarse para aprender’”

“Ensenarles cuidado del medio ambiente, mas tiempo en
patios verdes, plantaciones”

“Algo con huertos o jardineria”

Algunas frases del testeo del nombre
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Una vez definido que el nombre debfa representar a
una iniciativa mas que una experiencia de tan solo una
vez, se comenzaron a idear los distintos conceptos que
debian estar presentes de alguna u otra manera. Dado
que el proyecto tiene como base metodoldgica la crea-
cién manual /artistica y una participacién activa en 'y
con la naturaleza de parte de los alumnos y profesores,
se definié que una frase de caracter imperativo pero a
la vez inspirador y motivante, serfa la mejor manera de
comunicar estos conceptos.

Después de dos instancias de brainstorming, se llegd

a la frase “manos a la tierra”’, haciendo referencia a

la frase “manos a la obra”. Se consideré apropiado
este nombre para el proyecto ya que no resulta tan
imperativo como “manos a la obra” sino que mas bien
inspira y motiva a los nifios a jugar con la naturaleza,

y para los adultos, hace referencia a una etapa en sus
vidas cuando el contacto directo con la naturaleza era
mucho méas comudn que hoy en dia.

TesTeo NOMBRE “MANOS A LA TIERRA”

Se realizd una encuesta virtual con el objetivo de saber
si las personas relacionan el nombre con los concep-
tos claves que se intentaron comunicar. Los resulta-
dos mostraron que hubo una idea general de que el
proyecto se trataba de ensefiar a los nifios a plantar

y trabajar con la tierra. También un ndmero alto de
respuestas mencionaron la idea de ensefar a través de
la interaccién con la naturaleza. Si bien no se alejaron
mucho del concepto princinal que quiso comunicar,
las respuestas pusieron en evidencia la importancia
del isotipo para fortalecer el concepto de expresion y
creacion artistica con elementos naturales.
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Primeras aproximaciones

LAND ART SHOW
ENCUENTRO LAND ART
Expo LAND ART

ARTE @ NATURALEZA
EARTH WORK

ART SHOW

EARTH SHOW

Segundas aproximaciones
(proyecto mas amplio)

LAND ART
PROYECTO LAND ART
PROYECTO TIERRA
ARTE & MUNDO
ARTE & MENTE
TIERRA @& MENTE
MANOS @7 TIERRA
MANOS A LA OBRA
MANOS A LA TIERRA

7 La frase “con los pies en la tierra” también sirvié de inspiracién para
establecer el nombre, ya que se refiere a una conexiéon emocional
con el mundo, estar bien, concientes, seguros de sf mismos.
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Isologotipo
TIPOGRAFIA

Se buscaron tipografias que tuvieran un caracter
infantil pero no en exceso, de manera que comunicara
informalidad y diversion, sin alejarse demasiado de la
legibilidad necesaria tanto para los profesores como los
nifios.

Se utilizé la tipografia DK Prince Frog de David Kerkho-

ff para las palabras principales, “manos” y “tierra”; y la
tipografia KBZipaDeeDooDah de Khrys Bosland para
las palabras secundarias, “a la”. Se probaron diferen-
tes maneras de configurar la frase “manos a la tierra”
usando mayusculas y mintsculas de ambas tipografas,
y la tipografia KBZipaDeeDooDah siempre resultaba
muy agotadora visualmente como para usarla en las
palabras principales. Por esto se utilizd solamente en
las palabras “a la”, y en un tamafo menor a las otras, ya
que esta tipografia tiene una altura de x considerable-
mente mayor a DK Prince Frog.
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RaBbCcDdEeFfGgHhliJjkkLLMmNn
Ni0oPpAqRr SsTHIUVYWwXxYyZz

Todos mintsculas: Manos a I,a ﬁerra
Todos mayusculas: MHNOS n Ln TlERRn
MANOS a La TIERRA

Mays /min:

Todos minasculas:  MlaNGS @ 13 fierra
)§ A 14 Tierra
)§ a la tjerra

Todos mayUsculas: mar

Mays /min: mar

MANOS 2ta TIERRA
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IsoLoGo

Un isologo se forma por la unién de un simbolo grafico
y un estimulo textual, es decir no se pueden separar
estos dos elementos ya que el logo quedarfa descom-
puesto. Los isologos generalmente tienen un caracter
mas dindmico y no tan corporativo como aquellos
logos que tienen un isotipo y un logotipo separados.

Se buscd entonces que el concepto de expresion y
creacion artistica con la naturaleza se comunicara a
través de un simbolo gréfico que envolviera el logotipo
“MANOS ala TIERRA", de esta manera conjugando la
idea general del proyecto en una sola imagen.

Se procedié a disefiar las primeras pruebas del isologo-

tipo tomando en cuenta algunos referentes graficos.
Bee to Zee Educacion Ambiental en NatureBridge

Fuente: logopond.com Fuente: logopond.com

C£SRB0R"

S/

fancuer\?

Educacion Ambiental en NatureBridge Art Splash
Fuente: logpond.com Fuente: frugalphillymom.com



70 <+ Desarrollodel proyecto o

Primeros prototipos

Los primeros dos prototipos del isologotipo fueron
disefiadas bajo una idea general a la narrativa que

se deseaba lograr, antes alin de haber definido las
tipografias y el nombre para el proyecto. Estas pruebas
fueron de gran utilidad para comenzar a visualizar y
analizar ciertos detalles que luego se redisefarian para
las versiones posteriores.

Prototipo 1
(Segundas aproximaciones nombre)

EDUCACION
AMBIENTAL

A TRAVES DEL ARTE
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Se observé que en las primeras pruebas del isologotipo
aparecian simbolos de manos (utilizados de manera
subconsciente), lo que fue una inspiracién para la defi-
nicién del nombre y de la narrativa en general.

Asimismo, el simbolo de la mano en ambas pruebas
representaba una mas bien adulta y predisefiada, muy
alejado de lo que podria ser la mano de un nifio, me-
nos alargada y mas rellena.

Prototipo 2
(Segundas aproximaciones nombre)

a traves del arte

Prototipo 3 y testeo

El tercer prototipo ya representaba un concepto mas
acercado al deseado comunicar, poniendo mas enfasis
en los elementos visuales como simbolos y colores para
la comunicacion de la narrativa.

El énfasis en esta version fue mostrar la relacion e
interaccion entre las manos y la tierra, ententiéndose
“tierra” como naturaleza. Para esto, se busco envolver
el logotipo con los brazos del nifio y con elementos
naturales, en este caso la silueta trazada de hojas de
diferentes arboles chilenos (de izquierda a derecha:
arrayan, coihue, canelo, quillay, roble, belloto).

Prototipo 3
(Nombre final)

\_J

No§
TIERRA &
’\\m\'

EDUCACION AMBIENTAL
A TRAVES DEL ARTE NATURAL




Esta version se aplico y tested durante el testeo #2, en
el colegio Trebulco. Durante el testeo, junto a la profe-
sora encargada del curso, Julie Madge, se concluyé que
el logo estaba bien enfocado en cuanto al concepto
que se querfa comunicar pero que no era muy llamati-

vo en cuanto a la forma y los colores.

Prototipo 3 estampado en peto para testeo en Colegio Trebulco

Fuente: Elaboracidn propia
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Paleta de color

La paleta de colores utilizada se eligié en un intento

de comunicar los conceptos de naturaleza y tierra. Sin
embargo, estos resultaron en la practica muy “opacos”
u oscuros para el contexto en que realizaba la activi-
dad, que era al aire libre. Habiendo afuera mucho verde
y café en la misma naturaleza, no permitfa un mayor
contraste que fuera llamativo a primera vista. Ademas,
es importante mencionar que en este testeo el estam-
pado del isologotipo en el peto fue del tipo Transfer
Light, un tipo de estampado que resulta mas opaco y

ristico que otros estampados comunes.

Se procedié a buscar una paleta de colores que fuera
més fuerte y llamativa, pero sin perder la representa-
cion de la naturaleza. Al mismo tiempo se comenzé a

disefiar el cuarto prototipo del isologotipo.

Alumnas de Colegio Trebulco
Fuente: Elaboracion propia
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Prototipos 4, 5y 6

Los siguientes prototipos se disefiaron en base a una
figura de fondo que envolviera y acogiera el logotipo.
Esta figura se trazé inspirada en la forma de una piedra,
intentando comunicar que parte de las actividades

del proyecto consisten en interactuar con elementos
naturales que se pueden encontrar en el suelo. Se abs-
trajo la imagen de la piedra a una figura un poco mas
dindmica, que fuera mas atractiva para los nifios.

Prototipo 4

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

El quinto prototipo incorpord las hojas del prototipo 3
para darle una unidad a la imagen general, “llenando”
los espacios vacios con mas elementos naturales que se
pueden encontrar en el suelo.

Esta version resultd ser un buen antecedente para el
desarrollo de la version final, pues ya comenzaba a
comunicar mejor la narrativa del proyecto. Sin embar-
go, la paleta de colores seguia sin ser suficientemente
llamativa como para generar un buen contraste con el
fondo.

Prototipo 5

L R

El prototipo niimero seis se disefi6 en base al anterior,
agregando una capa mas de fondo, que corresponde a
la misma forma de la “piedra” pero reflejada, logrando
asf un equilibrio visual entre ambas.

En esta oportunidad se buscé principalmente expe-
rimentar con colores mas vivos, que representaran la
naturaleza pero a la vez los conceptos de diversion,
juego o alegria. La incorporacion del color amarillo fue
un buen referente para el logo final, aunque en esta
version resulté sobrecargar el isologotipo visualmente.

Prototipo 6




Version final

Luego de analizar los prototipos anteriores, se pudo
observar la falta de un elemento visual que comunicara
el componente de expresion artistica del proyecto. Se
decidi¢ dejar el simbolo de la rama con las tres hojas
ya que complementan la palabra “tierra”, dando a
entender que las manos no sélo estan en la tierra sino
también en el resto de la naturaleza. Se eligié la figura
de una paleta de pintor para la forma de fondo, expre-
sando directamente el ambito artistico del proyecto.
Sin embargo no se quiso hacer tan visible o evidente
esta figura ya que podrfa dar a entender que es un
proyecto destinado a la pintura Gnicamente. Para esto
se colocaron las hojas y la rama hacia el lado izquierdo
del isologo, cubriendo de manera sutil la curvatura de
la paleta.

Paleta de color

Se definié una paleta de cinco colores, todos represen-
tando colores de la naturaleza, y fortaleciendo la idea
de observar la naturaleza en cualquier época del afio
(hojas naranjas, amarillas y verdes).

#176747 #d8ac2b

C=87 R=24 C=16 R=217
M=35  G=104 M=31  G=172
Y=31 B=72 Y=98 B=44
K=27 K=0

#f3d29a #5d2d15

C=4 R=243 C=39 R=94
M=17  G=210 M=77  G=46
Y=43 B=155 Y=93 B=21
K=0 K=53

#e25926

c=7 Y=100 R=225

M=80 K=0 G=92

B=39

Aplicacidn de logo en peto
Fuente: Elaboracion propia
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Version final en color

Versién final en blanco y negro

Aplicacin de logo en petos y bolsos; para testeo #3 en colegio Montahue
Fuente: Elaboracion propia



z Colegio Trebulco

DISENO Y TESTEO EXPERIENCIA 2

Descripcion testeo

Este testeo fue organizado en conjunto con Julie
Madge, profesora encargada de la asignatura de Artes
Visuales del 5° Basico del Colegio Trebulco. Se con-
tactd con ella en una primera instancia y estuvo muy
interesada en la actividad desde un principio.

El Colegio Trebulco es un establecimiento educacional
ubicado en la comuna de Talagante. Tiene la caracte-
ristica de poseer grandes extensiones de tierra donde
se puede apreciar una variedad de flora e incluso fauna
(teniendo un potrero con caballos, cabras y ovejas, y
una variedad de aves por el sector). Es un terreno bien
mantenido, donde los jardines estah siendo constante-
mente podados y arreglados. Siguiendo los pasos esta-
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Entrada Colegio Trebulco
Fuente: Elaboracidn propia

blecidos para el desarrollo de la actividad, se visité una
primera vez el establecimiento previo a la visita, donde
se pudo recorrer la totalidad del terreno, en bisqueda
de una variedad y cantidad de elementos naturales
necesarios para realizar la actividad. Se fotografiaron
todos los elementos encontrados para mostrarselos a
Moisés Elosta, pedagogo vivencial Waldorf que facilité
la actividad. Con Moisés, en conjunto, revisamos la
disponibilidad de recursos y se defini¢ la primera apro-
ximacion a la actividad, estableciendo el caracter grupal
de ésta, a diferencia del testeo #1, que fue individual.

Para este testeo se disefi6 una actividad mas concreta y
establecida. Esta consisti6 en tres pasos principales:

Visita previa al establecimiento para revisar recursos disponibles
Fuente: Elaboracidn propia

1. ACTIVIDAD DE SENSIBILIZACION SENSORIAL

Los nifios se agrupan en parejas, uno guia al otro que
tiene los ojos vendados, y recorren el entorno. El
“ciego” debe sentir |a naturaleza a través de los otros
sentidos, tocando, oliendo, e incluso saboreando los
arboles u otros elementos.

2. RECOLECCION DE MATERIALES Y

CREACION DE LA OBRA

Los nifos recolectan materiales y van creando la obra al
mismo tiempo, volviendo cada vez por mas materiales
a medida que van necesitando.

3. INSTANCIA DE REFLEXION Y COMENTARIOS

El facilitador concluye la actividad con una invitacién

a reflexionar sobre la actividad, sobre la naturaleza y
todo lo que ella nos entrega. Los nifios comentan sobre
su percepcion de la actividad.

Nina en actividad de sensibilizacion sensorial
Fuente: Elaboracion propia



Diserio y testeo accesorios

En esta etapa del proyecto se buscaba que las visitas

a colegios fueran verdaderas estrategias de difusion.

La idea de la estrategia de difusion “en vivo” era que
los profesores pudieran observar como funcionaba la
metodologfa, vieran cémo sus alumnos se concentra-
ban, se entretenfan y aprendian durante la actividad.
Ademas, se buscaba que los profesores pudieran
conocer acerca del arte con naturaleza como un modo
de concientizar y conectar a los nifios con la naturaleza
y el medio ambiente. La idea inicial fue desarrollar una
actividad que tuviera un caracter de espectaculo para
otros profesores e invitados en el colegio. Sin embargo
en la practica no se pudo llegar a tal nivel de comple-
jidad dados los recursos disponibles para desarrollar el
proyecto completo.

Sin embargo se prototipé la experiencia en base a

ese concepto, utilizando tres accesorios a la actividad:
un uniforme para los nifios, bolsos de recoleccién, y
cuatro carteles de fondo que comunicaban el proyecto
y lo difundfa.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar ~ ®

UNIFORMES

Tomando como referente las actividades realizadas
por Faceless Arts y el artista James Brunt, se disefa-
ron uniformes para poder identificar a los nifios mas
facilmente (especialmente en el caso de que hubieran
més personas alrededor). Esto también permitiria a los
nifios sentirse parte de un colectivo, y asf sentir que es-
tan siendo productivos dentro de la sociedad. Ademas,
es importante para que los nifios de esta edad le den
sentido a la experiencia y se sientan orgullosos de ella.

Los petos fueron mandados a hacer en tela Osnaburgo
y se aplico el isologotipo (prototipo #3) para testear la
marca, como fue explicado anteriormente.

“Art comes naturally”, proyecto de Faceless Arts + James Brunt
Fuente: James Brunt Artist (Facebook)

Desarrollo del proyecto

Peto con aplicacion de marca (prototipo isologotipo #3)
Fuente: Elaboracion propia
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BoOLsOS DE RECOLECCION

Se disefiaron unos bolsos de regalo tomando en cuenta
la ergonomia de los nifios y la accion de recolectar ele-
mentos naturales del suelo. Se fabricaron en la misma
telay se us6 el mismo corddn verde que para los petos
para fortalecer la unidad de la marca.

Los bolsos, ademas de servir para la recoleccion de ma-
teriales durante la actividad, pretendian motivar a los
nifios a seguir recolectando elementos naturales fuera
del colegio, en su tiempo libre. Para esto se disefiaron
un conjunto de fconos basados en las imagenes de
elementos naturales tales como hojas, semillas, ramas,
flores, etc. Tomando como antecedente el juego “Bls-
queda del tesoro”, estos iconos pretendfan ser una guia
visual para los nifios, inspirandolos a buscar distintas
formas naturales durante sus caminatas.

Alumnas Colegio Trebulco usando uniformes y bolsos
Fuente: Elaboracion propia

Semilla espino
Fuente: chileflora.com






78 ¢ Desarrollodel proyecto ¢ Conceptualizary formalizar / testear e iterar

CARTELES

Se disefiaron cuatro carteles que servirfan de “esce-
nograffa” para la actividad, los cuales tenian como
objetivo ser vistos por los profesores u otras personas.
Los carteles informaban sobre el proyecto y a la vez
sobre la metodologfa de educaciéon ambiental a través
del arte natural (arte con materiales naturales), con el
fin de inspirar a los profesores a unirse a la iniciativa y
comenzar a hacerlo ellos mismos. Para esto también se
disefi6, en el dltimo cartel, un esquema que pretendia
guiar a los profesores a hacer actividades artisticas
con foco ambiental, dependiendo de los recursos que
tuvieran disponibles.

g ® % Q| ¥ N = s e

TIERRA &
’\\ Pl

JQUE HACEMOS?

Fomentamos La creacion artistica como una forma de
educar a Los nifios sobre el medio ambiente.

3(0MO 10 HACEMOS?

Realizando actividades vivenciales en colegios y
subiendo informacion y guias metodologicas a través
de nuestra pagina web.

iSUMATE!

Si eres de aquellos que educan sobre el medio ambiente a

través del arte, registra tus actividades y envialas a

nuestro correo, para que otros profesores puedan inspirarse

y motivarse a hacer Lo mismo. Si no Lo haces todavia o no

sabes como comenzar, revisa el esquema de la derecha
para inspirarte con algunas ideas.

® 7/ = W W\ » @ 8

POR MEDIO DE EXPERIENCIAS VIVENCIALES BUSCAMOS
PROMOVER LA CREACION ARTISTICA COMO UNA FORMA DE
SENSIBILIZAR A LOS NINOS SOBRE EL MEDIO AMBIENTE.

(ONECTANDO

A 10S NINOS

(ON LA NATURALEZA
A TRAVES DEL ARTE

Educacign
AMBIENTAL

Mas que informacion
ambiental, entregamos
una experiencia real.

Educacign
AFECTIVA

Si deseamos que Las personas
respeten La naturaleza, primero
deben valorarla. En La educacion
afectiva, podemos conocer nuestro
entorno a través de nuestros

sentidos, experiencias y emociones. EJU(J(' 6 n
1

ARTISTICA

A través del arte despertamos en
Las personas una respuesta
emocional. generando una empatia
por el entorno que nos rodea.
Ademas, permite que
desarrollemos La sensibilidad. La
intuicion y el respeto por La belleza
que existe en La naturaleza.
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Carteles en Colegio Trebulco
Fuente: Elaboracidn propia
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ARTE NATURA
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0u IR NATURALEZA
A TRAVES BEL ARTE

Cierre/Instancia de reflexion

Al finalizar la creacién de la obra (espiral grande hecho
de pajay piedras), el facilitador Moisés le dio la opor-
tunidad a cada nifo de reflexionar o comentar acerca
de la experiencia y la naturaleza.

El problema con esta dindmica fue que hubo nifios
lideres de pensamiento, y después de los primeros dos
o tres nifios que hablaron, todos los demas dijeron
casi exactamente lo mismo que ellos. Este es un tema
muy comUn en los nifios, especialmente en instancias
de este tipo donde todos deben hablar algo, pero se
“copian” entre ellos porque no se les ocurre qué decir
a ellos mismos. Por esta razén se definié que esta no
era la mejor manera de fortalecer el aprendizaje de los
ninos, que como se menciond antes, este aprendizaje
no viene desde la entrega de conocimientos sino de

la experiencia misma en la naturaleza. Es importante

mencionar de todas maneras que en esta oportuni-
dad, el facilitador no cumplié el rol de ir fomentando
la conciencia ambiental durante la etapa de creacién
como se habfa definido en los pasos a seguir. Esto pudo
haber provocado que los nifios hayan disfrutado de la
experiencia pero no necesariamente se hayan conecta-
do con la naturaleza como se esperaba.

Esto fortaleci6 la idea de que la metodologfa de expre-
sion artistica en y con la naturaleza debe si o si ir acom-
pafiado de una “charla” constante durante la misma
creacion, de esta manera ir interiorizando ambas partes
(experiencia + conocimiento) al mismo tiempo.



Conclusiones testeo

En primer lugar, es importante mencionar que la activi-
dad no se pudo llevar a cabo como un espectaculo, ya
que se realizé en un espacio de tierra alejado del flujo
de personas en el colegio. Mas bien fue una actividad
“solitaria”, ya que sélo fue conocida por el mismo
curso que participd, la profesora, y otro curso que
casualmente pasaba por ahi.

También se observé que los carteles no fueron de tanta
utilidad como se pensd, ya que la profesora se preocu-
p6 més del control del grupo de alumnos y observar

la actividad. Ademas estorbaban el concepto de la
actividad el cual era estar en contacto con la naturaleza
sin otros obstaculos o distracciones. Por esta razén

se tuvieron que mover de lugar hacia uno donde no
estorbara la actividad, pero aln asi no tuvieron éxito.
La poca llamatividad de los carteles también fortalecié
la idea de definir una paleta de colores mas llamativa y
fuerte.

Se hizo evidente la necesidad de disefiar una manera
mds atractiva, intuitiva y dindmica para difundir la
informacion. Este insight dio paso al disefio de una
plataforma web que juntara todos los componentes del
proyecto en un solo producto.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar ~ ®

Por dltimo, este testeo permitié concluir que la moda-
lidad de espectaculo no era la mas apropiada para este
tipo de proyecto por dos razones:

1. Como se menciond en el marco tedrico, simples ex-
periencias en la naturaleza, pero frecuentes y significa-
tivas, son suficientes para conectar y concientizar a los
nifios con la naturaleza. Esto, a diferencia del especta-
culo, permite que la organizacion de esta actividad sea
més efectiva al preocuparse de la ejecucion misma en
vez de accesorios como escenografia u otros.

Foto grupal al finalizar la actividad
Fuente: Elaboracidn propia
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2. Es recomendado que los nifios se sientan partici-
pes de una actividad en todo sentido, y no se sientan
expuestos u “observados” por otras personas, sino que
estas personas participen también. A diferencia de lo
que serfa por ejemplo un show de fin de afo, esta es
una actividad que no se planifica con tanta anticipacion
por los nifios, sino mas bien ellos son “sorprendidos”
en el colegio por la visita de Manos a la Tierra, por

lo que exponerlos sin previo aviso a un espectaculo
donde hay un publico observandolos, no serfa del todo
apropiado.




Colegio Montahue

Descripcion testeo

Se organizé una visita al quinto bésico del Colegio
Montahue, ubicado en la comuna de Huechuraba. En
total la convocatoria fue de 10 alumnos y una profe-
sora encargada de la asignatura de Artes Visuales, y

un tiempo de 2 horas pedagdgicas (14:00-15:30). Al
igual que el testeo #1y #2, se visito el establecimiento
previo a la actividad, para identificar los recursos dispo-
nibles para la actividad y el lugar donde se realizarfa. Es
un colegio mucho mas pequefio que el Colegio Trebul-
co, sin embargo cuenta con bastantes arboles, plantas
y piedras que servirfan para la actividad. Lo positivo fue
que al ser mas pequefio, se pudo definir un lugar en el
centro del patio, donde el flujo de personas (alumnos,
profesores y funcionarios) era mucho mayor al colegio
anterior, pudiendo asf llegar a mas personas.

Se identificé el lugar como “hay un entorno natural
alrededor, y se pueden encontrar pocos elementos na-
turales disponibles”. Esta clasificacion, si bien un poco
ambigua y relativa, sirvié para establecer el tipo de
actividad que se realizaria. Se definié una obra grupal
circular pero dividida en partes individuales (como una
pizza), donde cada alumno, la profesora y la facilitadora
podrian rellenar su espacio libremente.

La parte negativa de esta modalidad fue que uno o dos
nifios sufrieron un bloqueo creativo la mayor parte del
tiempo, dejando su espacio mucho mas vacio que los
de sus compafieros, y esto afectd en la visualizacion de
la obra final. Esto permitié concluir y reforzar la idea de
que la experiencia no sélo debe ser artistica y creativa,
sino también debe incluir un componente estético
para que los nifios puedan sentirse orgullosos de sus
creaciones y asf lograr una experiencia mucho mas
significativa. Si no consideran que el resultado quedd
visualmente atractivo, entonces no se sentiran tan
influenciados por la actividad.

Creacidn de ejemplos con alumnas de 3° Bdsico
Fuente: Elaboracidn propia

Alumnos durante la introduccién a la actividad
Fuente: Elaboracidn propia

En esta ocasion se implementaron con mas exactitud
los pasos definidos en el Blueprint, donde se pudieron
crear algunos ejemplos de creaciones con materiales
naturales para que los alumnos tuvieran una base para
inspirarse. En este caso, se crearon estos ejemplos con
alumnas de 3° Basico que estaban en recreo y nos
vieron, y quisieron sumarse. Se aprovechd el interés
de estas nifias para hacerlas participes del proceso y
de reafirmar el hecho de que el proyecto se puede (y
debe) expandir hacia otros rangos etarios.

El rol del facilitador

También se pudo evidenciar el importante rol del faci-
litador en motivar a los nifios y lograr que éstos tengan
una buena experiencia. La facilitadora de este testeo
fue Candelaria Palacios, estudiante de Arte y estudiante
de pedagogia Waldorf. Ella fue un actor clave en el pro-
ceso ya que logré que los nifios (tanto las de 3° Bésico
como los de 5°) se comprometieran con la actividad y
la observacion de la naturaleza.

También fue importante que el facilitador introdujera
la actividad no sélo en términos de qué era lo que

se iba a hacer; sino el explicar lo que es el Land Arty
por qué éste permite conectarnos con la naturaleza y
aportar en su cuidado. Ademas, Candelaria acerté en
la comunicacion de este concepto a lo largo de toda la
actividad, de manera que los nifios en todo momento
supieran por qué estaban haciéndolo y se inspiraran
aln mas, observando cosas en las que no se habian
fijado antes.



Etapa de recoleccion de elementos naturales
Fuente: Elaboracion propia
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Diserio y testeo accesorios
UNIFORMES

Los petos se mantuvieron igual dado que en el testeo
#2 funcionaron bien e incluso los nifios quisieron
llevarselos a sus casas para mostrarles a sus padres

que habfan sido parte del proyecto. En esta ocasion,
se aplico la version final del isologotipo, y se demos-
tré que éste funcionaba mejor. Se cambié no sélo los
colores y forma del isologotipo sino también el tipo
de estampado aplicado al peto, el cual esta vez era un
estampado mas sélido y menos ristico, lo que ayudd a
que la actividad se percibiera mas “oficial”.

BOLSO DE RECOLECCION

Se redisefié el bolso de recoleccion a uno mas forma-
do, de manera que fuera mas facil utilizarlo para reco-
lectar materiales. A éste se le agregé un fuelle, un bolsi-
llo en la parte exterior, y se cambié el cordén verde por
una cinta de mochila, mas resistente y ergonémica para
los nifios. Ademas, se eliminé la grafica disefiada para
el testeo #2 y sélo se le aplicé el isologotipo en la parte
delantera.

Esta vez los bolsos de recoleccion fueron de gran
utilidad para la actividad, ya que a diferencia del testeo
#2, los materiales recolectados eran mas pequefios

y dificiles de tomar con sélo las manos, y de manera
intuitiva los nifos usaban sus bolsos cuando volvian a
recolectar materiales.

Etapa de creacién
Fuente: Elaboracidn propia

Etapa de creacién
Fuente: Elaboracidn propia

Rediseno bolso de recoleccidn
Fuente: Elaboracion propia
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Cierre/Instancia de reflexion

La instancia de reflexion final fue guiada por Cande-
laria y tuvo un caracter mas libre que la del testeo #2
en el Colegio Trebulco. Esta vez, en vez de pedirle a
los nifios que comentaran o reflexionaran acerca de

la actividad, fueron ellos quienes levantaron la mano
para decir lo que pensaban. Estos comentarios, por lo
tanto, fueron mucho mas profundos que aquellos del
testeo #2 ya que esta vez pudieron formar sus propias
opiniones a través de la constante estimulaciéon que

la facilitadora les fue entregando durante la actividad.
Esto permitio recalcar la idea de que a través de una
correcta facilitacion durante la actividad, permite que
ellos mismos interioricen el hecho de estar conectados
con la naturaleza y apreciarla, mas que “presionarlos” a
generar esta reflexion o aprendizaje.

Foto grupal al finalizar la actividad
Fuente: Elaboracidn propia

#:Podemos hacerlo en o

tra

parte también?”

“Con ramitas, piedras, tierra,
semillas, esos frutitos, pode-

moslograr algo hermoso

nyn

Conclusiones testeo

Durante este testeo se pudo evidenciar que no es
necesario una gran produccion para que la experiencia
sea significativa para los nifios. Pero si es importante el
discurso del facilitador durante la totalidad de la activi-
dad para hacer que los nifios interioricen el concepto
que se quiere comunicar.

Por otra parte, se observé un gran interés de parte d
otros profesores, e incluso funcionarios del colegio que
pasaban por ahi y se quedaban mirando la actividad,
sacando fotos y preguntando de qué se trataba. Esto
fortalecio la idea de disefiar una plataforma web que
reuniera todos los componentes del proyecto y fuera
mas facil de difundir e informar. En este sentido, las
visitas a los colegios funcionarfan como puntos de
contacto directo entre Manos a la Tierra y sus usuarios
y clientes, invitando a las personas a visitar la platafor-
ma web y redes sociales para informarse y participar
del proyecto.



DiISENO DE PRODUCTOS FINALES

Tomando en cuenta todo lo anterior, se establecieron
las categorias que permitieran reconocer a cada esta-
blecimiento educacional seglin sus recursos naturales
disponibles, esto definido por Manos a la Tierra duran-
te la visita previa a cada actividad. Estas categorias son:

Naturaleza ALTA
Naturaleza MEDIA

Segln estas categorias, se disefd un conjunto de acce-
sorios complementarios para las actividades realizadas
durante las visitas a los distintos colegios. Se definieron
dos accesorios base, comunes para cada categoria:
uniforme (petos) y diploma.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

VISITAS A COLEGIOS

Desarrollo del proyecto

CATEGORIAS
Naturaleza Naturaleza
ALTA MEDIA
ACCESORIOS
Uniforme Uniforme Uniforme
Bolso Bolso ®
recoleccion recoleccion
Bolsa
| 4 tesoros
Diploma Diploma Diploma

85
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UNIFORME

Los petos resultaron bien desde el testeo #2 por lo que
se le hicieron pocos cambios. En definitiva, el peto esta
hecho de tela Osnaburgo color crudo, con la aplicacion
del logo en estampado Comprinter y el amarre de cor-
dén verde se cambid por la misma cinta de los bolsos
de recoleccion.

CATEGORIAS

Naturaleza ALTA
Naturaleza MEDIA
Naturaleza BAJA

BOLSO DE RECOLECCION

El bolso de recoleccion se redisefié para tener mas
compartimentos para clasificar los materiales, y para
brindar mas seguridad a aquellos elementos que se
podrian romper, como hojas o pétalos. Ademds, se le
agregd un forro interior para darle mas consistencia a
la forma y para que materiales como ramas no atrave-
saran la tela como puede ocurrir con el Osnaburgo.

CATEGORIAS

Naturaleza ALTA
Naturaleza MEDIA

Croquis Bolso final y peto final
Fuente: Elaboracidn propia



BOLSA DE TESOROS NATURALES

Para aquellos establecimientos que no tienen acceso a
naturaleza, se disefi6 un accesorio que permite llevarles
elementos naturales a ellos. Esto consiste en una bolsa
de la misma tela y color que el bolso de recoleccion,
pero que ya viene llena de elementos naturales encon-
trados en el suelo, tales como semillas, ramas, hojas,
frutos, piedras, etc. El objetivo de este accesorio es
poder entregarles las mismas posibilidades que a los
nifios de otros establecimientos de observar e interac-
tuar con la naturaleza y expresarse artisticamente con
ella. Por esto la bolsa de tesoros naturales contiene una
gran variedad de materiales que se pueden encontrar
en las calles de Santiago (ya que el proyecto esta enfo-
cado en los establecimientos en esta zona).

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

La bolsa con tesoros naturales ofrece la posibilidad de
crear una variedad de cosas con ella, desde obras gru-
pales (usando todos los materiales de la bolsa) a obras
individuales, donde cada nifio puede elegir los elemen-
tos que le llamen la atencién y crear algo con ellos al
estilo Arte Natural, o bien utilizar dibujo o pintura para
expresarse artisticamente inspirados en la naturaleza.

CATEGORIAS

Naturaleza ALTA
Naturaleza MEDIA
Naturaleza BAJA

Croquis bolsa tesoros naturales
Fuente: Elaboracion propia

Desarrollo del proyecto
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DipLOMA

Se disefié un diploma para entregarle al grupo una vez
finalizada la actividad. El objetivo de este diploma es,
en primer lugar, hacer que los nifios se sientan orgullo-
sos de su participacion y que sientan que estan siendo
parte de algo importante y grande. Este sentimiento
se refuerza con todos los accesorios creados, dando a
entender que Manos a la Tierra es una organizacion
completa, y no sélo una mera actividad artistica de

un dia. Por otra parte, el diploma logra oficializar el
proyecto, ya que es una forma de trascender de la
actividad y mantenerse en el recuerdo de todos, tanto
de los alumnos como los profesores. El diploma se en-
trega a la profesora encargada después de la actividad
y va dirigida hacia todo el curso. Este también sirve
como punto de contacto ya que es un recordatorio del
proyecto e invita a las personas que lo vean a ingresar
a la plataforma web o a las redes sociales de Manos a
la Tierra.

e gl s s
i ]

COLEGI0 MONTAHUE

Enin s parn
MATURALIZAMEDLA

porbabar

el Cipl,
£ NEye VR 18 TR
1M PARSHAS EEREA BT LA WATURALERA |

Fotomontaje diploma Naturaleza MEDIA

MANOS *t2
W«

L TIERR

CERTIFICADO
DE PARTICIPACION

Se entrega el siguiente reconocimiento
al establecimiento educacional

CATEGORIAS Enla categoria
NATURALEZA BAJA
Naturaleza ALTA por haber paridpado y apoyado
el proyecto Manos a a Tierral
Natura’eza MEDIA iUN PASO MAS CERCA DE LA NATURALEZA!

Diploma categoria naturaleza BAJA

MANDS
L, TIERRE

CERTIFICADO
DE PARTICIPACION

Se entrega el siguiente reconocimiento
al establecimiento educacional

COLEGIO TREBULCO

Enla categoria
NATURALEZA ALTA

..por haber participado y apoyado
el proyecto Manos a la Tierral
{UN PASO MAS CERCA DE LA NATURALEZA!

http://manosalatierrachile.wixsite.com/proyecto

Diploma categoria Naturaleza ALTA



DiISENO DE PLATAFORMA WEB
Y REDES SOCIALES

Plataforma web

La plataforma web es otro de los componentes mas
importantes del proyecto, ya que complementa las
visitas a colegios con informacién, imagenes y noticias
sobre las actividades realizadas en las visitas. Ademas,
ofrece una plataforma colaborativa donde los usuarios
pueden cargar y descargar guias metodoldgicas de ac-
tividades artfsticas con foco ambiental. De esta manera
la plataforma web representa la union del proyecto en
su totalidad.

Se comenzé por definir la informacién que debia
estar presente en la plataforma, al mismo tiempo cada
contenido representa una pestafia del menu principal
de la pagina.

¢ Inicio

* Sobre nosotros: qué, por qué, para qué y como.

* Actividades: categorizacion de visitas a colegios,
visitas pasadas (informacion e imagenes), proximas

visitas.

* Recursos: plataforma colaborativa (guias y plantillas
descargables).

e Tienda: bolsos de recoleccién y bolsa de tesoros
naturales.

e Contacto

En el esquema de la derecha se visualiza la interfaz de
la plataforma y sus contenidos.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar
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Inicio
Actividades Recursos )
Sobre nosotros Tienda Contacto
LIl LI L]
Alta Media Baja
Alta Media Baja
Oct | |Nov || Dic Oct | |Nov || Dic Oct | |Nov || Dic
Galeria Galeria Galeria
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PLATAFORMA COLABORATIVA: RECURSOS

La plataforma colaborativa consiste en que Manos a la
Tierra ofrece en su pagina web, guias metodoldgicas
de actividades artisticas que se pueden realizar con un
foco ambiental. Estas gufas estan clasificadas en las tres
categorfas de actividades, cada una con su color:

NATURALEZA ALTA
NATURALEZA MEDIA

Las guias pueden ser subidas por los mismos usua-
rios (a través de plantillas editables en formato PDF)
o pueden ser originales de Manos a la Tierra. Asi, la
plataforma web ofrece un espacio donde los profe-
sores puedan acceder a material educativo y a la vez
compartir el material que ya tengan.

De esta manera, el proyecto no busca cumplir su obje-
tivo sdlo a través de las visitas a establecimientos, sino
que también busca inspirar y motivar a los profesores
a que sean ellos los que incorporen la metodologia

en sus clases. De esta manera promover y fomentar

la educacién ambiental alternativa desde un enfoque
préctico.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

Fue necesario definir los contenidos basicos de las
plantillas para asegurar que éstas sirvieran de mate-
rial pedagégico y fueran comprendidas por cualquier
profesor.

e Categoria/nimero de actividad

¢ Titulo actividad/subtitulo

* Resumen: descripcién actividad

¢ Detalles: edad, dificultad, tiempo

¢ Objetivos: maximo 4

* Eco conceptos: que se quieren transmitir
* Materiales: cantidad y descripcién

* Técnica: técnica del arte que se usara

¢ Pasos: maximo 6

e Para reflexionar: preguntas para los nifios
* Imagenes: de los pasos y obra final

A continuacién se presentan las tres paginas de las
plantillas, una en cada color.

Mucha naturaleza

< ANDS
- TIERR

‘OBJETIVOS

TITULO
SUBTITULO

SUBTITULO
9 Descripcién objetivo.

2 Descripcién cbjetivo.

3 Descripcién objetivo

& # Descripc

@ # Descripeion material y detalls extra

4 Descripcion objetivo.

— Bijads de imagen
Fuente

@ # Descripcion materialy detalles extra.

RESUMEN
ECO CONCEPTOS

Descripcion resumida de Ia actividad

TECNICA

Relacion con R
ser humano

Pintura Técnica mixta

Diversidad Ciclos

Dibujo Printmaking

Causa/efocto Vida/muerte

DETALLES Textil Fotografia

Edades Edades. Equilibrio otro
had

Dificultad Collage Escultura

Pagina 1 de plantilla verde

aterial y detales extra.

Pagina 2 de plantilla naranja

TITULO
SUBTITULO

Detalle plantilla

Pragunta o tema p:
Ia actividad y la nat

Pdgina 3 de plantilla amarilla



Actividad #1

TELAR
DE LA NATURALEZA

— Telares de naturaleza
Fuente: craftiments.com

RESUMEN

Esta actividad consiste en la creacién de un telar
con materiales naturales que podemos encontrar
en el suelo. La idea es que los nifios puedan
concentrarse en explorar su entorno y observar
los distintos elementos naturales que los rodean,
y sean capaces de reconcer la belleza de cada
uno de ellos. Al crear y decorar el telar, los nifios
pueden apreciar las diferentes caracteristicas de
la naturaleza y la inmesa diversidad que puede
existir en un sélo lugar.

DETALLES

Edades L] 9 - 12 afios (4° - 6° Basico)

Dificultad L Fécil
Tiempo 2 horas pedagdgicas

-

N

OBJETIVOS

Conocer y practicar la técnica basica del
tejido de telar.

Conocer la diversidad de formas, tamafios,
colores, texturas y olores en la naturaleza que
nos rodea. ;Reconocen algin elemento?

3 Apreciary reflexionar acerca del ciclo de vida

de las especies que observan y utilizan en la
actividad. ;Qué pueden observar? ;Qué creen
que pasara con ellos?

4 Reflexionar acerca de la experiencia

trabajando con la naturaleza tan desde cerca.
4Cémo se sintieron?

ECO CONCEPTOS
Relacién con Redes
ser humano

Equilibrio Otro

http://manosalatierrachile.wixsite.com/proyecto

Guia metodoldgica de ejemplo, categoria MEDIA
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Poca naturaleza

Actividad #1

TELAR
DE LA NATURALEZA

MATERIALES

@ 4 Ramas. Grosores de 0,5 cm. a 2 cm.
funcionaran mejor.

@ 1 Lana de cualquier color. La longitud
dependera del tamario del telar que
quieras hacer.

@ - Materiales naturales que encuentren en
el suelo: hojas, semillas, flores, corteza,
frutos, ramas...

e - -

o - -

TECNICA
Pintura Técnica mixta
Dibujo Printmaking
- Fotografia
- Escultura

PASOS

1 Exploracién del lugar
Explorar el lugar y la naturaleza que los
rodea, percibiendo todo lo que puedan a
través de sus sentidos. ;Qué formas,
colores, texturas, olores pueden encontrar?
;Les llama algo la atencion? ;Por qué?

2 Recoleccién de materiales
Junten todos los materiales naturales que
puedan encontrar, incluyendo las 4 ramas
para hacer la base el telar. Todo sirve! Los
elementos alargados son los que més
sirven para entrelazarlos en el telar.

Paso 3: recoleccion de materiales
Fuente: craftiments.com

3 creacién del marco

Unan las ramas formando un rectangulo.
Con ramas curvas se pueden hacer otras
figuras como triangulos (3 ramas) y otros.
Para unirlas, usen lana, fijandose que quede
bien firme la unién entre ellas.

http://manosalatierrachi site.com/proyecto
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Las plantillas se disefiaron en base a la identidad visual
presente en la totalidad del proyecto, de esta manera
uniendo todas las partes y haciendo mas evidente el
origen de las guias una vez descargadas.

Es importante mencionar que las gufas alin estan en
una etapa de prototipo, y hace falta el constante testeo
con los usuarios para poder redisefiarlas en base a las
necesidades de éstos.

Poca naturaleza

Actividad #1

TELAR
DE LA NATURALEZA

4 Creacién del telar
Luego amarren una punta de lana a una de
las esquinas, y comienzan a envolverlo
alrededor del telar, usando dos lados
paralelos. Cada vez que la lana pase por
una rama, se debe dar una vuelta extra.

] »

Cralbmants
Paso 4: crear el telar
Fuente: craftiments.com

5 Decoracién el telar
Entrelacen los materiales que recolectaron
entre las lanas. Es bueno tener en cuenta la
composicién del telar: buscar la
combinacién més atractiva para lograr una
armonia y equilibrio visual.

6 Ssexto paso
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipiscing elit, sed eiusmod tempor
incidunt ut labore et dolore magna aliqua.

Paso 5: decorar el telar
Fuente: craftiments.com

PARA REFLEXIONAR

http

£Qué pueden decir de la variedad de
especies que pudieron encontrar?
¢Saben lo que es la biodiversidad?

¢{Qué pudieron observar en los
elementos que recolectaron? jAlgo que
les llamé la atencion?

¢Qué sintieron al trabajar con los
distintos materiales? ;Qué les gusté?
4Qué no les gusto?

{Qué creen que sucedera con los telares
después de un tiempo? §Qué
elementos se degradan antes?

Como estamos ayudando al medio
ambiente con esta actividad?

//manosalatierrachile.wixsite.com/proyecto
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INTERFAZ Y ARQUITECTURA DE LA PAGINA

Considerando que el proyecto se implementa como
una maqueta piloto, se disefi6 la pagina web en la
plataforma Wix.com, que permite crear paginas web
en base a plantillas, para luego comprar el dominio sin
necesidad de un programador intermedio.

Se disefi6 la arquitectura de la pagina tomando en
cuenta los contenidos principales que ésta debfa comu-
nicar: actividades en colegios y la plataforma colabora-
tiva. Asi, se le dio un gran énfasis a las imagenes de las
actividades, apelando a lo visual para informar sobre el
tipo de actividades que realiza Manos a la Tierra, para
alguien que no conoce nada del proyecto. El menu
principal, isologotipo, y una imagen grande al inicio
son elementos constantes para todas las paginas. A las
iméagenes de inicio de cada pagina se les aplicé el Mapa
de degradado, lo cual deja la imagen con sélo un color.
Esto permite que no se confunda esta imagen con
otras que se muestren en la misma pagina.

Testeo plataforma

La interfaz de la plataforma se testeé con un posible
usuario, estudiante de pedagogfa. Los comentarios en
general se relacionaron con la posibilidad de aprove-
char de mejor manera las imagenes del proyecto, que
como ella ha visto en Instagram, hay muchas que son
muy atractivas visualmente y esto no se esta dando a
conocer en la pagina web. Ademas, menciono la nece-
sidad de achicar la tipografia y los esquemas utilizados
para destacar menos el fondo blanco, como se puede
ver en el pantallazo del inicio. Estos comentarios se
tomaron en cuenta para la continuacién del desarrollo
de la plataforma, ya que las imagenes presentadas aqui
corresponden a la maqueta piloto de ésta.



REDES SOCIALES: INSTAGRAM

Se cred una cuenta y perfil de Instagram con el fin de
compartir las imagenes de las actividades realizadas
durante los diferentes testeos. Se decidi6 crear el Ins-
tagram y no Facebook para enfatizar las imagenes por
sobre todo, y ofrecer una plataforma donde fuera facil
encontrar el registro de las actividades.

A todas las imagenes se les aplica el mismo tratamiento
para obtener una unidad dentro del perfil, que ayudara
a reconocer al proyecto cuando se ve una imagen
aislada. Se dio un énfasis a las imagenes que contienen
manos dentro del encuadre, enfatizando asi la marca
Manos a la Tierra y el concepto mismo de interactuar
con la naturaleza con nuestras manos.

Para acelerar y facilitar la difusion del perfil, en todas las
imagenes subidas se les aplican los mismos hashtags®:

#manosalatierra
#landart
#naturalart
#artenatural
#naturaleza
#concienciaambiental
#tesorosnaturales

La creacion del Instagram permitio recalcar la nece-
sidad de un proyecto de esta naturaleza en Chile, ya
que todos los perfiles encontrados que se asemejaban
al estilo eran de otros paises, especificamente Estados
Unidos y paises en Europa como Alemania y Espafa.
Por esto la cuenta ha tenido tanto seguidores naciona-
les como internacionales, siendo éstos los mas intere-
sados en el proyecto. Por esto mismo se busca seguir
promoviendo el proyecto dentro de los establecimien-
tos educacionales en Chile para que la metodologia sea
mas conocida y aplicada en el pas.

Conceptualizar y formalizar / testear e iterar

esecoC movistar F 23:56 @ 0 78%
+9 proyectomanosalatierra C}
S 32 345 1.065
;_,-mslu posts followers following

|
ﬁ?m Edit Profile

Manos a la tierra: eco-arte

Promovemos la conciencia ambiental a través del
arte natural. contactomanosalatierra@gmail.com
| Santiago, Chile ke

SEE TRANSLATION
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Implementar y evaluar / proyecciones

5. IMPLEMENTAR Y EVALUAR /PROYECCIONES

PROYECCIONES

Como se explico, todos los componentes del sistema
han sido desarrollados a nivel de maqueta piloto, con
el fin de testear y comprobar el funcionamiento de
cada uno de ellos dentro del sistema total. Si bien hay
algunos que se desarrollaron en mas profundidad que
otros, el proyecto busca proyectarse en el tiempo y
permitir que éstos sean constantemente redisefiados
segln las necesidades y recursos de los usuarios.

Ademas, una vez que el proyecto esté consolidado e
implementado correctamente dentro del contexto y
sirviendo a los usuarios establecidos, se busca que se
expanda este servicio a nifios de otras edades, abar-
cando mas rangos etarios. Asimismo, también se busca
expandir el universo de actividades artisticas que se
pueden realizar en relacion a la naturaleza, en un futu-
ro utilizando otros materiales ademas de los naturales,
tales como creacion de esculturas en greda, pintura,
dibujo, etc. Sin embargo, para que estos dos ambitos se
puedan desarrollar correctamente, es necesario que el
proyecto tenga un recurso humano amplio, variado y
capacitado para ello.

VIABILIDAD DEL PROYECTO
Modelo de negocios Canvas

Para comenzar a implementar el proyecto dentro del
contexto establecido, fue necesario desarrollar un
modelo de negocios Canvas, donde se puede identifi-
car, en primer lugar la propuesta de valor ofrecida por
el proyecto. Luego, los diferentes recursos, actividades
y asociaciones clave que éste debe tener para que la
propuesta de valor se comunique de manera eficiente
a los distintos segmentos de clientes, en una relacion
directa e indirecta a través de los canales de comunica-
cion definidos. Ademas, se analiza el flujo de costos del
proyecto y los ingresos correspondientes, para poder
visualizar la viabilidad de éste.

Manos a la Tierra es un proyecto de difusién y promo-
cién de la conciencia ambiental a través de una meto-
dologia de expresion artistica con materiales naturales.
Como se ha explicado en profundidad, éste tiene dos
componentes principales: las visitas a colegios y la
plataforma web, donde se facilita informacion sobre

el proyecto y recursos pedagogicos de la metodologfa
propuesta. Se busca implementar este proyecto en
contextos educativos, por lo que en primer lugar es
importante la asociacion con establecimientos educa-
cionales que permitan incorporar el proyecto dentro
de su curriculum o fuera de éste. Ademas, la asociacion
(contratacién) con facilitadores, quienes son el recurso
més importante del proyecto. Estos pueden ser peda-
gogos, artistas, o personas con un interés por la natura-
leza y experiencia trabajando con nifios. Se comprobd
durante los testeos que cualquiera de estos tres tipos
estan capacitados para facilitar la metodologfa durante
las actividades realizadas en las visitas a los colegios.

De la mano con las visitas a colegios, es necesario tener
una constante actualizacién de la plataforma web y
redes sociales, ya que es a través de estos canales por
los cuales los clientes, colegios o profesores, llegan a
conocer el proyecto, colaborar y solicitarlo. De esta
manera, las visitas a los establecimientos implican una
relacién directa con los clientes, mientras la plataforma
web y redes sociales conforman una relacién indirecta
con ellos.

El proyecto se financia por las visitas a establecimien-
tos, donde es el colegio o el profesor el que contrata
el servicio. La venta virtual de los productos Manos a la
Tierra corresponden a una segunda fuente de ingre-
sos en menor escala. Ya que el proyecto no requiere
de una ubicacién fija para realizarse ya que es una
metodologfa que se promueve de manera “itinerante”,
de colegio en colegio, los costos asociados tienen que
ver principalmente con el sueldo de los facilitadores de
Manos a la Tierra, y en segundo lugar la produccion de
los accesorios, traslado a las visitas, y programacion y
dominio de la plataforma web.



Asociaciones clave

Actividades clave

Implementar y evaluar / proyecciones

Propuesta de valor
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Relacion con clientes

Segmentos de clientes

¢ Asociacion con estableci-
mientos educacionales.

e Alianza con facilitadores.

e Visitas constantes a colegios.

¢ Actualizacién constante de
plataforma web y redes sociales.

¢ Inclusién de una pedagogia
alternativa en establecimien-

¢ Relacion directa: a través
de visitas a los colegios.

¢ Relacion indirecta: a través
de plataforma web y redes

* Renovacién constante de ac-
tividades y guias metodoldgicas.

tos tradicionales.

sociales.

¢ Fondos concursables
destinados a fomentar la con-
ciencia ambiental o educacion
ambiental a través de técnicas
alternativas.

¢ Colegios tradicionales que
quieran incorporar una metodo-
logfa alternativa dentro de sus
clases.

* Facilitacion de recursos
pedagdgicos (gufas).

Recursos clave

¢ Posibilidad de interactuar
con la naturaleza en contex-

¢ Recurso humano: pedago-
tos educativos donde no hay.

gos, artistas o personas capacita-
das para ser facilitadores.

¢ Profesores que quieran
incorporar un foco ambiental a
sus clases.

¢ Fundaciones destinados a
apoyar proyectos que fomen-
ten la conciencia ambiental o
educacion ambiental a través de
técnicas alternativas.

e Estrategia de difusién de la
metodologia en Chile, donde lo
que existe no se difunde concre-
tamente.

¢ Plataforma web y
¢ Productos: accesorios para redes sociales.
las actividades.
e Visitas a colegios.
* Recurso pedagégico: base

de datos de actividades seglin

categorfas.

Fuentes de ingresos

Estructura de costos

Inversion inicial Costos variables Costos fijos
e Traslado: bencina por
traslado a visita colegios.
e Fabricacion accesorios
para cada actividad.

e Fabricacion accesorios

para venta a pedido.

* Dominio pagina web.
e Sueldos facilitadores.

® Programador para
plataforma web.

e Fabricacién accesorios
iniciales.

e Visitas a colegios: precio dependiendo de la cantidad de alumnos.

e Tienda virtual: venta de accesorios para las actividades (bolsos de recoleccién,
bolsa de tesoros naturales, uniformes).
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Fundacion Mar Adentro (FMA)

Mar Adentro es una fundacion que desarrolla “inicia-
tivas de arte, educacion y naturaleza para fomentar un
cambio con respecto al valor que se le otorga a nuestro
patrimonio natural y cultural, en donde nuestra fortale-
za es la entrega de contenidos” (Mar Adentro, [s/f]).

Como fundacién, les interesa:

» Aportar a iniciativas que abordan de manera
creativa e innovadora la discusion y reflexion de los

asuntos propios del arte y la naturaleza.

« Crear acciones que se entiendan como modelos

replicables o “laboratorios experimentales”.

« Incentivar el desarrollo de proyectos en las

distintas regiones de Chile.

« Impulsar iniciativas que consideren la difusion de
la investigacion sobre el patrimonio natural y sobre

trabajos artisticos comunitarios.

« Otorgarle acceso prioritario a miembros de
comunidades de mayor vulnerabilidad, en donde
intelectuales, tomadores de decisiones, profesores y
agentes de mediacion son agentes multiplicadores
(Idem).

Implementar y evaluar / proyecciones

Se identifica una oportunidad de implementar el
proyecto a través de una alianza con la fundacién, para
que ésta, a través de sus recursos y contactos, permita
una correcta difusion e implementacion del proyecto.
Asi, la fundacién permite que a través de sus redes de
contacto ya establecidas, el proyecto se incorpore de
manera mas facil y rdpida en el contexto adecuado,
ademas de ser validado por la fundacién, lo que es muy
importante para los clientes y usuarios, ya que de esta
manera se puede dar a conocer como una iniciativa
formal y oficial.

FUNDACION

MAR ADENTRO



Fondos concursables

Ademas de la asociacion con fundaciones como Mar
Adentro que ayuden a difundir el proyecto, se puede
postular a fondos concursables que entrega el estado
a proyectos que busquen promover la valorizacion y el
cuidado del medio ambiente.

FonDo DE PROTECCION AMBIENTAL (FPA)

El Fondo de Proteccién Ambiental (FPA) es el Gnico
fondo concursable de caracter ambiental con que
cuenta el Estado de Chile, dependiente del Ministerio
del Medio Ambiente. Se cre para apoyar iniciativas
ciudadanas y financiar total o parcialmente proyectos o
actividades orientados a la proteccién o reparacion del
medio ambiente, el desarrollo sustentable, la preserva-
cion de la naturaleza o la conservacion del patrimonio
ambiental.

Implementar y evaluar / proyecciones

Cada afio el FPA tiene teméticas principales que deben
abordar sus proyectos, los cuales en los dltimos afios
han ido concentrandose en el tema de gestién am-
biental. Sin embargo, el afio 2014, el FPA presenté un
concurso llamado Promocidon de Redes Ambientales,
dentro del cual las tematicas de proyectos inclufan:

» Creacion, mantencion y fortalecimiento de
Redes Ambientales virtuales y/o fisicas: como
por ejemplo: redes de proteccién asociadas a recur-
sos biologicos; mesas ciudadanas relacionadas con la
contaminacion de aire; redes de proteccion de recursos
naturales relevantes para la region (lagunas, humedales,
espacios publicos, proteccion de fauna, entre otros).

 Intercambio de experiencias para la accién
ambiental y transferencias tecnolégicas. Como
por ejemplo: encuentros, seminarios, talleres, ferias,
promocion de actividades al aire libre y habitos de
consumo y alimentacion sustentable, entre otros.

» Actividades para difundir y promover redes
ambientales, como por ejemplo: campafias, cicleta-
das, puerta a puerta, actividades moviles, spot publici-
tarios, materiales educativos, entre otros.

El proyecto Manos a la Tierra se ajusta bien a estas
tematicas planteadas, especialmente las Gltimas dos.
Sin embargo en los dltimos afios no han incorporado
concursos con estas tematicas de proyectos, pero ain
existe la posibilidad de que en afios préximos vuelvan a
incorporarlos y de esta manera poder postular correc-
tamente con el proyecto, para el cual el fondo entrega
un monto entre 2 y 3 millones de pesos por proyecto,
pudiendo asi obtener un capital inicial que permita
impulsar el proyecto.

Desarrollo del proyecto ¢

proteccion
ambiental

T 0000000
MINISTERIC DEL MEDIO AMBIENTE
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CONCLUSIONES

Gracias a un extenso proceso de investigacion durante
la primera etapa del proyecto, se dieron a conocer las
diferentes problematicas de la educacién ambiental en
Chile y en el contexto educativo escolar chileno. Luego,
gracias a un exhaustivo andlisis de literatura existente,
se pudieron evidenciar las fortalezas de la expresion ar-
tistica para abordar esta problematica. Se reconocieron
diversas insitituciones dedicadas a fomentar la con-
ciencia ambiental en el pais, sin embargo también se
reconocieron las oportunidades que brinda el contexto
escolar para implementar metodologfas alternativas
que complementen estos esfuerzos.

Desarrollo del proyecto *

El proceso de testear e implementar el proyecto
dentro de este contexto no fue facil, dado que como
se menciond anteriormente, existe una burocracia que
controla y obstaculiza la incorporacion de iniciativas
innovadoras y creativas, manteniendo asf el caracter
tradicional de la educacion. Ademas, se hizo evidente
durante la totalidad del proceso la necesidad de una
investigacion acerca de los procesos psicolégicos del
usuario, dado que era un &mbito que no conocia en
profundidad antes de iniciar el proyecto. Asimismo se
fortalecié la importancia de los diferentes testeos del
proyecto, ya que mientras mas interacciones se tienen
con el usuario, mas conocimiento se tiene de ellos, una
realidad que puede en algunas ocasiones estar muy
alejada de lo planteado en la literatura.

Conclusiones

El disefio de un proyecto que funciona como un
sistema compuesto por varias partes, se hizo dificil

al comienzo. Sin embargo al desarrollar los distintos
componentes se fue aprendiendo que no siempre

es necesario completar todo, sino que al observary
analizar el flujo de interacciones, actores y factores del
proyecto, se comienzan a encontrar aquellos puntos
que son necesarios priorizar y desarrollar en cuanto
permitan comunicar los objetivos del proyecto.

De esta manera se pudieron aplicar muchos de los co-
nocimientos adquiridos en la Universidad, y se reforzé
laimportancia de utilizar el Disefio como una herra-
mienta estratégica, integral e interdisciplinaria para
resolver cualquier tipo de problematica, en cualquier
contexto y para cualquier usuario.
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ANEXOS

ENTREVISTAS

Anexos

Guillermo Pimentel

G: Olmué esta completa en la Reserva Mundial de la
Bidsfera, es la Gnica comuna que tiene todos sus terri-
torios dentro de la Reserva de la Bidsfera por lo tanto
se invita a todos los colegios de la comuna a participar
en los programas de la CONAF, ahora no necesaria-
mente todos participan pero eso debiera ser asi.

D: Y cuantos colegios hay mas o menos?

Son 10 colegios los que hay en la comuna. Las escuelas
que estan mas cercanas, que estan mas al centro, y que
son sectores urbanos, como el que nosotros vivimos,
tienen mayores posibilidades de relacion. Ahora qué
se hace en estas clases, en estos talleres. Esencialmente
dos cosas: que los nifos aprenden de un tema que
esta definido a principio de afio, alglin afo fue el tema
de los incendios forestales, otro afio los animales, etc.
Entonces todos los afios se define una caracteristica
del desarrollo de un taller que ellos trabajan en base

a algunos aspectos que ellos editan. Ellos (CONAF)
hacen un trabajo tedrico, que vienen a las escuelas, y
un trabajo practico que son dos talleres eventualmen-
te, que hacen que los nifios visiten el sector o de la
campana o a pefiuelas. Quienes son los focalizados de
trabajar en estos programas, hasta el afio 2011 esto se
trabajaba con alumnos de 5°y 6°, que era un poco el
foco que estaba definido asi.

D:y por qué?

Por una cuestion de edad, para que pudieran pasar
todos por ese nivel. Posteriormente se dio un poco de
libertad a ese trabajo de nosotros y nosotros en los Ul-
timos 3 afios estuvimos utilizando la brigada ecolégica
de la escuela, como parte de su trabajo o como parte

de sus privilegios, era ella la que asistia a los talleres y
la que asistia al trabajo tedrico. Y la brigada ecoldgica
es transversal, aquf en la escuela tiene alumnos desde
4 hasta 8 basico. Este afio cuando nos ofrecen el pro-
grama que aun no se concreta, nuevamente decidimos
nosotros como equipo de gestion, reutilizar 5° y 6°
como grupos de trabajo.

D: Y funciona bien con esos cursos?

Eh, o sea nosotros nunca hemos tenido problemas

de funcionamiento, todo lo contrario, aqui los nifios
tienen una buena recepcién y una buena posibilidad de
concretar y trabajar con estos temas porque hay una
formacion que le voy a explicar después, en la escuela
que va para ese lado. Por lo tanto este afo se espera
que los nifios tengan el privilegio de poder trabajar con
este programa de la CONAF, que van a ser los alum-
nos de 5°y 6°. Todo esto con relacién CONAF con la
escuela. La relacién que mantenemos nosotros con la
CONAF es bastante fluida y de buen nivel, y nosotros
como institucion tenemos de alguna manera ciertos
privilegios porque nosotros hemos logrado trascender
o pasar mas alla de lo que hacen tradicionalmente las
otras escuelas. Que hacemos nosotros como escuela,
bueno nosotros como escuela tenemos una propuesta
muy fuerte en el tema ambiental, que dirfa yo es la
base de nuestro trabajo, porque en la escuela como
institucion tiene 4 pilares de desarrollo, que son el
concepto basico del proyecto educativo de la escuela,
y estos 4 pilares se concretan en 4 cosas que son faciles
de entender. El primer pilar es que todos los nifios
aprendan y sean felices. El segundo pilar es el que es
para nosotros muy fuerte, muy importante que es el
tema medio ambiente. El tercer pilar en nuestra escue-
la es folclor, que para nosotros es muy importante, y

el 4 pilar tiene que ver con la vida sana y alimentacion
saludable. Como se concretan estos pilares. La idea de
hacer efectivo las propuestas de los proyectos educati-

vos en la escuela, la Gnica manera, y nosotros estamos
convencidos de eso, es introducirlas en el curriculum.
Entonces dentro de estos 3 pilares, estdn metidos en
el curriculum con horas de clase. Entonces los nifios
tienen a la semana 2 horas de clases medio ambiente,
obligatoria y con nota. Los nifios tienen 2 horas de fol-
clor, obligatoria y con nota, y los nifios tienen 2 horas
extras de educacion fisica y algunas tareas adheridas

al tema, en que también ellos tienen que cumplir y asi
las nifos van formando una postura distinta. Ahora el
que nos ha dado mayores satisfacciones en términos
de cdmo somos conocidos en esto, es el tema del tema
Medio Ambiente. Cual es la base de nuestro proyecto?
Nuestro proyecto se basa en clasificacion de basura.
Clasificamos la basura en todos lados, en el patio, en la
oficina, en la sala de clase, y los nifos en el momento
en que clasifican basura, inmediatamente entienden
que la discriminacion de la basura tiene un sentido. Y
por que este es el objetivo? Porque nosotros preten-
demos desde el principio es que la basura no se vaya a
la calle como basura, entonces los productos que son
producidos en la escuela, que se transformen en insu-
mos para después hacer otras cosas y se transformen
en cosas Utiles que nosotros queremos lograr. Qué
hacemos? Clasificamos lo organico, inorganico, y papel.
Nosotros consideramos el papel como una categoria
aparte porque con el papel tenemos dos tareas fun-
damentales: una es venderlo para que otro lo recicle y
transformen ese papel en nuevo papel, y la otra es que
nosotros hacemos papel, y los nifios hacen le papel y
trabajan y eso es una tarea que hacen los nifios de 5
afo lo hacen todos los afios. Las botellas la utilizamos
para meterle plastico adentro y hacer ecoladrillos, y
con eso hacemos una buena cantidad de plastico que
no se vaya para afuera. Qué hacemos con las otras
cosas? El plastico lo formamos en ladrillo ecoldgico,
ya lo vamos a ver, y todo lo organico que es restos de
fruta que principalmente sale en la cocina, de frutay
verdura, y algunas cosas q los nifios traen, lo canaliza-



mos en 2 actividades, las compostera y la lombricera

y los nifios producen humus. Ahora, como funciona

el proyecto en general. Aqui la idea es q los nifios en-
tiendan su responsabilidad con la tierra y por lo tanto
desde pequefios que aprenden a clasificar basura, pero
también ellos desde PK ellos tienen una opcién de
trabajo directo de conexion con la tierra que es un in-
vernadero pero es donde los nifios van a jugar, plantan,
sacan, ponen, riegan, pero se acostumbran a un trabajo
con las plantas desde chiquititos. Hay una secuencia
que comienza en 3°, que tiene plantacion externa, que
es donde plantan hortalizas que después se comen,
después 4° ellos plantan invernadero, después En
quinto trabajan el papel, en 6° trabajan el plastico, en
7° trabajan las composteras y tierra de hojas y en 8°
trabajan con las lombrices y abejas. También hacemos
otras cosas, sectores para ahorrar energfa solar para
transformarla en energia eléctrica, sistema de acopios
de agua, reutilizacion de las aguas blancas y grises,

para utilizarlas para regadio, y estamos en proceso de
construir una bioplanta para trabajar con eso. Ademas
de esto, la escuela tiene una mirada ambiental g se ma-
nifiesta en los nifios de la siguiente manera, cada curso
tiene un arbol, el hecho de q los nifios re adopten un
arbol todos los afios, aprenden a respetarlo, y ademas
que todos los afnos todos los cursos tienen un jardin,
eso también hace q los nifios cuiden los jardines. Que
es lo que pasa, cuando los nifios aprenden a respetar a
otros seres vivos, los niflos aprenden a respetarse entre
ellos. La primera leccién de vida q le ensefiamos es el
respeto, y a medida q crecen y aprende el concepto
como algo natural, empiezan a tener a otras conduc-
tas q no son comunas para nifios de esa edad y esas
caracteristicas socio culturales. ese nivel de respetabili-
dad permite una buena convivencia. Al nivel una buena
convivencia en la escuela, los profesores trabajan con
mucho menos estrés, nosotros no tenemos alumnos
problemas en nuestros cursos superiores, pero si en
cursos inferiores, pq aquf pasa lo contrario, en la

medida que van creciendo, los alumnos comienzan a
portarse mejor. Y cuando los profesores son respetados
por los alumnos, pueden hacer mejores clases. Una vez
al afio todos los octavos basicos se hacen cargo de la
escuela, que es el dia de la mama, el dfa de lamama a
las 10:00 le damos desayunos a todas las mamas, y se
termina el dia de la mama, y durante 15, 20, 30 minu-
tos, quien se hace cargo de la escuela? Los alumnos de
8° basicol Abren la puerta, contestan el teléfono, etc.

y entre ellos se ponen de acuerdo con los roles, etc.
esta es una escuela de altisima vulnerabilidad, es lejos
la mas pobre de la comuna, la segunda mas pobre de la
region de Valparafso. Los nifios de esta escuela tienen
mucha pobreza detras. Con las caracteristicas de las
familias de nuestros nifios, uno esperaria que tengan
serios problemas de disciplina. Pero por qué se portan
tan bien acd? En las escuelas de la comuna, pasa que
los niflos no respetan a sus profesores y le sacan la ma-
dre, aca no pasa eso. La educacion ambiental en esta
escuela les permite a los nifios ser distintos. La semana
pasada tuvimos un seminario, y cual era la gracia, era
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que los expositores no éramos adultos, eran 10 nifios
de la escuela, que contaban lo que cada uno hacia y les
explicaban. Los nifios estan en condiciones de contarlo,
porque lo hacen todo el tiempo.

Nuestros nifios tienen grandes problemas sociales, la
mayoria. Hay excepciones pero son muy pocas. Qué
hacemos para que ellos tengan, a través de sus familias,
una posibilidad de una mayor cantidad de recursos,
desde la mirada de la Escuela? Nos dimos cuenta que
el sistema de extraccion de basura es carisimo porque
el lugar donde se va a hacer acopio es muy lejos. Tanto
asi que los camiones botaban en otros lugares como
acopios clandestinos. Si nosotros lograramos disminuir
de 10 camiones a 8, ya son 2 menos que se van a pagar
y podria significar en algin futuro, poder invertir en
nuestros nifos. Asi lo vimos y asi lo pensamos para
partir una propuesta con una intencionalidad de que la
basura no se fuera. Esto hace que se internalice de una
manera mucho mas fuerte. Ellos han aprendido a tener
una mirada de respeto y conciencia que no solamente
se da aca sino que se empieza a copiarse. Antes de

este programa esta escuela con una imagen horrible,
terrible. “Olmué te da vida, y Narvaez te la quita”. Lo
Narvaez es el sector pobre, mas delincuencial, y de ahf
vienen la mayoria de mis alumnos. El hecho de que los
nifios sean orgullosos de lo que hacen acd, hace que
sus padres sean orgullosos también de sus nifios y de su
escuela.

Grupo 1: 3 nifias Quinto Bésico

Con quién viven?

Yo vivo con mis 5 hermanos, y mi mamd y mi papa. Yo
vivo con mi maméd, mi papd, y mi perro y yo y nadie
mas porque no tengo hermanos. Yo tengo 4 hermanos,
pero uno esta en el cielo.

Y qué les gusta hacer a ustedes?
Estar en el computador y jugar con mi perro. Yo juego
con mi perro y mi gato. Yo juego con mi celular.

Qué juegan en el celular?
Yo chateo, WhatsAppeo, juego juegos de carrera. Yo
tengo el Minecraft. Yo también juego Minecraft.

Les gusta hacer actividades al aire libre?
A mi me gusta correr con mi perro, y jugar a la pelota

Qué es lo que mas les gusta de la Escuela?

A mi el Medio Ambiente. A mi también. A mi también!
Lo pasamos bien haciendo papel, a veces dejamos la
embarraita pero igual después lo limpiamos.

Qué les gustarfa ser cuando grande?

A mi doctora o profesora. A mi veterinaria o profesora.
A mf quimica farmacéutica o profesora de educacion
fisica.

Qué les hace feliz?

A mi estar con mi familia. A mi también. A mi también
y pasarlo bien. A veces vamos a la playa, a Quilpué, o

al mall. En Limache jugamos en los juegos de la plaza.
Yo siempre llevo mis patines para patinar. Yo llevo plata
para subirme a los carritos.

Por qué creen que es importante proteger al medio
ambiente?
Porque gracias a ello nosotros estamos vivos. Porque si

no estarfamos llenos de basura y tendrfamos un aire de
contaminacion y con respirarlo podriamos morirnos.
Porque podemos vivir en paz

Conocen en Parque La Campana?

Si, todas hemos ido por el colegio. Hay mucha natura-
leza. Me llamé la atencion las lagunas y los animales. A
mi los animales y las cascadas. Yo vi una lagartija, una
arafa pollito.

Qué han hecho alla? Se acuerdan de algo?

Mmmm no. Tenfamos dos guias, que nos juntaron en
un circulo y nos preguntaban de lo que habfamos visto.
Habfan estaciones entonces en cada estacion nos pa-
raban y nos preguntaban qué significa esto, de que se
trataba, y después parabamos en medio de la siguiente
estacion y nos hacian las preguntas. Cémo “cuales son
los animales de esta estacion?”, “nombre de las plantas,
cuales eran peligrosas y cuales no”.

Y aprendieron?

Yo si aprendl. Que una planta es venenosa y te deja las
manos hinchadas (Litre). Yo he visto otra que es linda
pero que tiene un liquido blanco y después se te hincha
acd y no puedes respirar. Y también nos llevaron a una
mina, pero tenfa una puerta, no se podfa entrar.

Cuéntenme lo que hacen aqui en el colegio
Hacemos papel reciclado.

Qué es lo que mas les gusta hacer?

Papel. Lo convertimos en hojas para tarjetas para el dia
de la mamg, dia del pap3, dia del profesor, hacemos
diplomas.

Les gustarfa estar en otro curso para hacer otra cosa?
Si'en octavo, para trabajar con las abejas. A mi me gus-
ta quinto porque yo querfa estar haciendo papel.



Grupo 2: 2 nifias y 1 nifio de Quinto Basico

Qué hacen con sus familias?

Yo hablo, nos reimos, contamos chistes. Salimos a dar
una vuelta, ala Quebrada. Este fin de semana vamos
todos a San Felipe donde mi abuela.

Qué les gusta hacer a ustedes?

Ver una pelicula. Yo juego a la pelota. Yo juego en el
teléfono, yo tengo mascotas que tengo que alimentar.
A mi me gusta pintar, dibujar, paisajes, cosas que veo.

Qué es lo que mas les gusta de la escuela?

A mflo profesores porque tratan bien y siempre le
buscan sentido a las cosas para que uno entienda. A
mi igual que eso y también porque es una escuela
ecoldgica.

Cual es su momento favorito del dia?
Arte, hacemos pinturas con agua, mandalas.

Cual es su lugar favorito?

Yo tengo dos, la Rosa Agustina y en Quilpué hay un
cine. A mi me gusta ir al mall y comprar cosas con mi
abuela.

Les gusta ir a parques y plazas?
Si. (qué les gusta?) cuando uno va a la plaza uno se
siente mas libre, con més espacio para jugar.

Qué quieren ser cuando grandes?

Psicéloga o doctora. Yo querfa ser cantante. Nosotras
tenemos un taller de porristas. Yo quiero ser chofer de
micro, igual que mi papa. A mi me gustarfa ser depor-
tista.

Cuéntenme sobre ustedes.
Yo soy amoroso. Yo soy amistosa. Yo soy carinosa.

Cuéntenme que piensan de la naturaleza.
Muy bien porque asi cuidamos al planeta. (Por qué?)
Porque si no se puede destruir poquito a poquito.

Si pudieran hablar con algin elemento de la naturaleza,
cudl serfa?

Con animales. Le dirfa a un perro, “oye, vamos a cone-
jear?”.

Conocen el Parque La Campana?

Si, yo en 4 fui por un paseo de curso. Yo sélo he ido
con mi papa pero no por el colegio. Me gusté todo era
bonito y tranquilo. Habfan disefios, fuentes, pinturas.
Fuimos a conocer, nos dijeron que nos sentaramos
todos y que nos quedaramos todos callados, y escucha-
mos el sonido que hacian los bichos, el agua, el viento,
y ellos crearon una cosa con arroz que hacia el sonido
como si fuera agua.

Qué les llamo la atencién?
A mi las fuentes y las pinturas.

Han vuelto a ir?
No, una vez no mas.

Aprendieron?

Yo aprendi como ha pasado el tiempo, ha pasado muy
la tecnologia a nosotros nos tiene, uno ya no puede
estar sin Internet sin celular sin nada! A mi me llama la
atencién del Parque Rapa Nui el cémo pudieron levan-
tar los monos, me pregunto cémo los pararon, porque
pesa mucho la roca.

Cuéntenme lo que hacen aqui en el colegio

Nosotros hacemos papel. Conocemos solo un compa-
fiero que no le gusta, el nuevo. Se estresa picando el
papel. En el curso que estoy ahora me siento bien, me
siento acogido, bien.

Grupo 4: 2 nifios y 1 nifia de Quinto Basico
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Qué les gusta hacer a ustedes? Solos o con sus familias
Ir a la plaza, comprar ropa, juguetes, zapatillas. Noso-
tros cuando tenemos tiempo, todos juntos arreglamos
el jardin, cuidamos el jardin. Recogimos los papeles,
ordenamos, plantamos a veces.

Qué juegan en la plaza?

A la escondida, a la pinta, a veces tomar helado. Sali-
mos a comer también, es lo mas basico que se hace. Y
a veces andar en carrito. A mi también me gusta salr,
algunas veces a Quilpué que tenemos mas familia ahi.
A veces salimos al parque, jugamos, compramos hela-
dos. Jugamos con los juegos.

Qué es lo que mas les gusta de la Escuela?

Que es una escuela ecoldgica, y que tenemos un buen
ambiente. Nifios que respetan el medio ambiente cla-
sificando, porque he entrado a otras escuelas que son
cochinas, sucias en ese sentido. A mi me gusta que no
digan garabatos, que seamos mas respetados.

Cual es su momento favorito del dia?
Los recreos, jugamos a la pinta, a la escondida, al pillar.
Algunos juegas con las bolitas, algunos a la pelota.

Qué quieren ser cuando grandes?

Yo quiero ser carabinera. Yo quiero ser PDI o de la
maring, y si no entro a la marina a una cuestién de
Papeleria, administrador de empresa, algo asi. Yo
también querfa ser marinero y después irme a estudiar
a una Universidad y después trabajar en unas maquinas
gigantes. Doctor también.

Coémo se describirfan? Qué es lo que los identifica?
A mi el celular.

Tienes juegos?
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Sfuno no mas, el Minecraft. Yo también. (de qué se
trata ese juego?) son unos monos de forma cuadrada.
Es como un mundo donde usted nunca va a encontrar
algo curvo, todo | que hay es un mundo cuadrado.
Usted puede construir cosas, casas, personas, etc. Se
puede poner en Creative y usted hace una casa gigante
y espadas, y después si pone Supervivencia, le salen
zombies y esqueletos y tiene que salvarse de todos los
monos malos. Te puedes hacer espadas, diamante, de
oro, piedra. Es un juego de aventuras. También se juega
en el computador. Todos jugamos. También se juega
Online pa comunicarse con la otra gente.

Qué otro juego juegan en el celular?

El Nebuloso. Es como un planeta que también se juega
online. Yo el Gnico que juego en el computador es el
Need for Speed.

Cuéntenme qué hacen aqui en el colegio.

Nosotros reciclamos. Reciclamos. Lo que mas me gusta
es hacer el papel. Si yo pudiera, me gustaria quedar
repitiendo para hacer papel porque me gusta hacer
papel. Yo tuve una experiencia en un seminario que
hable, porque no es como una carrera pero es una
experiencia que me interesa mucho que ahora la estoy
desarrollando y asi me voy conectando mas, conozco
mas gente.

Les gustarfa estar en otro curso para hacer otra cosa?
Yo me quedo con el papel. Yo me quedo con Octavo
para trabajar con las abejas. A mi me gustaria 5y 8.

Cuéntenme qué piensan del Medio Ambiente.

Creo que el medio ambiente es algo stper sorprenden-
te. Sorprende porque cuando uno va a un cerro o selva
o cualquier parte, como que siente el sonido de los
animales, y es como que uno llega y es como otro tipo
de aire que uno respira, aquf es mas denso y en otros
lugares es mas ligero. Se siente bacan. Creo que noso-

tros lo mejor que hacemos para el Medio Ambiente es
reciclar y principalmente este colegio se destaca por
reciclar. A mi me gustan las plantas.

Por qué creen ustedes que es importante proteger al
medio ambiente?

Porque proteger las plantas y los arboles es lo primero,
porque sin ellos no tendriamos oxigeno para respirar,
porque la planta lo primero que hace es recoger el
diéxido de carbono que nosotros botamos y después
como que lo limpia y de nuevo lo hace oxigeno.

Conocen el Parque Nacional La Campana?

Si. Yo he ido a caballo. Yo con mi familia y por el cole-
gio. Yo con mi familia. Yo me meti a una cueva, y me
dio miedo porque también hay murciélagos y gritaban
adentro. Yo exploré, me subi a los arboles, también me
cai al agua. Yo exploré y fuimos a Ocoa, me dio miedo
porque en la noche nos quedamos alld y salian Con-
Con. Es un pajaro que llora como guagua y grita como
hombre, y te imita.

Qué les gusto?

Explorar, los murciélagos. A mi me gustaron las lagar-
tijas, unas verdes con azul. Hemos ido por la Brigada
Ecoldgica. Nos dicen que tenemos que tener cuidado
con las culebras, lagartijas, con los sapos, con lo que
haya. Y con las abejas, y ellos dicen q lo principal con

q tenemos q tener cuidado son las abejas. Yo me
sorprendi porque los murciélagos son chiquititos y yo
pensaba que eran grandes. Lo que menos me gusto fue
caminar. Lo que mas me gustd fue descansar al lado
del agua, asi como corria el agua y el sonido era bacan.
También hemos ido al Parque el Yali pero no me gusté
porque habfa que caminar mucho. Lo més divertido
fue encontrarse cosas. Yo me encontré dos celulares,
uno blanco y uno morado.

Qué otras cosas se han encontrado?

Plata, tipos de cocos de pino. Yo creo que el mejor
paseo fue ir al Zoolégico Metropolitano, y también un
afo fuimos a Kidzania. Una vez con mi familia tuvimos
la suerte de ir a un Resort en el Quisco y fue bacan
porque nos encontramos sol de mar. También encon-
tramos cangrejos. A mi me gustarifa ir a otro pafs, como
a Brasil que tiene mas vegetacion, y mar y de todo. Y
en Colombia también hay un pez.

Pareja alumnos Octavo Basico:

Qué fue lo que mas les gustd hacer en la escuela?

A mi hacer papel. Sa mi también me gusté hacer pa-
pel. Es que es mas trabajo, es mucho mas trabajo, mas
entretenido. Las personas se sorprenden con algo que
nosotros hacemos habitualmente.

Les gustarfa volver a otro curso y hacer de nuevo algu-
na tarea de Medio Ambiente?
Si, volver a hacer todo. Yo volverfa a repetir 5°.
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